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版本说明
[bookmark: Top_of_231_html]开始使用
[bookmark: EasyGlobe_Yi_Jing_Shi_Kong_Da_Sh]
EasyGlobe 易景时空大数据一站式制图系统，所有版权归北京集思创源科技有限公司，属创源三维应用技术“易景时空系”首发产品。本产品围绕数字孪生全要素场景搭建，以“易得、易用、易享”为目标，采用自主3D GIS大数据引擎，打造集场景环境、地理图层、三维模型、场景交互、场景共享等于一体的轻量级、自助式、可视化综合服务操控平台，从而做到打破行业壁垒，降低专业门槛，三维场景触手可及，切实助力三维GIS各行业应用落地。

系统地址：http://cloud.gisspring.com/easyglobe【建议选用谷歌chrome浏览器】
[bookmark: Chan_Pin_Te_Dian]产品特点
- 海量地理承载：支持大数据量的高清影像、地形地貌、线划矢量、倾斜摄影、三维模型、点云数据等地理空间数据极速加载与展现；
- 丰富主题展示：提供数十种地理专题图和复合图表展示，从独特的三维空间、时间序列视角，实现业务数据空间主题展现；
- 百万动态上图：采用WebGL渲染机制，建立大数据策略，构建最优客户端渲染引擎，海量秒级上图绘制，操作体验流畅；
- 无级尺度体验：以GIS引擎为核心，支持天空地海、地面地下、海面海下、室内室外等全空间缩放漫游，实现全球、区域、建筑等不同尺度无缝融合；
- 便捷行业应用：标准化服务接口和应用端口，服务引擎和终端应用绿色，支持无插件浏览器直访，具备多终端适配能力。
[bookmark: Cao_Zuo_Liu_Cheng]操作流程

1. 用户可选择自有数据或者云端数据，开启自助“场景搭建”之旅。【操作说明】
2. 若是地理图层数据，选择专题图层样式（注：系统会按照加载数据的类型自动过滤出可支持的样式类别），开始图层参数配置；若是三维模型数据，则加载后开始模型空间参数配置；若需要，可开展场景环境配置，包括风格、地形、背景、环境等；【操作说明】
3. 添加功能组件，按照场景展示需求，可添加地图组件、标绘组件、飞行组件、整饰组件、高级组件等，并配置关联参数；若需要，可打开进入预览模式，检查配置效果，多维度游览场景；
4. 共享场景成果，支持场景各维度截图、录屏导出和场景成果本地保存。【操作说明】
此外，系统提供多种样例场景，供用户修改学习所用。【操作说明】
 
[bookmark: Top_of_232_html]操作流程
[bookmark: Jia_Zai_Shu_Ju_Xiang_Xi_Can_Kan]
[bookmark: Jia_Zai_Shu_Ju]加载数据
详细参看【操作说明】
[bookmark: Pei_Zhi_Chang_Jing]配置场景
详细参看【操作说明】
[bookmark: Fa_Bu_Gong_Xiang]发布共享
详细参看【操作说明】
[bookmark: Chang_Jing_Dao_Ru]场景导入
详细参看【操作说明】
 
[bookmark: Top_of_233_html]加载数据
[bookmark: Gai_Nian_Shuo_Ming__Di_Li_Tu_Cen]
[bookmark: Gai_Nian_Shuo_Ming]概念说明
· 地理图层，指以带有地理经纬度坐标数据为基础，按照空间关联形式展现某一业务指标而形成的地图表达。数据格式支持.csv、.jsonb、.json、.geojson、.shp、.dbf、.cpg、.GeoTIFF等六种，类型包括点状数据、线状数据、面状数据和栅格数据，其与专题图层关联关系，如下图所示：

· 三维模型，指现实世界实体或虚构体系物体的多边形表示。数据类型包括GLTF数据（小模型）和3dTiles数据（大场景），其中GLTF数据格式支持.gltf、.glb等两种。
[bookmark: Cao_Zuo_Bu_Zou]操作步骤
[bookmark: Di_Li_Tu_Ceng_Shu_Ju_Jia_Zai]地理图层数据加载
1. 点击系统左侧面板内“地理图层”选项卡；

2. 点击“+加载数据”按钮；

3. 弹出“地理图层数据加载”，可选择加载“本地数据”、“第三方数据服务”或“极瑞云”（注：仅支持注册用户）。


[bookmark: San_Wei_Mo_Xing_Shu_Ju_Jia_Zai]三维模型数据加载
[bookmark: Jia_Zai_glTFMo_Xing_Shu_Ju]加载glTF模型数据
1. 点击系统左侧“三维模型”面板；

2. 点击“+加载数据”按钮；

3. 弹出“三维模型数据加载”，可选择“gltf”或“glb”模型;(注：gltf模型仅支持单文件格式)
若需加载极瑞云端模型，点击右上方“极瑞云”按钮；

4. 跳转至“极瑞云”页面，支持glTF模型搜索、选择操作；

5. 若需预览模型，点选模型，点击“预览”按钮，打开预览窗口；选择则点击“选取”按钮，取消则点击“返回”按钮。

[bookmark: Jia_Zai_3dTilesMo_Xing_Shu_Ju]加载3dTiles模型数据
· 点击切换“3dTiles模型”选项卡，录入3dTiles模型数据的发布url地址，点击“获取”即可。

 
[bookmark: Top_of_234_html]配置场景
[bookmark: Gai_Nian_Shuo_Ming__Pei_Zhi_Chan]
[bookmark: Gai_Nian_Shuo_Ming_1]概念说明
· 配置场景，指针对场景参数设置及其地理图层、三维模型等场景对象，以及场景功能交互的配置过程。其通常操作步骤（注：实际操作中，无先后操作次序要求），如下图所示：

[bookmark: Cao_Zuo_Bu_Zou_1]操作步骤
1. 场景参数设置
· 点击系统左侧面板内“场景设置”选项卡，而后在此选项卡内配置操作，显示如下：

2. 地理图层配置
· 点击系统左侧面板内“地理图层”选项卡，而后在此选项卡内配置操作，显示如下：

3. 三维模型配置
· 点击系统左侧面板内“三维模型”选项卡，而后在此选项卡内配置操作，显示如下：

4. 场景交互配置
· 点击系统左侧面板内“场景交互”选项卡，而后在此选项卡内配置操作，显示如下：

 
[bookmark: Top_of_235_html]发布共享
[bookmark: Gai_Nian_Shuo_Ming__Fa_Bu_Gong_X]
[bookmark: Gai_Nian_Shuo_Ming_2]概念说明
· 发布共享，指配置场景操作后的场景成果，经预览场景确认后，支持单维度截图方式和时间维场景录屏方式分享（注：仅支持注册用户），以及全维度场景成果保存共享。其中，场景成果保存包括本地导出和极瑞云上传两种方式（注：仅支持注册用户），而后异地系统加载打开展现，从而实现全维度共享。
其操作流程，如下图所示：

[bookmark: Cao_Zuo_Bu_Zou_2]操作步骤
1. 预览模式确认，场景配置后，点击系统左侧面板左上方“预览模式”按钮，进入预览确认视图；

若需重新调整场景配置，点击窗口正上方“双下箭头”图表，再点击“退出预览模式”按钮，即可退出，而后重新配置；

2. 场景录屏分享，点击统左侧面板左上方“更多”按钮，再点击“录屏分享”按钮（注：仅注册用户可用）；

在标题栏出现，“开始录制”、“取消录制”按钮，如下图所示：

· 开始录制：支持15秒内的场景漫游录制；
· 取消录制：退出场景录屏功能服务。
点击“开始录制”，标题栏出现“录制计时”、“停止录制”按钮，如下图所示：

点击“停止录制”，弹出的“录屏分享”对话框内，支持如下操作：
· 保存本地：点击“保存本地”按钮，当前视频以mp4格式自动保存本地；
· 重新录制：返回场景录屏初始视图。

3. 场景截图分享，点击统左侧面板左上方“更多”按钮，再点击“截图分享”按钮；

在弹出的“截图分享”对话框内，支持如下操作：
· 重新截图：当浏览器窗口大小改变情况，点击“重新截图”按钮，重新获取当前视窗图片；
· 保存本地：点击“保存本地”按钮，当前视窗图片自动保存本地，并打开图片；
· 复制截图：点击“复制截图”按钮，当前视窗图片复制至剪贴板，支持粘贴操作；
· 保存分享至极瑞云：当前视窗图片上传至极瑞云账户（注：仅支持注册用户）。

另，鼠标移至图片区，出现 “Preview” 按钮，如下图所示：

在弹出的图片预览窗口内，支持图片旋转、缩放操作，如下图所示：

4. 场景成果保存，点击统左侧面板左上方“更多”按钮，再点击“保存场景”按钮；(注：仅支持注册用户)

在弹出的“保存场景”对话框中，“保存至本地”选项卡内，点击“保存本地”，完成场景保存并自动下载本地；“保存至极瑞云”选项卡内，点击“保存极瑞云”，完成场景保存并自动提交至极瑞云账户下。

 
[bookmark: Top_of_282_html]场景导入
[bookmark: Gai_Nian_Shuo_Ming__Chang_Jing_D]
[bookmark: Gai_Nian_Shuo_Ming_3]概念说明
· 场景导入，指加载用户已保存的场景成果或为指导用户学习使用的场景样例，支撑用户修改、体验和演示等用途。
[bookmark: Cao_Zuo_Bu_Zou_3]操作步骤
1. 点击统左侧面板左上方“更多”按钮，再点击“导入场景”按钮；

2. 本地导入，在弹出的“导入场景”对话框中，“本地导入”选项卡内，选择或拖拽所要加载的场景成果文件；

3. 样例场景，在弹出的“导入场景”对话框中，“样例场景”选项卡内，双击所要加载的样例场景，即可完成样例场景文件加载；

4. 极瑞云，在弹出的“导入场景”对话框，点击右上角“极瑞云”按钮，在打开的极瑞云对话框中，双击所要加载的实例场景，即可完成实例场景文件加载。（注：仅支持注册用户）
 
[bookmark: Top_of_236_html]场景设置
[bookmark: Feng_Ge_Xiang_Xi_Can_Kan___Cao_Z]
[bookmark: Feng_Ge]风格
详细参看【操作说明】
[bookmark: Bei_Jing]背景
详细参看【操作说明】
[bookmark: Di_Xing]地形
详细参看【操作说明】
[bookmark: Huan_Jing]环境
详细参看【操作说明】
[bookmark: Quan_Ju]全局
详细参看【操作说明】
 
[bookmark: Top_of_237_html]风格
[bookmark: Gai_Nian_Shuo_Ming__Feng_Ge__Zhi]
[bookmark: Gai_Nian_Shuo_Ming_4]概念说明
· 风格，指不同来源不同类别的在线地图。
[bookmark: Cao_Zuo_Bu_Zou_4]操作步骤
· 点击系统左侧面板内“场景设置”选项卡，而后在此选项卡内配置操作，显示如下：

· 点击“地图风格”下拉框，点击选择即可，显示如下：

 
[bookmark: Top_of_238_html]背景
[bookmark: Gai_Nian_Shuo_Ming__Bei_Jing__Zh]
[bookmark: Gai_Nian_Shuo_Ming_5]概念说明
· 背景，指球体以外的窗体展示部分颜色或纹理设置。
[bookmark: Cao_Zuo_Bu_Zou_5]操作步骤
· 点击系统左侧面板内“场景设置”选项卡，而后在此选项卡内配置操作，显示如下：

· 点击“背景设置”下拉框，打开地图背景参数设置页面，显示如下：

地图背景参数设置页面内，支持如下操作：
· 背景颜色：点击颜色，打开颜色选择框，选择需要的颜色后，点击选择框外部即可完成设置；

· 背景图：点击背景图“+”按钮，打开图片选择对话框，选择需要的图片后，点击“确认”按钮，即可完成设置；

若需要设置在线图图片，则点击“极瑞云”选项卡，进入“图片选择”窗口，选择背景图片，点击“选择”按钮，即可完成设置。

注：背景设置效果，需关闭“环境设置”内的“星空”，才能可见。

 
[bookmark: Top_of_239_html]地形
[bookmark: Gai_Nian_Shuo_Ming__Di_Xing__Zhi]
[bookmark: Gai_Nian_Shuo_Ming_6]概念说明
· 地形，指地势高低起伏的变化，即地表的形态。
[bookmark: Cao_Zuo_Bu_Zou_6]操作步骤
· 点击系统左侧面板内“场景设置”选项卡，而后在此选项卡内配置操作，显示如下：

· 点击“地形数据”下拉框，打开地形数据参数设置页面，显示如下：

· 选择“零值地形”或“全球地形（Cesium ION）”，单击即可完成设置。

 
[bookmark: Top_of_240_html]环境
[bookmark: Gai_Nian_Shuo_Ming__Huan_Jing__Z]
[bookmark: Gai_Nian_Shuo_Ming_7]概念说明
· 环境，指场景相关的月亮、太阳、星空、大气层、日照等自然环境因素。
[bookmark: Cao_Zuo_Bu_Zou_7]操作步骤
· 点击系统左侧面板内“场景设置”选项卡，而后在此选项卡内配置操作，显示如下：

· 点击“环境设置”页面内，点击“月亮”下拉框，点击“开启”开关按钮，即可完成设置，显示如下：

· “太阳”、“大气层”、“日照”、“球体”设置操作，同上；
· “星空”，可设置星空样式（五彩宇宙、深遽星空、八大行星）、天空样式（晴天、清晨、多云），以及启用与否,其配置与效果，显示如下：



· 此处的“地形系数”设置，与上述地形设置关联使用，当选择“全球地形（Cesium ION）”时有效，其设置范围【0-10】。

· “地表透明”，可设置不透明度（单位为%）、显示距离（单位为米），以及地下模式开启与否配置。

 
[bookmark: Top_of_362_html]全局
[bookmark: Gai_Nian_Shuo_Ming__Quan_Ju__Zhi]
[bookmark: Gai_Nian_Shuo_Ming_8]概念说明
· 全局，指场景相关的光源、泛光、亮度、阴影、环境遮蔽、场景特效等。
[bookmark: Cao_Zuo_Bu_Zou_8]操作步骤
· 点击系统左侧面板内“场景设置”选项卡，而后在此选项卡内配置操作，显示如下：

· 下拉至“全局设置”页面内，即可开始设置操作，显示如下：

[bookmark: Guang_Yuan]光源
· 点击”光源”下拉框，类型可选择”太阳光源”、”月亮光源”、”视角光源”、”自定义光源”等，配置及效果显示如下：


[bookmark: Fan_Guang]泛光
· 点击”泛光”下拉框，配置显示如下：

- 开启 ：泛光效果是否开启配置；
- 仅辉光 ：是否仅辉光可视配置；
- 对比度 ：对比度参数配置；
- 亮度 ：亮度参数配置；
- delta值 ：delta参数配置；
- sigma值 ：sigma参数配置；
- 步幅尺寸 ：步幅尺寸配置。
另，点击”默认值”按钮，支持重置参数。
效果显示，如下：

[bookmark: Liang_Du]亮度
· 点击”亮度”下拉框，配置显示如下：

- 开启 ：亮度效果是否开启配置；
- 亮度值 ：亮度值参数配置。
效果显示，如下：

[bookmark: Yin_Ying]阴影
· 点击”阴影”下拉框，配置显示如下：

- 开启 ：阴影效果是否开启配置；
- 地形阴影 ：地形阴影类型配置，支持关闭、开启、只产生阴影、只接受阴影等选项。
效果显示，如下：

[bookmark: Huan_Jing_Zhe_Bi]环境遮蔽
· 点击”环境遮蔽”下拉框，配置显示如下：

- 开启 ：环境遮蔽效果是否开启配置；
- 强度指数 ：强度指数参数配置；
- 偏移限值 ：偏移限值参数配置；
- 影响范围 ：影响范围参数配置；
- 步幅尺寸 ：步幅尺寸参数配置；
- 模糊采样 ：模糊采样参数配置；
另，点击”默认值”按钮，支持重置参数。
效果对比显示，如下：

[bookmark: Chang_Jing_Te_Xiao]场景特效
· 点击”场景特效”下拉框，配置显示如下：

· 选择”黑白模式”，支持”色调层次”参数配置，如下：

· 选择”景深模式”，参数配置如下：

- 焦距 ：焦距参数配置；
- delta值 ：delta参数配置；
- sigma值 ：sigma参数配置；
- 步幅尺寸 ：步幅尺寸配置；
另，点击”默认值”按钮，支持重置参数。
· “夜视模式”。
上述三者效果对比显示，如下：

 
[bookmark: Top_of_241_html]地理图层
[bookmark: Cao_Zuo_Shuo_Ming_Shu_Ju_Yuan_Ca]
[bookmark: Cao_Zuo_Shuo_Ming]操作说明
[bookmark: Shu_Ju_Yuan_Cao_Zuo]数据源操作
鼠标移动至系统左侧面板“地理图层”选项卡内的数据列表内，显示操控面板，如下图所示：

· 浏览数据列表：点击按钮，打开数据列表窗口，查看数据详情；

· 删除数据源：点击按钮，弹出“删除数据集”窗口，点击“删除”按钮，完成数据源删除操作。（注：一旦数据源删除，关联的地理图层也自动移除）

[bookmark: Tu_Ceng_Cao_Zuo]图层操作
鼠标移动至系统左侧面板“地理图层”选项卡内的图层列表内，显示操控面板，如下图所示

· 图层显隐控制：点击按钮，实现图层显示或隐藏设置；
· 飞行至图层：点击按钮，视图飞行至关注图层；
· 移除图层：点击按钮，实现图层删除操作；
· 图层设置：点击按钮，打开图层参数配置面板。
[bookmark: Dian_Zhuang_Zhuan_Ti_Tu]点状专题图
详细参看【操作说明】
[bookmark: Biao_Zhu_Zhuan_Ti_Tu]标注专题图
详细参看【操作说明】
[bookmark: Re_Dian_Zhuan_Ti_Tu]热点专题图
详细参看【操作说明】
[bookmark: Dong_Tai_Dian_Zhuang_Tu]动态点状图
详细参看【操作说明】
[bookmark: Re_Li_Zhuan_Ti_Tu]热力专题图
详细参看【操作说明】
[bookmark: Wo_Feng_Zhuan_Ti_Tu]窝蜂专题图
详细参看【操作说明】
[bookmark: Ge_Wang_Zhuan_Ti_Tu]格网专题图
详细参看【操作说明】
[bookmark: Xian_Zhuang_Zhuan_Ti_Tu]线状专题图
详细参看【操作说明】
[bookmark: O_DZhuan_Ti_Tu]O-D专题图
详细参看【操作说明】
[bookmark: Mian_Zhuang_Zhuan_Ti_Tu]面状专题图
详细参看【操作说明】
[bookmark: Ju_He_Zhuan_Ti_Tu]聚合专题图
详细参看【操作说明】
[bookmark: Jian_Zhu_Zhuan_Ti_Tu]建筑专题图
详细参看【操作说明】
[bookmark: Dan_Bo_Duan_Hui_Du]单波段灰度
详细参看【操作说明】
[bookmark: Dan_Bo_Duan_Wei_Cai]单波段伪彩
详细参看【操作说明】
[bookmark: Duo_Bo_Duan_Cai_Se]多波段彩色
详细参看【操作说明】
[bookmark: Wa_Pian_Zhuan_Ti_Tu]瓦片专题图
详细参看【操作说明】
 
[bookmark: Top_of_244_html]点状专题图
[bookmark: Ji_Ben_Gai_Nian__Dian_Zhuang_Zhu]
[bookmark: Ji_Ben_Gai_Nian]基本概念
· 点状专题图，指以点状要素展示制图区内一种或几种指标特征的地图表达。

[bookmark: Shu_Ju_Yao_Qiu]数据要求
点状数据【数据说明】
[bookmark: Can_Shu_Shuo_Ming]参数说明

[bookmark: Ji_Chu]基础
点击右上角更多按钮，打开配置面板，如下图所示：

· 数据源：图层的数据源文件名称，不可修改；
· 数据类型：图层的数据源数据类别，不可修改；
· 专题图类型：与图层数据源数据类别对应的可选专题图类别，点击展现类别条目，单击即可切换选择，如下图所示：

[bookmark: Ban_Jing]半径
点击右上角更多按钮，打开配置面板，如下图所示：

· 依赖于：点击下拉选择数据源字段，关联动态设置点半径值；

· 半径：固定设置点半径值，单位为像素。
[bookmark: Yan_Se]颜色
点击右上角更多按钮，打开配置面板，如下图所示：

· 依赖于：点击下拉选择数据源字段，关联动态设置点颜色；

· 颜色：固定设置点颜色；

· 不透明度：设置点颜色的透明度比例，单位为%。
[bookmark: Bian_Kuang]边框

· 宽度：点边框的宽度值设置，单位为像素；
· 颜色：固定设置点颜色；

· 不透明度：设置点颜色的透明度比例，单位为%。
[bookmark: Ju_He]聚合
点击右上角开关按钮，打开配置面板，如下图所示：

· 图标：聚合图标展现方式启用；

· 聚合阀值：点之间是否聚合展示的最小间距，单位为像素；
· 最小聚合数量：点之间是否聚合展示的最少数量。
 
[bookmark: Top_of_245_html]标注专题图
[bookmark: Ji_Ben_Gai_Nian__Biao_Zhu_Zhuan]
[bookmark: Ji_Ben_Gai_Nian_1]基本概念
· 标注专题图，指以图标标注要素展示制图区内位置指标特征的地图表达。

[bookmark: Shu_Ju_Yao_Qiu_1]数据要求
点状数据【数据说明】
[bookmark: Can_Shu_Shuo_Ming_1]参数说明

[bookmark: Ji_Chu_1]基础
点击右上角更多按钮，打开配置面板，如下图所示：

· 数据源：图层的数据源文件名称，不可修改；
· 数据类型：图层的数据源数据类别，不可修改；
· 专题图类型：与图层数据源数据类别对应的可选专题图类别，点击展现类别条目，单击即可切换选择，如下图所示：

[bookmark: Tu_Biao]图标
· 图标：点击“更多图标”，选择图标样式，弹出“图标选择”窗口，可选择默认图标或上传自有图标操作；

若选择在线图标，点击“极瑞云”，弹出“图标选择”窗口，选择所需图标，点击“选择”按钮，即可完成设置；

· 不透明度：设置颜色的透明度比例，单位为%。
[bookmark: Chi_Cun]尺寸
· 尺寸：支持图标按照原始、较小、中等、较大、特大，以及自定义等方式设置；

· 缩放比例：图标展现倍数设置。
[bookmark: Jiao_Dian]脚点
· 脚点：指位置坐标点与图标的相对位置，可选中心位置、底边居中；

· 偏移量：图标与脚点的相对横纵偏移量，单位为像素。
[bookmark: Ju_He_1]聚合
点击右上角开关按钮，打开配置面板，如下图所示：

· 图标：聚合图标展现方式启用；

· 聚合阀值：点之间是否聚合展示的最小间距，单位为像素；
· 最小聚合数量：点之间是否聚合展示的最少数量。
 
[bookmark: Top_of_246_html]热点专题图
[bookmark: Ji_Ben_Gai_Nian__Re_Dian_Zhuan_T]
[bookmark: Ji_Ben_Gai_Nian_2]基本概念
· 热点专题图，指以贴面圆片要素展示制图区内位置聚集特征的地图表达。

[bookmark: Shu_Ju_Yao_Qiu_2]数据要求
点状数据【数据说明】
[bookmark: Can_Shu_Shuo_Ming_2]参数说明

[bookmark: Ji_Chu_2]基础
点击右上角更多按钮，打开配置面板，如下图所示：

· 数据源：图层的数据源文件名称，不可修改；
· 数据类型：图层的数据源数据类别，不可修改；
· 专题图类型：与图层数据源数据类别对应的可选专题图类别，点击展现类别条目，单击即可切换选择，如下图所示：

[bookmark: Da_Xiao]大小
· 大小：热点圆片的直径实际尺寸，单位为米。
[bookmark: Yan_Se_1]颜色
· 颜色：固定设置颜色；

· 不透明度：设置颜色的透明度比例，单位为%。
[bookmark: Xiang_Su_Xian_Zhi]像素限制
· 像素限制：热点圆片在屏幕上展现的最小最大尺寸，单位为像素。
 
[bookmark: Top_of_247_html]动态点状图
[bookmark: Ji_Ben_Gai_Nian__Dong_Dian_Dian]
[bookmark: Ji_Ben_Gai_Nian_3]基本概念
· 动点点状图，指以动态波纹点要素展示制图区内位置指标特征的地图表达。

[bookmark: Shu_Ju_Yao_Qiu_3]数据要求
点状数据【数据说明】
[bookmark: Can_Shu_Shuo_Ming_3]参数说明

[bookmark: Ji_Chu_3]基础
点击右上角更多按钮，打开配置面板，如下图所示：

· 数据源：图层的数据源文件名称，不可修改；
· 数据类型：图层的数据源数据类别，不可修改；
· 专题图类型：与图层数据源数据类别对应的可选专题图类别，点击展现类别条目，单击即可切换选择，如下图所示：

[bookmark: Da_Xiao_1]大小
· 大小：动态圆心点的直径实际尺寸，单位为米。
[bookmark: Yan_Se_2]颜色
· 颜色：固定设置颜色；

· 不透明度：设置颜色的透明度比例，单位为%。
[bookmark: Xiang_Su_Xian_Zhi_1]像素限制
· 像素限制：动态圆心点在屏幕上展现的最小最大尺寸，单位为像素。
 
[bookmark: Top_of_248_html]热力专题图
[bookmark: Ji_Ben_Gai_Nian__Re_Li_Zhuan_Ti]
[bookmark: Ji_Ben_Gai_Nian_4]基本概念
· 热力专题图，指采用圆形密度函数插值方式，可视化展示制图区内位置密度特征的地图表达。

[bookmark: Shu_Ju_Yao_Qiu_4]数据要求
点状数据【数据说明】
[bookmark: Can_Shu_Shuo_Ming_4]参数说明

[bookmark: Ji_Chu_4]基础
点击右上角更多按钮，打开配置面板，如下图所示：

· 数据源：图层的数据源文件名称，不可修改；
· 数据类型：图层的数据源数据类别，不可修改；
· 专题图类型：与图层数据源数据类别对应的可选专题图类别，点击展现类别条目，单击即可切换选择，如下图所示：

[bookmark: Ban_Jing_1]半径
· 半径：密度测算圆的半径尺寸，单位为像素。
[bookmark: Yan_Se_3]颜色
· 颜色：不同密度值的色阶颜色配置。
 
[bookmark: Top_of_249_html]窝蜂专题图
[bookmark: Ji_Ben_Gai_Nian__Wo_Feng_Zhuan_T]
[bookmark: Ji_Ben_Gai_Nian_5]基本概念
· 窝蜂专题图，指采用正六边形网格方式可视化展示制图区内一种或几种指标特征的地图表达。

[bookmark: Shu_Ju_Yao_Qiu_5]数据要求
点状数据【数据说明】
[bookmark: Can_Shu_Shuo_Ming_5]参数说明

[bookmark: Ji_Chu_5]基础
点击右上角更多按钮，打开配置面板，如下图所示：

· 数据源：图层的数据源文件名称，不可修改；
· 数据类型：图层的数据源数据类别，不可修改；
· 专题图类型：与图层数据源数据类别对应的可选专题图类别，点击展现类别条目，单击即可切换选择，如下图所示：

[bookmark: Fu_Gai]覆盖
· 覆盖：正六边形的外切圆半径值，单位为米；
[bookmark: Quan_Zhong]权重
· 权重：参与统计的点所占的权重比例；

[bookmark: Yan_Se_4]颜色
· 颜色：不同密度值的色阶颜色配置；
· 不透明度：设置颜色的透明度比例，单位为%。
[bookmark: Liu_Bai]留白
· 留白：正六边形边沿之间距离与外切圆半径值的比例，单位为%。
[bookmark: Gao_Du]高度
点击右上角开关按钮，打开配置面板，如下图所示：

· 高度：高度比例系数配置。
 
[bookmark: Top_of_250_html]格网专题图
[bookmark: Ji_Ben_Gai_Nian__Ge_Wang_Zhuan_T]
[bookmark: Ji_Ben_Gai_Nian_6]基本概念
· 格网专题图，指采用正方形网格方式可视化展示制图区内一种或几种指标特征的地图表达。

[bookmark: Shu_Ju_Yao_Qiu_6]数据要求
点状数据【数据说明】
[bookmark: Can_Shu_Shuo_Ming_6]参数说明

[bookmark: Ji_Chu_6]基础
点击右上角更多按钮，打开配置面板，如下图所示：

· 数据源：图层的数据源文件名称，不可修改；
· 数据类型：图层的数据源数据类别，不可修改；
· 专题图类型：与图层数据源数据类别对应的可选专题图类别，点击展现类别条目，单击即可切换选择，如下图所示：

[bookmark: Fu_Gai_1]覆盖
· 覆盖：正方形的外切圆半径值，单位为米；
[bookmark: Quan_Zhong_1]权重
· 权重：参与统计的点所占的权重比例；

[bookmark: Yan_Se_5]颜色
· 颜色：不同密度值的色阶颜色配置；
· 不透明度：设置颜色的透明度比例，单位为%。
[bookmark: Liu_Bai_1]留白
· 留白：正方形边沿之间距离与外切圆半径值的比例，单位为%。
[bookmark: Gao_Du_1]高度
点击右上角开关按钮，打开配置面板，如下图所示：

· 高度：高度比例系数配置。
 
[bookmark: Top_of_251_html]线状专题图
[bookmark: Ji_Ben_Gai_Nian__Xian_Zhuang_Zhu]
[bookmark: Ji_Ben_Gai_Nian_7]基本概念
· 线状专题图，指以线状要素展示制图区内一种或几种指标特征的地图表达。

[bookmark: Shu_Ju_Yao_Qiu_7]数据要求
线状数据【数据说明】
[bookmark: Can_Shu_Shuo_Ming_7]参数说明

[bookmark: Ji_Chu_7]基础
点击右上角更多按钮，打开配置面板，如下图所示：

· 数据源：图层的数据源文件名称，不可修改；
· 数据类型：图层的数据源数据类别，不可修改；
· 专题图类型：与图层数据源数据类别对应的可选专题图类别，点击展现类别条目，单击即可切换选择，如下图所示：

[bookmark: Kuan_Du]宽度
点击右上角更多按钮，打开配置面板，如下图所示：

· 依赖于：点击下拉选择数据源字段，关联动态设置点半径值；

· 宽度：固定设置点半径值，单位为像素。
[bookmark: Yan_Se_6]颜色
点击右上角更多按钮，打开配置面板，如下图所示：

· 依赖于：点击下拉选择数据源字段，关联动态设置点颜色；

· 颜色：固定设置线颜色；

· 不透明度：设置线颜色的透明度比例，单位为%。
[bookmark: Xian_Kuang]线框

· 宽度：点边框的宽度值设置，单位为像素；
· 颜色：固定设置线框颜色；

· 不透明度：设置线框颜色的透明度比例，单位为%。
[bookmark: Dong_Hua]动画
动画，指线条内脉冲动画效果，如下图所示：

点击右上角开关按钮，打开配置面板，如下图所示：

· 时间：线条内脉冲动画速度，单位为毫秒；
· 尾迹：线条内脉冲长度占线条长度的比例值，单位为%；
· 颜色：固定设置点颜色；

· 不透明度：设置颜色的透明度比例，单位为%。
[bookmark: Xiao_Guo]效果
效果，指整个线状图层的脉冲效果，如下图所示：

点击右上角开关按钮，打开配置面板，如下图所示：

· 开始延迟时间：图层脉冲动画开始等待时间，单位为毫秒；
· 效果时间：图层脉冲动画持续时间，单位为毫秒；
· 结束延迟时间：图层脉冲动画结束后重新开始等待时间，单位为毫秒；
· 颜色：固定设置颜色；

· 不透明度：设置颜色的透明度比例，单位为%。
 
[bookmark: Top_of_252_html]O-D专题图
[bookmark: Ji_Ben_Gai_Nian__O_DZhuan_Ti_Tu]
[bookmark: Ji_Ben_Gai_Nian_8]基本概念
· O-D专题图，指以动态飞线要素展示制图区内一种或几种指标特征的地图表达。

[bookmark: Shu_Ju_Yao_Qiu_8]数据要求
线状数据【数据说明】
[bookmark: Can_Shu_Shuo_Ming_8]参数说明

[bookmark: Ji_Chu_8]基础
点击右上角更多按钮，打开配置面板，如下图所示：

· 数据源：图层的数据源文件名称，不可修改；
· 数据类型：图层的数据源数据类别，不可修改；
· 专题图类型：与图层数据源数据类别对应的可选专题图类别，点击展现类别条目，单击即可切换选择，如下图所示：

[bookmark: Xian_Kuan]线宽
· 线宽：固定设置点半径值，单位为像素。
[bookmark: Yan_Se_7]颜色
· 起始颜色：飞线出发点颜色；
· 起始颜色透明度：单位为%；
· 结束颜色：飞线结束点颜色；
· 结束颜色透明度：单位为%。
[bookmark: Xiao_Guo_1]效果
点击右上角开关按钮，打开配置面板，如下图所示：

· 时间：线条内脉冲动画速度，单位为毫秒；
· 尾迹：线条内脉冲长度占线条长度的比例值，单位为%。
 
[bookmark: Top_of_284_html]面状专题图
[bookmark: Ji_Ben_Gai_Nian__Mian_Zhuang_Zhu]
[bookmark: Ji_Ben_Gai_Nian_9]基本概念
· 面状专题图，指以面状要素展示制图区内一种或几种指标特征的地图表达。

[bookmark: Shu_Ju_Yao_Qiu_9]数据要求
面状数据【数据说明】
[bookmark: Can_Shu_Shuo_Ming_9]参数说明

[bookmark: Ji_Chu_9]基础
点击右上角更多按钮，打开配置面板，如下图所示：

· 数据源：图层的数据源文件名称，不可修改；
· 数据类型：图层的数据源数据类别，不可修改；
· 专题图类型：与图层数据源数据类别对应的可选专题图类别，点击展现类别条目，单击即可切换选择，如下图所示：

[bookmark: Tian_Chong]填充
点击右上角更多按钮，打开配置面板，如下图所示：

· 依赖于：点击下拉选择数据源字段，关联动态设置填充颜色值；

· 颜色：固定设置填充颜色；

· 不透明度：设置点颜色的透明度比例，单位为%。
[bookmark: Xian_Kuan_1]线宽

· 线宽：边框的宽度值设置，单位为像素；
· 颜色：固定设置颜色；

· 不透明度：设置颜色的透明度比例，单位为%;
· 泛光：指线框泛光占线宽的比例，单位为%。

[bookmark: Gao_Du_2]高度
点击右上角开关按钮，打开配置面板，如下图所示：

· 依赖于：点击下拉选择数据源字段，关联动态设置拉伸高度；

· 缩放比例：高度夸张显示的比例系数；
· 颜色：固定设置点颜色；

· 不透明度：设置点颜色的透明度比例，单位为%；
· 渐近色：高度渲染渐近效果开关控制。
[bookmark: Xiao_Guo_2]效果
效果，指整个面状图层的脉冲效果，点击右上角开关按钮，打开配置面板，如下图所示：

· 效果时间：图层脉冲动画持续时间，单位为毫秒；
· 圆形扩散：圆形扩散效果开关控制；

· 颜色：圆形扩散固定设置颜色；
· 上下扫描：上下扫描效果开关控制；

· 颜色：上下扫描固定设置颜色。
 
[bookmark: Top_of_285_html]聚合专题图
[bookmark: Ji_Ben_Gai_Nian__Ju_He_Zhuan_Ti]
[bookmark: Ji_Ben_Gai_Nian_10]基本概念
· 聚合专题图，属于点状专题图的子类。
常规样式

图标样式

[bookmark: Shu_Ju_Yao_Qiu_10]数据要求
点状数据【数据说明】
[bookmark: Can_Shu_Shuo_Ming_10]参数说明
详细参看【点状专题图】
 
[bookmark: Top_of_286_html]建筑专题图
[bookmark: Ji_Ben_Gai_Nian__Jian_Zhu_Zhuan]
[bookmark: Ji_Ben_Gai_Nian_11]基本概念
· 建筑专题图，属于面状专题图的子类。

[bookmark: Shu_Ju_Yao_Qiu_11]数据要求
面状数据【数据说明】
[bookmark: Can_Shu_Shuo_Ming_11]参数说明
详细参看【面状专题图】
 
[bookmark: Top_of_338_html]单波段灰度
[bookmark: Ji_Ben_Gai_Nian__Dan_Bo_Duan_Hui]
[bookmark: Ji_Ben_Gai_Nian_12]基本概念
· 单波段灰度，指以灰度色阶方式展现栅格数据指定波段的地图表达。

[bookmark: Shu_Ju_Yao_Qiu_12]数据要求
栅格数据【数据说明】
[bookmark: Can_Shu_Shuo_Ming_12]参数说明

[bookmark: Ji_Chu_10]基础
点击右上角更多按钮，打开配置面板，如下图所示：

· 数据源：图层的数据源文件名称，不可修改；
· 数据类型：图层的数据源数据类别，不可修改；
· 专题图类型：与图层数据源数据类别对应的可选专题图类别，点击展现类别条目，单击即可切换选择，如下图所示：

[bookmark: Tu_Ceng]图层
· 不透明度：图层透明度值设置，单位%；
[bookmark: Xuan_Ran]渲染
· 波段：灰度色阶所要展示的波段设置；
· 最小值：参与图层渲染的最大色值；
· 最大值：参与图层渲染的最小色值；
· 颜色梯度：灰度色阶变化设置，可选黑变白、白变黑；
· 增强设置：是否渲染增强设置，可选无增强、拉伸到最大最小。
 
[bookmark: Top_of_339_html]单波段伪彩
[bookmark: Ji_Ben_Gai_Nian__Dan_Bo_Duan_Wei]
[bookmark: Ji_Ben_Gai_Nian_13]基本概念
· 单波段伪彩，指以指定色阶方式展现栅格数据指定波段的地图表达。

[bookmark: Shu_Ju_Yao_Qiu_13]数据要求
栅格数据【数据说明】
[bookmark: Can_Shu_Shuo_Ming_13]参数说明

[bookmark: Ji_Chu_11]基础
点击右上角更多按钮，打开配置面板，如下图所示：

· 数据源：图层的数据源文件名称，不可修改；
· 数据类型：图层的数据源数据类别，不可修改；
· 专题图类型：与图层数据源数据类别对应的可选专题图类别，点击展现类别条目，单击即可切换选择，如下图所示：

[bookmark: Tu_Ceng_1]图层
· 不透明度：图层透明度值设置，单位%；
[bookmark: Xuan_Ran_1]渲染
· 波段：指定色阶所要展示的波段设置；
· 最小值：参与图层渲染的最大色值；
· 最大值：参与图层渲染的最小色值；
· 颜色模板：渲染颜色梯度配置，提供配置、反向操作。
点击配置按钮，弹出“配置颜色梯度”对话框，如下：

· 最小值：参与图层渲染的最大色值；
· 最大值：参与图层渲染的最小色值；
· 默认值：获取图像最大最小色值；
· 颜色模板：支持参与渲染颜色模板，并支持增删改操作；
· 模式：设色分级模式配置，支持渐近、分段等；
· 方法：色值分级方法配置，当前支持等间距选择；
· 数量：梯度数目配置。
 
[bookmark: Top_of_340_html]多波段彩色
[bookmark: Ji_Ben_Gai_Nian__Duo_Bo_Duan_Cai]
[bookmark: Ji_Ben_Gai_Nian_14]基本概念
· 多波段彩色，指以多彩色阶方式展现栅格数据各波段的地图表达。

[bookmark: Shu_Ju_Yao_Qiu_14]数据要求
栅格数据【数据说明】
[bookmark: Can_Shu_Shuo_Ming_14]参数说明

[bookmark: Ji_Chu_12]基础
点击右上角更多按钮，打开配置面板，如下图所示：

· 数据源：图层的数据源文件名称，不可修改；
· 数据类型：图层的数据源数据类别，不可修改；
· 专题图类型：与图层数据源数据类别对应的可选专题图类别，点击展现类别条目，单击即可切换选择，如下图所示：

[bookmark: Tu_Ceng_2]图层
· 不透明度：图层透明度值设置，单位%；
[bookmark: Xuan_Ran_2]渲染
· 红色通道：红色通道对应的波段设置；
· 绿色通道：绿色通道对应的波段设置；
· 蓝色通道：蓝色通道对应的波段设置；
· 透明通道：透明通道对应的波段设置；
· 增强设置：是否渲染增强设置，可选无增强、拉伸到最大最小。
 
[bookmark: Top_of_342_html]瓦片专题图
[bookmark: Ji_Ben_Gai_Nian__Wa_Pian_Zhuan_T]
[bookmark: Ji_Ben_Gai_Nian_15]基本概念
· 瓦片专题图，属国际标准组织OGC（Open Geospatial Consortium，开放地理空间信息联盟）制定的地图瓦片服务，用于支持通过Web访问地图，类型包括TMS、WMTS两种类型。

[bookmark: Shu_Ju_Yao_Qiu_15]数据要求
栅格数据【数据说明】
[bookmark: Can_Shu_Shuo_Ming_15]参数说明
[bookmark: TMSCan_Shu]TMS参数

[bookmark: WMTSCan_Shu]WMTS参数

· 不透明度：图层透明度值设置，单位%；
· 其他属性参数，不可编辑。
 
[bookmark: Top_of_242_html]三维模型
[bookmark: Cao_Zuo_Shuo_Ming_Mo_Xing_Tu_Cen]
[bookmark: Cao_Zuo_Shuo_Ming_1]操作说明
[bookmark: Mo_Xing_Tu_Ceng_Cao_Zuo]模型图层操作
鼠标移动至系统左侧面板“模型图层”选项卡内的图层列表内，显示操控面板，如下图所示

· 图层显隐控制：点击按钮，实现图层显示或隐藏设置；
· 飞行至图层：点击按钮，视图飞行至关注图层；
· 移除图层：点击按钮，实现图层删除操作；
· 图层设置：点击按钮，打开图层参数配置面板。
[bookmark: glTFMo_Xing]glTF模型
详细参看【操作说明】
[bookmark: 3dTilesMo_Xing]3dTiles模型
详细参看【操作说明】
[bookmark: glTFChang_Jing]glTF场景
详细参看【操作说明】
 
[bookmark: Top_of_253_html]glTF模型
[bookmark: Ji_Ben_Gai_Nian__glTFMo_Xing__Zh]
[bookmark: Ji_Ben_Gai_Nian_16]基本概念
· glTF模型，指三维视图内的小模型对象表达。

[bookmark: Shu_Ju_Yao_Qiu_16]数据要求
.gltf、.glb格式模型文件
[bookmark: Can_Shu_Shuo_Ming_16]参数说明

[bookmark: Shu_Ju]数据
点击右上角更多按钮，打开配置面板，如下图所示：

· 数据源：图层的数据源文件名称，不可修改。
[bookmark: Ji_Chu_13]基础
点击右上角更多按钮，打开配置面板，如下图所示：

· 透明度：设置模型显示透明度比例，单位为%；
· 颜色：设置模型渲染颜色；
· 能否选择
- 状态：选择状态显示是否开启；
- 高亮：选择状态线框颜色设置；

· 阴影模式
- 关闭阴影：关闭模型的阴影效果（含产生阴影和接受阴影）；
- 开启阴影：开启模型的阴影效果（含产生阴影和接受阴影）；
- 只产生阴影：只开启模型自身的阴影效果；
- 只接受阴影：只开启模型被其他阴影覆盖的效果；
· 显示距离
- 最小距离：模型可显示的最近距离，单位为米；
- 最大距离：模型可显示的最远距离，单位为米；
[bookmark: Zhong_Xin_Dian]中心点
点击右上角开关按钮，打开配置面板，如下图所示：

· 高度模式
- 绝对高程：取绝对海拔值；
- 贴附地面：自动贴附地面；（注：此状态下，模型位置海拔参数无效）
- 相对地面：取相对地面高程加海拔高度之和;
· 模型位置
- 经度：经度坐标值，单位为度；
- 纬度：纬度坐标值，单位为度；
- 海拔：海拔高度值，单位为米;
[bookmark: Zi_Tai]姿态
点击右上角开关按钮，打开配置面板，如下图所示：

· 旋转角度：三维视图内，三个方向旋转角度设置，单位为度；
· 缩放比例：模型相对于自身尺寸的比例系数配置；
· 偏移量：三维视图内，三个方向偏移设置，单位为米；
[bookmark: Qi_Ta_She_Zhi]其他设置

· 加载飞行至：配置模型加载成功后，是否自动飞行至模型默认视图。（注：若开启状态，该视图优先级高于场景交互-地图组件-初始视图）
 
[bookmark: Top_of_254_html]3dTiles模型
[bookmark: Ji_Ben_Gai_Nian__3dTilesMo_Xing]
[bookmark: Ji_Ben_Gai_Nian_17]基本概念
· 3dTiles模型，指三维视图内的大场景模型表达。


[bookmark: Shu_Ju_Yao_Qiu_17]数据要求
3dTiles数据服务地址
[bookmark: Can_Shu_Shuo_Ming_17]参数说明

[bookmark: Wei_Zhi_Xin_Xi]位置信息
· 参考点
- 原点：模型自身建模参考原点；
- 中心点：模型区域中心位置；
· 经度：经度坐标值，单位为度；
· 纬度：纬度坐标值，单位为度；
· 海拔：海拔高度值，单位为米;
· 阴影模式
- 关闭阴影：关闭模型的阴影效果（含产生阴影和接受阴影）；
- 开启阴影：开启模型的阴影效果（含产生阴影和接受阴影）；
- 只产生阴影：只开启模型自身的阴影效果；
- 只接受阴影：只开启模型被其他阴影覆盖的效果；
[bookmark: Zi_Tai_Diao_Zheng]姿态调整
· 平移
- X轴：相对参考点X轴方向偏移值，单位为米；
- Y轴：相对参考点Y轴方向偏移值，单位为米；
- Z轴：相对参考点Z轴方向偏移值，单位为米；
· 旋转
- X轴（俯仰）：相对参考点X轴方向旋转值，单位为度；
- Y轴（翻滚）：相对参考点Y轴方向旋转值，单位为度；
- Z轴（偏航）：相对参考点Z轴方向旋转值，单位为度。
[bookmark: Qi_Ta_She_Zhi_1]其他设置

· 加载飞行至：配置模型加载成功后，是否自动飞行至模型默认视图。（注：若开启状态，该视图优先级高于场景交互-地图组件-初始视图）
 
[bookmark: Top_of_468_html]glTF场景
[bookmark: Ji_Ben_Gai_Nian__glTFChang_Jing]
[bookmark: Ji_Ben_Gai_Nian_18]基本概念
· glTF场景，指依托于易景工具构建或转换获取的小场景服务。

[bookmark: Shu_Ju_Yao_Qiu_18]数据要求
易景标准小场景格式
[bookmark: Can_Shu_Shuo_Ming_18]参数说明
待补充
 
[bookmark: Top_of_243_html]场景交互
[bookmark: Cao_Zuo_Shuo_Ming_Jiao_Hu_Zu_Jia]
[bookmark: Cao_Zuo_Shuo_Ming_2]操作说明
[bookmark: Jiao_Hu_Zu_Jian_Cao_Zuo]交互组件操作
鼠标移动至系统左侧面板“场景交互”选项卡内的图层列表内，显示操控面板，如下图所示

· 图层显隐控制：点击按钮，实现组件显示或隐藏设置；
· 定位：点击按钮，视图飞行至关注组件；
· 移除组件：点击按钮，实现组件删除操作；
· 组件设置：点击按钮，打开组件参数配置面板。
[bookmark: Di_Tu_Zu_Jian]地图组件
详细参看【操作说明】
[bookmark: Biao_Hui_Zu_Jian]标绘组件
详细参看【操作说明】
[bookmark: Fei_Xing_Zu_Jian]飞行组件
详细参看【操作说明】
[bookmark: Zheng_Shi_Zu_Jian]整饰组件
详细参看【操作说明】
[bookmark: Gao_Ji_Zu_Jian]高级组件
详细参看【操作说明】
[bookmark: Qi_Xiang_Xing_Ye]气象行业
详细参看【操作说明】
[bookmark: Guang_Yuan_Zu_Jian]光源组件
详细参看【操作说明】
[bookmark: Shui_Yu_Zu_Jian]水域组件
详细参看【操作说明】
 
[bookmark: Top_of_255_html]地图组件
[bookmark: Zhi_Bei_Zhen_Xiang_Xi_Can_Kan]
[bookmark: Zhi_Bei_Zhen]指北针
详细参看【操作说明】
[bookmark: Sou_Suo_Lan]搜索栏
详细参看【操作说明】
[bookmark: Chu_Shi_Shi_Tu]初始视图
详细参看【操作说明】
[bookmark: Bi_Li_Chi]比例尺
详细参看【操作说明】
[bookmark: Ti_Shi_Lan]提示栏
详细参看【操作说明】
 
[bookmark: Top_of_260_html]指北针
[bookmark: Gai_Nian_Shuo_Ming__Zhi_Bei_Zhen]
[bookmark: Gai_Nian_Shuo_Ming_9]概念说明
· 指北针，指地图指北针控件，含缩放、正北及返回默认视图等功能。

[bookmark: Cao_Zuo_Bu_Zou_9]操作步骤
1. 点击系统左侧面板内“场景交互”选项卡，而后在此选项卡内，点击“+加载组件”按钮，显示如下：

2. 在弹出的“场景组件服务”对话框中，点击“地图组件”选项卡，双击“指北针”即可完成组件加载；在系统左侧面板内，点击“指北针”下拉框，开启参数配置，显示如下：

[bookmark: Can_Shu_Shuo_Ming_19]参数说明

[bookmark: Bu_Ju]布局
· 位置：左上角、左下角、右上角、右下角；
· 偏移量：相对于参考点的横、纵距离，单位为像素。
[bookmark: Gong_Neng]功能
· 缩放键：缩放键显隐控制；
· HOME键：HOME键显隐控制，单击返回初始视图；
· 正北功能（单击）：正北功能键显隐控制，单击视图调整至正北状态；
· 正射功能（双击）：正射功能键显隐控制，双击视图调整至正射状态。
 
[bookmark: Top_of_261_html]搜索栏
[bookmark: Gai_Nian_Shuo_Ming__Sou_Suo_Lan]
[bookmark: Gai_Nian_Shuo_Ming_10]概念说明
· 搜索栏，指地图搜索栏控件，实现省市两级行政区划搜索定位功能。

[bookmark: Cao_Zuo_Bu_Zou_10]操作步骤
1. 点击系统左侧面板内“场景交互”选项卡，而后在此选项卡内，点击“+加载组件”按钮，显示如下：

2. 在弹出的“场景组件服务”对话框中，点击“地图组件”选项卡，双击“搜索栏”即可完成组件加载；在系统左侧面板内，点击“搜索栏”下拉框，开启参数配置，显示如下：

[bookmark: Can_Shu_Shuo_Ming_20]参数说明

· 拖动：搜索栏是否可拖动；
· 宽度：搜索栏显示宽度，单位为像素。
 
[bookmark: Top_of_262_html]初始视图
[bookmark: Gai_Nian_Shuo_Ming__Chu_Shi_Shi]
[bookmark: Gai_Nian_Shuo_Ming_11]概念说明
· 初始视图，指初始化视图组件，支持配置与管理场景初始化进入视图。
[bookmark: Cao_Zuo_Bu_Zou_11]操作步骤
1. 点击系统左侧面板内“场景交互”选项卡，而后在此选项卡内，点击“+加载组件”按钮，显示如下：

2. 在弹出的“场景组件服务”对话框中，点击“地图组件”选项卡，双击“初始视图”即可完成组件加载；在系统左侧面板内，点击“初始视图”下拉框，开启参数配置，显示如下：

[bookmark: Can_Shu_Shuo_Ming_21]参数说明

[bookmark: Dong_Hua_1]动画
· 动画：进入视图是否保留切换动画。
[bookmark: Mo_Ren_Shi_Tu]默认视图
· 默认视图：当前视图参数显示，含经度、纬度、海拔、正北角、倾斜角、翻滚角。
[bookmark: Bao_Cun_Ji_Lu]保存记录
· 场景视图：点击“场景视图”按钮，保存新视图至默认视图，原视图参数至列表；
· 预览：点击“预览”按钮，自动切换至当前视图；
对于保存列表内的视图记录，支持删除、预览、查看等操作。
 
[bookmark: Top_of_263_html]比例尺
[bookmark: Gai_Nian_Shuo_Ming__Bi_Li_Chi__Z]
[bookmark: Gai_Nian_Shuo_Ming_12]概念说明
· 比例尺，指地图比例尺控件，实现场景内的地图动态比例展示功能。

[bookmark: Cao_Zuo_Bu_Zou_12]操作步骤
1. 点击系统左侧面板内“场景交互”选项卡，而后在此选项卡内，点击“+加载组件”按钮，显示如下：

2. 在弹出的“场景组件服务”对话框中，点击“地图组件”选项卡，双击“比例尺”即可完成组件加载；在系统左侧面板内，点击“比例尺”下拉框，开启参数配置，显示如下：

[bookmark: Can_Shu_Shuo_Ming_22]参数说明

· 拖拽：比例尺是否可拖拽；
· 样式：比例尺显示样式类型。
 
[bookmark: Top_of_264_html]提示栏
[bookmark: Gai_Nian_Shuo_Ming__Bi_Li_Chi__Z_1]
[bookmark: Gai_Nian_Shuo_Ming_13]概念说明
· 比例尺，指地图比例尺控件，实现场景内的地图动态比例展示功能。

[bookmark: Cao_Zuo_Bu_Zou_13]操作步骤
1. 点击系统左侧面板内“场景交互”选项卡，而后在此选项卡内，点击“+加载组件”按钮，显示如下：

2. 在弹出的“场景组件服务”对话框中，点击“地图组件”选项卡，双击“提示栏”即可完成组件加载；在系统左侧面板内，点击“提示栏”下拉框，开启参数配置，显示如下：

[bookmark: Can_Shu_Shuo_Ming_23]参数说明

[bookmark: Xian_Shi_Nei_Rong]显示内容
· 显示内容：经纬度及高度；
[bookmark: Wen_Zi]文字
· 对齐方式：左对齐、右对齐、居中；
· 颜色：字体颜色设置；
· 大小：字体大小设置，单位为像素；
[bookmark: Bei_Jing_1]背景
· 颜色：提示栏背景颜色设置。
 
[bookmark: Top_of_256_html]标绘组件
[bookmark: Dong_Tai_Wei_Lan_Xiang_Xi_Can_Ka]
[bookmark: Dong_Tai_Wei_Lan]动态围栏
详细参看【操作说明】
[bookmark: Lei_Da_Sao_Miao]雷达扫描
详细参看【操作说明】
[bookmark: Wen_Ben_Biao_Hui]文本标绘
详细参看【操作说明】
[bookmark: Dian_Zhuang_Biao_Hui]点状标绘
详细参看【操作说明】
[bookmark: Xian_Zhuang_Biao_Hui]线状标绘
详细参看【操作说明】
[bookmark: Mian_Zhuang_Biao_Hui]面状标绘
详细参看【操作说明】
[bookmark: Tie_Mian_Hui_Dian]贴面绘点
详细参看【操作说明】
[bookmark: Li_Ti_Biao_Hui]立体标绘
详细参看【操作说明】
[bookmark: Tu_Biao_Biao_Hui]图标标绘
详细参看【操作说明】
[bookmark: Fei_Xian_Te_Xiao]飞线特效
详细参看【操作说明】
 
[bookmark: Top_of_265_html]动态围栏
[bookmark: Gai_Nian_Shuo_Ming__Dong_Tai_Wei]
[bookmark: Gai_Nian_Shuo_Ming_14]概念说明
· 动态围栏，指围栏特效组件，支持自定义添加与配置一个围栏。

[bookmark: Cao_Zuo_Bu_Zou_14]操作步骤
1. 点击系统左侧面板内“场景交互”选项卡，而后在此选项卡内，点击“+加载组件”按钮，显示如下：

2. 在弹出的“场景组件服务”对话框中，点击“标绘组件”选项卡，双击“动态围栏”即可完成组件加载；在系统左侧面板内，点击“动态围栏”下拉框，开启参数配置，显示如下：

[bookmark: Can_Shu_Shuo_Ming_24]参数说明

 ![] 
[bookmark: Jing_Wei_Du_Dian]经纬度点
· 首位相连：设置经纬度点第一个与最后一个一致；
· 数据列表：经纬度点坐标列表，支持“清空”与“鼠标编辑”操作；
· 最大值：围栏上方的高程值，单位为米；
· 最小值：围栏底边的高程值，单位为米。
[bookmark: Yang_Shi]样式
· 填充颜色：点击颜色，打开颜色选择框，选择需要的颜色后，点击选择框外部即可完成设置；

· 图片：点击图“+”按钮，打开图片选择对话框，选择需要的图片后，点击“确认”按钮，即可完成设置；

若需要设置在线图图片，则点击“极瑞云”选项卡，进入“图片选择”窗口，选择背景图片，点击“选择”按钮，即可完成设置。

[bookmark: Dong_Xiao]动效
点击右上角开关按钮，打开配置面板，如下图所示

· 时长：动态效果的持续时长设置，单位为毫秒；
· 类型：含警告、错误、流动、扫描、成长、闪烁等类型。

[bookmark: Top_of_266_html]雷达扫描
[bookmark: Gai_Nian_Shuo_Ming__Lei_Da_Sao_M]
[bookmark: Gai_Nian_Shuo_Ming_15]概念说明
· 雷达扫描，指扫描特效组件，支持添加与配置一个雷达扫描线。

[bookmark: Cao_Zuo_Bu_Zou_15]操作步骤
1. 点击系统左侧面板内“场景交互”选项卡，而后在此选项卡内，点击“+加载组件”按钮，显示如下：

2. 在弹出的“场景组件服务”对话框中，点击“标绘组件”选项卡，双击“雷达扫描”即可完成组件加载；在系统左侧面板内，点击“雷达扫描”下拉框，开启参数配置，显示如下：

[bookmark: Can_Shu_Shuo_Ming_25]参数说明

[bookmark: Ji_Chu_14]基础
点击右上角更多按钮，打开配置面板，如下图所示：

· 透明度：设置模型显示透明度比例，单位为%；
· 能否选择
- 选择状态：选择状态显示是否开启；
- 高亮颜色：选择状态下的颜色设置；

· 显示距离
- 最小距离：可显示的最近距离，单位为米；
- 最大距离：可显示的最远距离，单位为米；
[bookmark: Zhong_Xin_Dian_1]中心点
· 贴地：是否打开中心点贴地选项，若打开则经纬度海拔值设置无效；
· 经度：经度坐标值，单位为度；
· 纬度：纬度坐标值，单位为度；
· 海拔：海拔高度值，单位为米。
中心点获取支持场景范围内的鼠标拾取获得。
[bookmark: Yang_Shi_1]样式
· 大小：扫描半径值，单位为米；
· 时效：扫描一周所需时间，单位为毫秒；
· 填充颜色：：扫描特效的整体颜色设置。
 
[bookmark: Top_of_267_html]文本标绘
[bookmark: Gai_Nian_Shuo_Ming__Wen_Ben_Biao]
[bookmark: Gai_Nian_Shuo_Ming_16]概念说明
· 文本标绘，指文本标绘组件，支持添加与配置一个文本标注。

[bookmark: Cao_Zuo_Bu_Zou_16]操作步骤
1. 点击系统左侧面板内“场景交互”选项卡，而后在此选项卡内，点击“+加载组件”按钮，显示如下：

2. 在弹出的“场景组件服务”对话框中，点击“标绘组件”选项卡，双击“文本标绘”即可完成组件加载；在系统左侧面板内，点击“文本标绘”下拉框，开启参数配置，显示如下：

[bookmark: Can_Shu_Shuo_Ming_26]参数说明

[bookmark: Ji_Chu_15]基础
点击右上角更多按钮，打开配置面板，如下图所示：

· 文本：标注内容；
· 大小：标注内容字体尺寸，单位为像素；
· 字体：标注内容字体样式；
· 显示距离
- 最小距离：可显示的最近距离，单位为米；
- 最大距离：可显示的最远距离，单位为米；
[bookmark: Zhong_Xin_Dian_2]中心点

· 高度模式
- 绝对高程：取绝对海拔值；
- 贴附地面：自动贴附地面；（注：此状态下，模型位置海拔参数无效）
- 相对地面：取相对地面高程加海拔高度之和;
· 经度：经度坐标值，单位为度；
· 纬度：纬度坐标值，单位为度；
· 海拔：海拔高度值，单位为米。
中心点获取支持场景范围内的鼠标拾取获得。
[bookmark: Mao_Dian]锚点
点击右上角开关按钮，打开配置面板，如下图所示：

· 位置：含左上、左侧、左下、右上、右侧、右下、上方、中间、下方；
· 偏移量：X、Y轴方向的位置偏移量，单位为米。
[bookmark: Bei_Jing_2]背景
点击右上角开关按钮，打开配置面板，如下图所示：

· 显示：背景显示与否控制；
· 颜色：背景颜色配置；
· 边界留白：文本上下、两侧与背景边框的距离设置，单位为像素。
[bookmark: Yan_Se_8]颜色
点击右上角开关按钮，打开配置面板，如下图所示：

· 填充：文本填充部分显示与否控制；
· 颜色：文本填充颜色配置；
· 描边：描边显示与否控制；
· 颜色：描边线颜色配置；
· 线宽：描边线的宽度值，单位为像素。
[bookmark: Tiao_Jian]条件
点击右上角开关按钮，打开配置面板，如下图所示：

· 缩放比例：文本标注的缩放比例系数；
· 距离缩放：文本标注可视距离范围及其对应显示比例配置；
- 最小距离：可视最近距离，单位米；
- 最小值：最大可视缩放比例；
- 最大距离：可视最远距离，单位米；
- 最大值：最小可视缩放比例；
· 距离透明：文本标注可视距离范围及其对应显示透明度配置；
- 最小距离：可视最近距离，单位米；
- 最小值：最大透明度值；
- 最大距离：可视最远距离，单位米；
- 最大值：最小透明度值。
 
[bookmark: Top_of_268_html]点状标绘
[bookmark: Gai_Nian_Shuo_Ming__Dian_Zhuang]
[bookmark: Gai_Nian_Shuo_Ming_17]概念说明
· 点状标绘，指点状标绘组件，支持添加与配置一个简单像素点。

[bookmark: Cao_Zuo_Bu_Zou_17]操作步骤
1. 点击系统左侧面板内“场景交互”选项卡，而后在此选项卡内，点击“+加载组件”按钮，显示如下：

2. 在弹出的“场景组件服务”对话框中，点击“标绘组件”选项卡，双击“点状标绘”即可完成组件加载；在系统左侧面板内，点击“点状标绘”下拉框，开启参数配置，显示如下：

[bookmark: Can_Shu_Shuo_Ming_27]参数说明

[bookmark: Ji_Chu_16]基础
点击右上角更多按钮，打开配置面板，如下图所示：

· 遮挡：是否开启可遮挡状态；
· 显示距离
- 最小距离：可显示的最近距离，单位为米；
- 最大距离：可显示的最远距离，单位为米；
[bookmark: Jing_Wei_Du_Dian_1]经纬度点
点击右上角开关按钮，打开配置面板，如下图所示：

· 高度模式
- 绝对高程：取绝对海拔值；
- 贴附地面：自动贴附地面；（注：此状态下，模型位置海拔参数无效）
- 相对地面：取相对地面高程加海拔高度之和;
· 经度：经度坐标值，单位为度；
· 纬度：纬度坐标值，单位为度；
· 海拔：海拔高度值，单位为米。
中心点获取支持场景范围内的鼠标拾取获得。
[bookmark: Yang_Shi_2]样式
点击右上角开关按钮，打开配置面板，如下图所示：

· 像素大小：点本身的直径大小值，单位为像素；
· 颜色：点本身填充颜色配置；
· 描边：描边显示与否控制；
· 颜色：描边线颜色配置；
· 描边宽度：描边线的宽度值，单位为像素。
[bookmark: Tiao_Jian_1]条件
点击右上角开关按钮，打开配置面板，如下图所示：

· 距离缩放：点要素可视距离范围及其对应显示比例配置；
- 最小距离：可视最近距离，单位米；
- 最小值：最大可视缩放比例；
- 最大距离：可视最远距离，单位米；
- 最大值：最小可视缩放比例；
· 距离透明：点要素可视距离范围及其对应显示透明度配置；
- 最小距离：可视最近距离，单位米；
- 最小值：最大透明度值；
- 最大距离：可视最远距离，单位米；
- 最大值：最小透明度值。
 
[bookmark: Top_of_269_html]线状标绘
[bookmark: Gai_Nian_Shuo_Ming__Xian_Zhuang]
[bookmark: Gai_Nian_Shuo_Ming_18]概念说明
· 线状标绘，指线状标绘组件，支持添加与配置一条简单折线。

[bookmark: Cao_Zuo_Bu_Zou_18]操作步骤
1. 点击系统左侧面板内“场景交互”选项卡，而后在此选项卡内，点击“+加载组件”按钮，显示如下：

2. 在弹出的“场景组件服务”对话框中，点击“标绘组件”选项卡，双击“线状标绘”即可完成组件加载；在系统左侧面板内，点击“线状标绘”下拉框，开启参数配置，显示如下：

[bookmark: Can_Shu_Shuo_Ming_28]参数说明

[bookmark: Ji_Chu_17]基础
点击右上角更多按钮，打开配置面板，如下图所示：

· 透明度：设置模型显示透明度比例，单位为%；
· 显示距离
- 最小距离：可显示的最近距离，单位为米；
- 最大距离：可显示的最远距离，单位为米；
[bookmark: Jing_Wei_Du_Dian_2]经纬度点
· 首位相连：设置经纬度点第一个与最后一个一致；
· 数据列表：经纬度点坐标列表，支持“清空”与“鼠标编辑”操作。
[bookmark: Yang_Shi_3]样式
点击右上角开关按钮，打开配置面板，如下图所示：

· 线宽：线条本身的宽度值，单位为像素；
· 颜色：线条填充颜色配置；
· 描边：描边显示与否控制；
· 颜色：描边线颜色配置；
· 描边宽度：描边线的宽度值，单位为像素。
 
[bookmark: Top_of_270_html]面状标绘
[bookmark: Gai_Nian_Shuo_Ming__Mian_Zhuang]
[bookmark: Gai_Nian_Shuo_Ming_19]概念说明
· 面状标绘，指面状标绘组件，支持添加与配置一个多边形面。

[bookmark: Cao_Zuo_Bu_Zou_19]操作步骤
1. 点击系统左侧面板内“场景交互”选项卡，而后在此选项卡内，点击“+加载组件”按钮，显示如下：

2. 在弹出的“场景组件服务”对话框中，点击“标绘组件”选项卡，双击“面状标绘”即可完成组件加载；在系统左侧面板内，点击“面状标绘”下拉框，开启参数配置，显示如下：

[bookmark: Can_Shu_Shuo_Ming_29]参数说明

[bookmark: Ji_Chu_18]基础
点击右上角更多按钮，打开配置面板，如下图所示：

· 透明度：设置模型显示透明度比例，单位为%；
· 显示距离
- 最小距离：可显示的最近距离，单位为米；
- 最大距离：可显示的最远距离，单位为米；
[bookmark: Jing_Wei_Du_Dian_3]经纬度点
· 数据列表：经纬度点坐标列表，支持“清空”与“鼠标编辑”操作。
[bookmark: Yang_Shi_4]样式
点击右上角开关按钮，打开配置面板，如下图所示：

· 填充：面要素填充部分显示与否控制；
· 颜色：面要素填充颜色配置；
· 描边：描边显示与否控制；
· 颜色：描边线颜色配置；
· 描边宽度：描边线的宽度值，单位为像素。
 
[bookmark: Top_of_271_html]贴面绘点
[bookmark: Gai_Nian_Shuo_Ming__Tie_Mian_Hui]
[bookmark: Gai_Nian_Shuo_Ming_20]概念说明
· 贴面绘点，指贴面绘点组件，支持添加与配置一个贴地形点。

[bookmark: Cao_Zuo_Bu_Zou_20]操作步骤
1. 点击系统左侧面板内“场景交互”选项卡，而后在此选项卡内，点击“+加载组件”按钮，显示如下：

2. 在弹出的“场景组件服务”对话框中，点击“标绘组件”选项卡，双击“贴面绘点”即可完成组件加载；在系统左侧面板内，点击“贴面绘点”下拉框，开启参数配置，显示如下：

[bookmark: Can_Shu_Shuo_Ming_30]参数说明

[bookmark: Zhong_Xin_Dian_3]中心点

· 贴地模式：贴地模式打开与否控制，若打开，则海拔设置无效；
· 经度：经度坐标值，单位为度；
· 纬度：纬度坐标值，单位为度；
· 海拔：海拔高度值，单位为米。
中心点获取支持场景范围内的鼠标拾取获得。
[bookmark: Chi_Cun_1]尺寸

· 单位：可选像素或米；
· 大小：点本身的直径大小值；
· 颜色：点本身填充颜色配置；
· 纹理：点击图“+”按钮，打开图片选择对话框，选择需要的图片后，点击“确认”按钮，即可完成设置；

若需要设置在线图图片，则点击“极瑞云”选项卡，进入“图片选择”窗口，选择背景图片，点击“选择”按钮，即可完成设置。

[bookmark: Dong_Hua_2]动画
点击右上角开关按钮，打开配置面板，如下图所示：

· 时长：动态效果的持续时长设置，单位为毫秒；
· 类型：含呼吸、扫描、旋转、普通扩散、圆环扩散、高斯模糊、螺旋扩散等类型;
· 颜色：当类型为扫描时，扫描波颜色配置；
· 线宽：当类型为扫描时，扫描波宽度占点半径的比例配置，单位为%。
 
[bookmark: Top_of_272_html]立体标绘
[bookmark: Gai_Nian_Shuo_Ming__Li_Ti_Biao_H]
[bookmark: Gai_Nian_Shuo_Ming_21]概念说明
· 立体标绘，指立体标绘组件，支持添加与配置一个立体几何体。

[bookmark: Cao_Zuo_Bu_Zou_21]操作步骤
1. 点击系统左侧面板内“场景交互”选项卡，而后在此选项卡内，点击“+加载组件”按钮，显示如下：

2. 在弹出的“场景组件服务”对话框中，点击“立体标绘”选项卡，双击“贴面绘点”即可完成组件加载；在系统左侧面板内，点击“立体标绘”下拉框，开启参数配置，显示如下：

[bookmark: Can_Shu_Shuo_Ming_31]参数说明

[bookmark: Jing_Wei_Du_Dian_4]经纬度点
· 高度模式
- 绝对高程：取绝对海拔值；
- 贴附地面：自动贴附地面；（注：此状态下，模型位置海拔参数无效）
- 相对地面：取相对地面高程加海拔高度之和;
· 参考位置：含顶部、中间、底部；
· 经度：经度坐标值，单位为度；
· 纬度：纬度坐标值，单位为度；
· 海拔：海拔高度值，单位为米。
经纬度点获取支持场景范围内的鼠标拾取获得。
[bookmark: Ji_He_Ti]几何体
· 柱体

- 单位：像素或米；
- 底面半径：圆柱底面半径；
- 顶面半径：圆柱顶面半径；
- 高度：圆柱高度值；
- 等分：圆柱侧面等分面个数；
- 旋转：圆柱沿Z轴旋转角度值，单位为度;
- 缩放：圆柱相对于自身尺寸的缩放系数值。
· 球体

- 单位：像素或米；
- 半径：球体半径；
- 旋转：球体沿Z轴旋转角度值，单位为度;
- 缩放：球体相对于自身尺寸的缩放系数值。
· 椭球体

- 单位：像素或米；
- X轴半径：椭球体X轴半径；
- Y轴半径：椭球体Y轴半径；
- Z轴半径：椭球体Z轴半径；
- 旋转：椭球体沿Z轴旋转角度值，单位为度;
- 缩放：椭球体相对于自身尺寸的缩放系数值。
· 长方体

- 单位：像素或米；
- 宽度：长方体宽度值；
- 深度：长方体深度值；
- 高度：长方体高度值；；
- 旋转：长方体沿Z轴旋转角度值，单位为度;
- 缩放：长方体相对于自身尺寸的缩放系数值。
[bookmark: Yan_Se_9]颜色
点击右上角“更多”按钮，打开配置面板，如下图所示：

· 填充样式：是否打开填充状态控制；
· 填充颜色：几何体填充颜色值；
· 渐进模式：几何体由下而上颜色渐进模式控制；
· 边框模式：是否打开边框状态控制；
· 边框颜色：边框颜色值；
· 亮度：立体对象亮度值。
[bookmark: Xuan_Zhuan_Suo_Fang]旋转缩放
点击右上角“更多”按钮，打开配置面板，如下图所示：

· 正北角：参照X轴方向旋转的角度值，单位为度；
· 倾斜角：参照Y轴方向旋转的角度值，单位为度；
· 翻滚角：参照Z轴方向旋转的角度值，单位为度；
[bookmark: Dong_Hua_3]动画
点击右上角开关按钮，打开配置面板，如下图所示：

· 时长：动态效果的持续时长设置，单位为毫秒；
· 类型：含呼吸、扫描、扩散、电弧等类型;
· 颜色：当类型为扫描时，扫描波颜色配置；
· 线宽：当类型为扫描时，扫描波宽度占点半径的比例配置，单位为%。
 
[bookmark: Top_of_318_html]图标标绘
[bookmark: Gai_Nian_Shuo_Ming__Tu_Biao_Biao]
[bookmark: Gai_Nian_Shuo_Ming_22]概念说明
· 图标标绘，指图标标绘组件，支持添加与配置一个图标标识点。

[bookmark: Cao_Zuo_Bu_Zou_22]操作步骤
1. 点击系统左侧面板内“场景交互”选项卡，而后在此选项卡内，点击“+加载组件”按钮，显示如下：

2. 在弹出的“场景组件服务”对话框中，点击“标绘组件”选项卡，双击“图标标绘”即可完成组件加载；在系统左侧面板内，点击“标绘组件”下拉框，开启参数配置，显示如下：

[bookmark: Can_Shu_Shuo_Ming_32]参数说明

[bookmark: Ji_Chu_19]基础
遮挡：图标与地形之间的遮挡模式打开与否控制，若打开，则地形遮挡设置无效；
[bookmark: Jing_Wei_Du_Dian_5]经纬度点

 ![] 
· 高度模式
- 绝对高程：取绝对海拔值；
- 贴附地面：自动贴附地面；（注：此状态下，模型位置海拔参数无效）
- 相对地面：取相对地面高程加海拔高度之和;
· 经度：经度坐标值，单位为度；
· 纬度：纬度坐标值，单位为度；
· 海拔：海拔高度值，单位为米。
中心点获取支持场景范围内的鼠标拾取获得。
[bookmark: Yang_Shi_5]样式

· 图标
点击“更多图标”，选择图标样式，弹出“图标选择”窗口，可选择默认图标或上传自有图标操作；

若选择在线图标，点击“极瑞云”，弹出“图标选择”窗口，选择所需图标，点击“选择”按钮，即可完成设置；

· 宽高：图标显示的尺寸，单位为像素；
· 位置：图标锚点的方位，可选中部、顶部、底部、左侧、右侧、左上、左下、右上、右下；
· 偏移量：图标相对锚点位置的横向、纵向偏移量，单位为像素；
· 颜色：图标掩膜填充颜色配置；
· 缩放：图标缩放比例系数配置；
· 旋转：图标的平面旋转参数配置。
[bookmark: Dong_Hua_4]动画
点击右上角开关按钮，打开配置面板，如下图所示：

· 时长：动态效果的持续时长设置，单位为毫秒；
· 类型：含旋转类型。
[bookmark: Top_of_370_html]飞线特效
[bookmark: Gai_Nian_Shuo_Ming__Fei_Xian_Te]
[bookmark: Gai_Nian_Shuo_Ming_23]概念说明
· 飞线特效，指飞线特效组件，支持添加与配置一个场景内上升飞线特效。

[bookmark: Cao_Zuo_Bu_Zou_23]操作步骤
1. 点击系统左侧面板内“场景交互”选项卡，而后在此选项卡内，点击“+加载组件”按钮，显示如下：

2. 在弹出的“场景组件服务”对话框中，点击“标绘组件”选项卡，双击“图标标绘”即可完成组件加载；在系统左侧面板内，点击“标绘组件”下拉框，开启参数配置，显示如下：

[bookmark: Can_Shu_Shuo_Ming_33]参数说明

[bookmark: Fen_Bu_Fang_Shi]分布方式
· 分布方式：当前仅支持随机；
· 数量：场景视图内飞线数量配置，单位为个；
点击“重新生成”，即可在场景内完成飞线布设。
[bookmark: Yang_Shi_6]样式
· 宽度：飞线宽度值，单位为像素；
· 高度：飞线上升的最高限制，单位米；
· 开始颜色：飞线起始颜色值配置；
· 结束颜色：飞线尾部颜色值配置；
· 尾迹：尾迹比例配置；
· 图片：飞线纹理图片配置；
· 重复：飞线展示范围内样式重复频数；
· 时效：飞线上升速度配置，单位毫秒。
 
[bookmark: Top_of_257_html]飞行组件
[bookmark: Yan_Xian_Fei_Xing_Xiang_Xi_Can_K]
[bookmark: Yan_Xian_Fei_Xing]沿线飞行
详细参看【操作说明】
[bookmark: Huan_Shi_Fei_Xing]环视飞行
详细参看【操作说明】
 
[bookmark: Top_of_273_html]沿线飞行
[bookmark: Gai_Nian_Shuo_Ming__Yan_Xian_Fei]
[bookmark: Gai_Nian_Shuo_Ming_24]概念说明
· 沿线飞行，指沿线飞行组件，支持添加、配置与控制按线路第一视角飞行游览。

[bookmark: Cao_Zuo_Bu_Zou_24]操作步骤
1. 点击系统左侧面板内“场景交互”选项卡，而后在此选项卡内，点击“+加载组件”按钮，显示如下：

2. 在弹出的“场景组件服务”对话框中，点击“飞行组件”选项卡，双击“沿线飞行”即可完成组件加载；在系统左侧面板内，点击“沿线飞行”下拉框，开启参数配置，显示如下：

[bookmark: Can_Shu_Shuo_Ming_34]参数说明

[bookmark: Cao_Zuo]操作
· 开始：开始飞行操作；
· 暂停：暂停飞行操作；
· 停止：停止飞行操作。
[bookmark: Xian_Lu]线路
点击右上角“更多”按钮，打开配置面板，如下图所示：

· 首位相连：设置经纬度点第一个与最后一个一致；
· 数据列表：经纬度点坐标列表，支持“清空”与“鼠标编辑”操作。
[bookmark: Zi_Tai_1]姿态
点击右上角“更多”按钮，打开配置面板，如下图所示：

· 距离：距地面的高度值，单位为米；
· 俯仰：俯仰姿态角度，单位为度。
[bookmark: Yang_Shi_7]样式
点击右上角“更多”按钮，打开配置面板，如下图所示：

· 线路：路线线条显示与否控制；
- 颜色：线条显示颜色值；
- 线宽：线条宽度值，单位像素；
· 节点：路线节点显示与否控制；
- 颜色：节点显示颜色值；
- 大小：节点尺寸值，单位像素。
[bookmark: Dong_Xiao_1]动效

· 时长：动态效果的持续时长设置，单位为毫秒；
· 结束后：动效结束后的位置和操作设置，含默认、起点、循环。
 
[bookmark: Top_of_274_html]环视飞行
[bookmark: Gai_Nian_Shuo_Ming__Huan_Shi_Fei]
[bookmark: Gai_Nian_Shuo_Ming_25]概念说明
· 环视飞行，指环视飞行组件，支持配置与控制围绕指定目标第一视角飞行游览。

[bookmark: Cao_Zuo_Bu_Zou_25]操作步骤
1. 点击系统左侧面板内“场景交互”选项卡，而后在此选项卡内，点击“+加载组件”按钮，显示如下：

2. 在弹出的“场景组件服务”对话框中，点击“飞行组件”选项卡，双击“环视飞行”即可完成组件加载；在系统左侧面板内，点击“环视飞行”下拉框，开启参数配置，显示如下：

[bookmark: Can_Shu_Shuo_Ming_35]参数说明

[bookmark: Cao_Zuo_1]操作
· 开始：开始飞行操作；
· 暂停：暂停飞行操作；
· 停止：停止飞行操作。
[bookmark: Huan_Rao_Dian]环绕点
· 经度：经度坐标值，单位为度；
· 纬度：纬度坐标值，单位为度；
· 海拔：海拔高度值，单位为米。
环绕点获取支持场景范围内的鼠标拾取获得。
[bookmark: Zi_Tai_2]姿态
点击右上角“更多”按钮，打开配置面板，如下图所示：

· 距离：距地面的高度值，单位为米；
· 起始朝向：参照X轴方向，起始朝向角度值，单位为度；
· 俯仰：俯仰姿态角度，单位为度。
[bookmark: Yang_Shi_8]样式
点击右上角“更多”按钮，打开配置面板，如下图所示：

· 节点：路线节点显示与否控制；
- 颜色：节点显示颜色值；
- 大小：节点尺寸值，单位像素。
[bookmark: Dong_Xiao_2]动效

· 时长：动态效果的持续时长设置，单位为毫秒；
· 结束后：动效结束后的位置和操作设置，含默认、起点、循环。
 
[bookmark: Top_of_258_html]整饰组件
[bookmark: Biao_Ti_Lan_Xiang_Xi_Can_Kan___C]
[bookmark: Biao_Ti_Lan]标题栏
详细参看【操作说明】
[bookmark: Gong_Ju_Lan]工具栏
详细参看【操作说明】
[bookmark: Tu_Ceng_Tu_Li]图层图例
详细参看【操作说明】
 
[bookmark: Top_of_275_html]标题栏
[bookmark: Gai_Nian_Shuo_Ming__Biao_Ti_Lan]
[bookmark: Gai_Nian_Shuo_Ming_26]概念说明
· 标题栏，指页面标题栏控件，实现场景展示页面内的标题文字、样式等配置功能。

[bookmark: Cao_Zuo_Bu_Zou_26]操作步骤
1. 点击系统左侧面板内“场景交互”选项卡，而后在此选项卡内，点击“+加载组件”按钮，显示如下：

2. 在弹出的“场景组件服务”对话框中，点击“整饰组件”选项卡，双击“标题栏”即可完成组件加载；在系统左侧面板内，点击“标题栏”下拉框，开启参数配置，显示如下：

[bookmark: Can_Shu_Shuo_Ming_36]参数说明

[bookmark: Nei_Rong]内容
· 内容：标题内容文字。
[bookmark: Chang_Kuan]长宽
· 宽度：标题宽度与窗体宽度的比例值，单位为%；
· 高度：标题高度与窗体高度的比例值，单位为%。
[bookmark: Zi_Ti]字体
· 大小：标题字体大小尺寸，单位为像素；
· 颜色：标题字体颜色值。
[bookmark: Bei_Jing_3]背景
· 颜色：标题框背景颜色值；
· 圆角：标题框四角圆角半径值，单位为像素；
· 图片：点击背景图“+”按钮，打开图片选择对话框，选择需要的图片后，点击“确认”按钮，即可完成设置；

若需要设置在线图图片，则点击“极瑞云”选项卡，进入“图片选择”窗口，选择背景图片，点击“选择”按钮，即可完成设置。

 
[bookmark: Top_of_335_html]工具栏
[bookmark: Gai_Nian_Shuo_Ming__Gong_Ju_Lan]
[bookmark: Gai_Nian_Shuo_Ming_27]概念说明
· 工具栏，指页面工具栏控件，实现场景展示页面内的各组件功能入口配置功能。

[bookmark: Cao_Zuo_Bu_Zou_27]操作步骤
1. 点击系统左侧面板内“场景交互”选项卡，而后在此选项卡内，点击“+加载组件”按钮，显示如下：

2. 在弹出的“场景组件服务”对话框中，点击“整饰组件”选项卡，双击“工具栏”即可完成组件加载；在系统左侧面板内，点击“工具栏”下拉框，开启参数配置，显示如下：

[bookmark: Can_Shu_Shuo_Ming_37]参数说明

[bookmark: Ji_Chu_20]基础
· 拖拽：是否允许拖拽配置；
· 阴影：是否显示阴影配置；
· 背景色：工具栏背景颜色配置；
· 排列：工具栏内工具按钮排列方式，支持水平、垂直选项；
[bookmark: Zu_Jian_Yang_Shi]组件样式
· 间距：工具栏内工具按钮之间的距离，单位为像素；
· 尺寸：工具栏内工具按钮尺寸配置，支持小号、中号、大号、特大号选项；
· 展示名称：工具栏内工具按钮标题名称显示与否配置；
· 展示图标：工具栏内工具按钮图标显示与否配置；
· 圆角：工具栏内工具按钮圆边半径值设置，单位为像素。
[bookmark: Gong_Ju_An_Niu]工具按钮

· 位置次序调整操作；
· 编辑工具按钮样式，弹出“编辑样式”页面，配置按钮名称标题、名称颜色、文字提示、按钮颜色、按钮背景、自定义图标等配置，如下图所示：

· 删除工具按钮操作；
· 添加组件按钮，。

 
[bookmark: Top_of_343_html]图层图例
[bookmark: Gai_Nian_Shuo_Ming__Tu_Ceng_Tu_L]
[bookmark: Gai_Nian_Shuo_Ming_28]概念说明
· 图层图例，图层图例控件，实现地理图层内各要素表达的符号或颜色描述功能。



[bookmark: Cao_Zuo_Bu_Zou_28]操作步骤
1. 点击系统左侧面板内“场景交互”选项卡，而后在此选项卡内，点击“+加载组件”按钮，显示如下：

2. 在弹出的“场景组件服务”对话框中，点击“整饰组件”选项卡，双击“图层图例”即可完成组件加载；在系统左侧面板内，点击“图层图例”下拉框，开启参数配置，显示如下：

[bookmark: Can_Shu_Shuo_Ming_38]参数说明

[bookmark: Ji_Chu_Yang_Shi]基础样式
· 拖拽：是否允许拖拽配置；
· 基础色：图层标题、说明文字颜色配置；
· 背景色：图层图例背景颜色配置；
· 宽度：图层图例框宽度设置，单位为像素；
· 高度：图层图例框高度设置，单位为像素；
· 排列：工具栏内工具按钮排列方式，支持水平、垂直选项；
[bookmark: Tu_Li_Can_Shu]图例参数
· 地理图层：选择图例所属的地理图层名称；
· 标题：是否显示图例标题配置；
· 标题文本：图例标题名称输入；
· 标题对齐：图例标题排列对齐方式，支持左侧、居中、右侧选项；
· 标题大小：图例标题文字尺寸设置，单位为像素；
· 排列方式：图例条目在图例框内的排列设置，支持水平、垂直选项；
· 自动换行：图例条目在图例框内是否自动换行配置。
 
[bookmark: Top_of_259_html]高级组件
[bookmark: Xin_Xi_Qi_Pao_Xiang_Xi_Can_Kan]
[bookmark: Xin_Xi_Qi_Pao]信息气泡
详细参看【操作说明】
[bookmark: Yu_Tian_Fang_Zhen]雨天仿真
详细参看【操作说明】
[bookmark: Xue_Tian_Fang_Zhen]雪天仿真
详细参看【操作说明】
[bookmark: Wu_Mai_Fang_Zhen]雾霾仿真
详细参看【操作说明】
[bookmark: Shui_Wei_Mo_Ni]水位模拟
详细参看【操作说明】
[bookmark: Ke_Shi_Yu_Mo_Ni]可视域模拟
详细参看【操作说明】
[bookmark: Tong_Ji_Tu_Biao]统计图表
详细参看【操作说明】
[bookmark: Li_Zi_Xiao_Guo]粒子效果
详细参看【操作说明】
[bookmark: Di_Li_Kou_Tu]地理抠图
详细参看【操作说明】
 
[bookmark: Top_of_276_html]信息气泡
[bookmark: Gai_Nian_Shuo_Ming__Xin_Xi_Qi_Pa]
[bookmark: Gai_Nian_Shuo_Ming_29]概念说明
· 信息气泡，指场景信息框控件，实现场景内各地理目标对象属性信息的挂接弹窗展示功能。

[bookmark: Cao_Zuo_Bu_Zou_29]操作步骤
1. 点击系统左侧面板内“场景交互”选项卡，而后在此选项卡内，点击“+加载组件”按钮，显示如下：

2. 在弹出的“场景组件服务”对话框中，点击“高级组件”选项卡，双击“信息气泡”即可完成组件加载；在系统左侧面板内，点击“信息气泡”下拉框，开启参数配置，显示如下：

[bookmark: Can_Shu_Shuo_Ming_39]参数说明

[bookmark: Kai_Qi]开启
· 开启：信息气泡功能开启与否控制；
[bookmark: She_Zhi]设置
· 信息提示：信息提示功能开启与否控制；
· 高亮显示：高亮显示功能开启与否控制；
[bookmark: Dan_Chuang]弹窗
· 标题内容：标题内容文字信息；
· 锚点位置：标题内锚点位置，含左侧、右侧、顶端、底部；
· 背景色：气泡背景颜色值;
· 文字颜色：气泡文字颜色值。
[bookmark: Tu_Ceng_Xin_Xi]图层信息
· 图层：与气泡关联的图层选择；

· 标题字段：气泡标题关联字段配置；
· 提示字段：气泡提示关联字段配置；
· 内容字段：气泡内容展示关联字段配置。
 
[bookmark: Top_of_328_html]雨天仿真
[bookmark: Gai_Nian_Shuo_Ming__Yu_Tian_Fang]
[bookmark: Gai_Nian_Shuo_Ming_30]概念说明
· 雨天仿真，指雨天环境组件，支持添加与配置下雨天气场景效果。

[bookmark: Cao_Zuo_Bu_Zou_30]操作步骤
1. 点击系统左侧面板内“场景交互”选项卡，而后在此选项卡内，点击“+加载组件”按钮，显示如下：

2. 在弹出的“场景组件服务”对话框中，点击“高级组件”选项卡，双击“雨天仿真”即可完成组件加载；在系统左侧面板内，点击“雨天仿真”下拉框，开启参数配置，显示如下：

[bookmark: Can_Shu_Shuo_Ming_40]参数说明

· 开启：雨天仿真功能开启与否控制；
· 类型：根据雨量大小分为小雨、中雨、大雨、暴雨等四种类型；
· 降雨高度：降雨仿真效果可见的高度设置，单位为米；
· 角度：降雨方向与垂下方向夹角，单位为度。
 
[bookmark: Top_of_329_html]雪天仿真
[bookmark: Gai_Nian_Shuo_Ming__Xue_Tian_Fan]
[bookmark: Gai_Nian_Shuo_Ming_31]概念说明
· 雪天仿真，指雪天环境组件，支持添加与配置下雪天气场景效果。

[bookmark: Cao_Zuo_Bu_Zou_31]操作步骤
1. 点击系统左侧面板内“场景交互”选项卡，而后在此选项卡内，点击“+加载组件”按钮，显示如下：

2. 在弹出的“场景组件服务”对话框中，点击“高级组件”选项卡，双击“雪天仿真”即可完成组件加载；在系统左侧面板内，点击“雪天仿真”下拉框，开启参数配置，显示如下：

[bookmark: Can_Shu_Shuo_Ming_41]参数说明

· 开启：雪天仿真功能开启与否控制；
· 类型：根据雪量大小分为小雪、中雪、大雪、暴雪等四种类型；
· 降雪高度：降雪仿真效果可见的高度设置，单位为米。
 
[bookmark: Top_of_330_html]雾霾仿真
[bookmark: Gai_Nian_Shuo_Ming__Wu_Mai_Fang]
[bookmark: Gai_Nian_Shuo_Ming_32]概念说明
· 雾霾仿真，指雾霾环境组件，支持添加与配置雾天霾天场景效果。

[bookmark: Cao_Zuo_Bu_Zou_32]操作步骤
1. 点击系统左侧面板内“场景交互”选项卡，而后在此选项卡内，点击“+加载组件”按钮，显示如下：

2. 在弹出的“场景组件服务”对话框中，点击“高级组件”选项卡，双击“雾霾仿真”即可完成组件加载；在系统左侧面板内，点击“雾霾仿真”下拉框，开启参数配置，显示如下：

[bookmark: Can_Shu_Shuo_Ming_42]参数说明

· 开启：雾霾仿真功能开启与否控制；
· 可见高度：雾霾仿真效果可见的高度设置，单位为米；
· 类型：根据类型大小分为轻雾、雾、大雾、浓雾、强烈雾、轻度霾、中度霾、重度霾、严重霾、自定义；
· 若类型为“自定义”，可设置颜色与能见度，其中能见度单位为米。
 
[bookmark: Top_of_331_html]水位模拟
[bookmark: Gai_Nian_Shuo_Ming__Shui_Wei_Mo]
[bookmark: Gai_Nian_Shuo_Ming_33]概念说明
· 水位模拟，指水位模拟组件，支持添加与配置区域水位淹没展示。

[bookmark: Cao_Zuo_Bu_Zou_33]操作步骤
1. 点击系统左侧面板内“场景交互”选项卡，而后在此选项卡内，点击“+加载组件”按钮，显示如下：

2. 在弹出的“场景组件服务”对话框中，点击“高级组件”选项卡，双击“水位模拟”即可完成组件加载；在系统左侧面板内，点击“水位模拟”下拉框，开启参数配置，显示如下：

[bookmark: Can_Shu_Shuo_Ming_43]参数说明

[bookmark: Jing_Wei_Du_Dian_6]经纬度点
· 数据列表：经纬度点坐标列表，支持“清空”与“鼠标编辑”操作。
[bookmark: She_Zhi_1]设置
· 水位：当前水位值设置，单位为米；
· 颜色：淹没水面颜色配置；
· 透明度：淹没水面透明度配置，单位为%。
[bookmark: Dong_Hua_5]动画
· 时长：水位淹没过程持续时长，单位为毫秒；
· 最小高度：水位淹没过程最低水位配置，单位为米，系统提供地图点选获取高度；
· 最大高度：水位淹没过程最高水位配置，单位为米，系统提供地图点选获取高度；
· 循环：水位淹没过程动画是否循环控制。
 
[bookmark: Top_of_333_html]可视域模拟
[bookmark: Gai_Nian_Shuo_Ming__Ke_Shi_Yu_Mo]
[bookmark: Gai_Nian_Shuo_Ming_34]概念说明
· 可视域模拟，指可视域模拟组件，支持添加与配置指定视点、范围的可见区域展示。

[bookmark: Cao_Zuo_Bu_Zou_34]操作步骤
1. 点击系统左侧面板内“场景交互”选项卡，而后在此选项卡内，点击“+加载组件”按钮，显示如下：

2. 在弹出的“场景组件服务”对话框中，点击“高级组件”选项卡，双击“可视域模拟”即可完成组件加载；在系统左侧面板内，点击“可视域模拟”下拉框，开启参数配置，显示如下：

[bookmark: Can_Shu_Shuo_Ming_44]参数说明

[bookmark: Jing_Wei_Du_Dian_7]经纬度点
· 经度：经度坐标值，单位为度；
· 纬度：纬度坐标值，单位为度；
· 海拔：海拔高度值，单位为米；
· 视点高：相对于坐标点的高度，单位为米；
· 分析距离：以坐标点为圆心的圆圈区域半径，单位为米。
[bookmark: Yang_Shi_9]样式
· 视域辅助：场景内坐标点位与分析距离文字标识，可见与否控制。
 
[bookmark: Top_of_336_html]统计图表
[bookmark: Gai_Nian_Shuo_Ming__Tong_Ji_Tu_B]
[bookmark: Gai_Nian_Shuo_Ming_35]概念说明
· 统计图表，指统计图表控件，支持添加与配置折线、柱状、饼状、面积图表功能。

[bookmark: Cao_Zuo_Bu_Zou_35]操作步骤
1. 点击系统左侧面板内“场景交互”选项卡，而后在此选项卡内，点击“+加载组件”按钮，显示如下：

2. 在弹出的“场景组件服务”对话框中，点击“高级组件”选项卡，双击“统计图表”即可完成组件加载；在系统左侧面板内，点击“统计图表”下拉框，开启参数配置，显示如下：

[bookmark: Can_Shu_Shuo_Ming_45]参数说明

[bookmark: Ji_Chu_Yang_Shi_1]基础样式
· 拖拽：图表是否支持拖拽操作配置；
· 基础色：图表格网、坐标轴、标签、图例等颜色配置；
· 背景色：图表背景面板颜色配置；
· 宽度：图表宽度配置，单位像素；
· 高度：图表高度配置，单位像素。
[bookmark: Tu_Biao_Can_Shu]图标参数
· 配置图表
在“配置图表”页面内，选择所要配置的图表类型，如下图所示：

选择图表类型后，在指定图表后端，点击“编辑”按钮，开启“图表配置”页面，如下图所示：



· 数据：图表绘制的数据源，支持数据上传和示例下载；
· 标题
- 名称 ：图表标题名称配置；
- 位置 ：图表标题位置配置，支持左对齐、居中、右对齐；
- 颜色 ：图表标题颜色配置；
· 主题：图表绘制内容主题色调配置。
 
[bookmark: Top_of_490_html]粒子效果
[bookmark: Gai_Nian_Shuo_Ming__Li_Zi_Xiao_G]
[bookmark: Gai_Nian_Shuo_Ming_36]概念说明
· 粒子效果，粒子效果组件，支持添加和配置一个烟雾、火焰等自定义特效。

[bookmark: Cao_Zuo_Bu_Zou_36]操作步骤
1. 点击系统左侧面板内“场景交互”选项卡，而后在此选项卡内，点击“+加载组件”按钮，显示如下：

2. 在弹出的“场景组件服务”对话框中，点击“水域组件”选项卡，双击“粒子效果”即可完成组件加载；在系统左侧面板内，点击“粒子效果”下拉框，开启参数配置，显示如下：

[bookmark: Can_Shu_Shuo_Ming_46]参数说明

[bookmark: Jing_Wei_Du_Dian_8]经纬度点
· 经度：经度坐标值，单位为度；
· 纬度：纬度坐标值，单位为度；
· 海拔：海拔高度值，单位为米；
位置点获取支持场景范围内的鼠标拾取获得。
· 偏移：三维视图内，三个方向偏移设置，单位为米。
[bookmark: Fa_She_Qi]发射器
点击右上角开关按钮，打开配置面板，如下图所示

· 数量：每秒粒子发生数量配置，单位为个；
· 类型：发射器类型配置，可选圆形发射器、球形发射器、方形发射器、锥形发射器；
· 圆形发射器
 - 半径：圆形半径配置，单位为米；
· 球形发射器
 - 半径：球形半径配置，单位为米；
· 方形发射器
 - 盒装长：方形长度配置，单位为米；
 - 盒装宽：方形宽度配置，单位为米；
 - 盒装高：方形高度配置，单位为米；
· 方向：三维视图内，三个方向旋转角度设置，单位为度；
[bookmark: Li_Zi_Wen_Li]粒子纹理
点击右上角开关按钮，打开配置面板，如下图所示

· 图片：粒子纹理图片配置，支持圆形、火焰、烟雾、自定义等；
· 自定义
 - 图片：自定义图片配置；
[bookmark: Li_Zi_Suo_Fang]粒子缩放
点击右上角开关按钮，打开配置面板，如下图所示

· 开始缩放：开始缩放比例配置；
· 结束缩放：结束缩放比例配置；
[bookmark: Li_Zi_Yan_Se]粒子颜色
点击右上角开关按钮，打开配置面板，如下图所示

· 开始颜色：开始粒子颜色配置；
· 结束颜色：结束粒子颜色配置；
[bookmark: Li_Zi_Su_Du]粒子速度
点击右上角开关按钮，打开配置面板，如下图所示

· 开始速度：开始粒子速度配置，单位为米/秒；
· 结束速度：结束粒子速度配置，单位为米/秒；
[bookmark: Li_Zi_Shi_Chang]粒子时长
点击右上角开关按钮，打开配置面板，如下图所示

· 最小时长：粒子消亡最小时长配置，单位为秒；
· 最大时长：粒子消亡最大时长配置，单位为秒；
[bookmark: Li_Zi_Zhi_Liang]粒子质量
点击右上角开关按钮，打开配置面板，如下图所示

· 最小质量：粒子最小质量配置，单位为千克；
· 最大质量：粒子最大质量配置，单位为千克；
[bookmark: Li_Zi_Zhi_Liang_1]粒子质量
点击右上角开关按钮，打开配置面板，如下图所示

· 重力：粒子重力效果开启配置。
 
[bookmark: Top_of_755_html]地理抠图
[bookmark: Gai_Nian_Shuo_Ming__Di_Li_Kou_Tu]
[bookmark: Gai_Nian_Shuo_Ming_37]概念说明
· 地理抠图，指地理抠图组件，支持添加与配置多边形地图区域抠图展示。

[bookmark: Cao_Zuo_Bu_Zou_37]操作步骤
1. 点击系统左侧面板内“场景交互”选项卡，而后在此选项卡内，点击“+加载组件”按钮，显示如下：

2. 在弹出的“场景组件服务”对话框中，点击“高级组件”选项卡，双击“地理抠图”即可完成组件加载；在系统左侧面板内，点击“地理抠图”下拉框，开启参数配置，显示如下：

[bookmark: Can_Shu_Shuo_Ming_47]参数说明

[bookmark: Kai_Qi_1]开启
· 开启：地理抠图功能开启与否控制；
[bookmark: Xian_Zhi_Qu_Yu]限制区域

· 行政区划：配置省份、城市、区县等参数；
· 自定义：支持自定义区域多边形文件上传。
[bookmark: Qi_Ta_Can_Shu]其他参数
· 边界颜色：区域边界颜色配置；
· 边界宽度：区域边界宽度配置，单位为像素；
· 裙摆颜色：区域裙摆颜色配置；
· 裙摆高度：区域裙摆高度配置，单位为米。
 
[bookmark: Top_of_453_html]气象行业
[bookmark: Qi_Wen_Xiang_Xi_Can_Kan___Cao_Zu]
[bookmark: Qi_Wen]气温
详细参看【操作说明】
[bookmark: Shi_Du]湿度
详细参看【操作说明】
[bookmark: Qi_Ya]气压
详细参看【操作说明】
[bookmark: Yun_Tu]云图
详细参看【操作说明】
[bookmark: Jiang_Yu]降雨
详细参看【操作说明】
[bookmark: Feng_Chang]风场
详细参看【操作说明】
 
[bookmark: Top_of_454_html]气温
[bookmark: Gai_Nian_Shuo_Ming__Qi_Wen__Zhi]
[bookmark: Gai_Nian_Shuo_Ming_38]概念说明
· 气温，指气温行业组件，支持添加与配置气温要素地图专题展示与分析。

[bookmark: Cao_Zuo_Bu_Zou_38]操作步骤
1. 点击系统左侧面板内“场景交互”选项卡，而后在此选项卡内，点击“+加载组件”按钮，显示如下：

2. 在弹出的“场景组件服务”对话框中，点击“气象组件”选项卡，双击“气温”即可完成组件加载；在系统左侧面板内，点击“气温”下拉框，开启参数配置，显示如下：

[bookmark: Can_Shu_Shuo_Ming_48]参数说明

[bookmark: Shu_Ju_1]数据
· 上传：点击“上传”按钮，选择所需展示的数据，成功后展示文件名称，并支持文件删除操作；
· 元数据：显示数据的基本描述信息，如数据范围、最小值、最大值、无效值、宽度、高度等参数。
[bookmark: Bu_Tou_Ming_Du]不透明度
· 不透明度：配置气温展示图层透明度，单位为%；
[bookmark: Xing_Ye_Mo_Ban]行业模板
· 选择模板：点击“选择模板”按钮，即可打开“选择行业模板”对话框，点选所需主题，确定即可完成配置，如下所示：

[bookmark: Yan_Se_Mo_Ban]颜色模板
· 颜色模板：渲染颜色梯度配置，提供配置、反向操作。
点击配置按钮，弹出“配置颜色梯度”对话框，如下：

· 最小值：参与图层渲染的最大色值；
· 最大值：参与图层渲染的最小色值；
· 默认值：获取图像最大最小色值；
· 颜色模板：支持参与渲染颜色模板，并支持增删改操作；
· 模式：设色分级模式配置，支持渐近、分段等；
· 方法：色值分级方法配置，当前支持等间距选择；
· 数量：梯度数目配置。
 
[bookmark: Top_of_455_html]湿度
[bookmark: Gai_Nian_Shuo_Ming__Shi_Du__Zhi]
[bookmark: Gai_Nian_Shuo_Ming_39]概念说明
· 湿度，指湿度行业组件，支持添加与配置湿度要素地图专题展示与分析。

[bookmark: Cao_Zuo_Bu_Zou_39]操作步骤
1. 点击系统左侧面板内“场景交互”选项卡，而后在此选项卡内，点击“+加载组件”按钮，显示如下：

2. 在弹出的“场景组件服务”对话框中，点击“气象组件”选项卡，双击“湿度”即可完成组件加载；在系统左侧面板内，点击“湿度”下拉框，开启参数配置，显示如下：

[bookmark: Can_Shu_Shuo_Ming_49]参数说明

[bookmark: Shu_Ju_2]数据
· 上传：点击“上传”按钮，选择所需展示的数据，成功后展示文件名称，并支持文件删除操作；
· 元数据：显示数据的基本描述信息，如数据范围、最小值、最大值、无效值、宽度、高度等参数。
[bookmark: Bu_Tou_Ming_Du_1]不透明度
· 不透明度：配置气温展示图层透明度，单位为%；
[bookmark: Xing_Ye_Mo_Ban_1]行业模板
· 选择模板：点击“选择模板”按钮，即可打开“选择行业模板”对话框，点选所需主题，确定即可完成配置，如下所示：

[bookmark: Yan_Se_Mo_Ban_1]颜色模板
· 颜色模板：渲染颜色梯度配置，提供配置、反向操作。
点击配置按钮，弹出“配置颜色梯度”对话框，如下：

· 最小值：参与图层渲染的最大色值；
· 最大值：参与图层渲染的最小色值；
· 默认值：获取图像最大最小色值；
· 颜色模板：支持参与渲染颜色模板，并支持增删改操作；
· 模式：设色分级模式配置，支持渐近、分段等；
· 方法：色值分级方法配置，当前支持等间距选择；
· 数量：梯度数目配置。
 
[bookmark: Top_of_456_html]气压
[bookmark: Gai_Nian_Shuo_Ming__Qi_Ya__Zhi_Q]
[bookmark: Gai_Nian_Shuo_Ming_40]概念说明
· 气压，指气压行业组件，支持添加与配置气压要素地图专题展示与分析。

[bookmark: Cao_Zuo_Bu_Zou_40]操作步骤
1. 点击系统左侧面板内“场景交互”选项卡，而后在此选项卡内，点击“+加载组件”按钮，显示如下：

2. 在弹出的“场景组件服务”对话框中，点击“气象组件”选项卡，双击“气压”即可完成组件加载；在系统左侧面板内，点击“气压”下拉框，开启参数配置，显示如下：

[bookmark: Can_Shu_Shuo_Ming_50]参数说明

[bookmark: Shu_Ju_3]数据
· 上传：点击“上传”按钮，选择所需展示的数据，成功后展示文件名称，并支持文件删除操作；
· 元数据：显示数据的基本描述信息，如数据范围、最小值、最大值、无效值、宽度、高度等参数。
[bookmark: Bu_Tou_Ming_Du_2]不透明度
· 不透明度：配置气温展示图层透明度，单位为%；
[bookmark: Xing_Ye_Mo_Ban_2]行业模板
· 选择模板：点击“选择模板”按钮，即可打开“选择行业模板”对话框，点选所需主题，确定即可完成配置，如下所示：

[bookmark: Yan_Se_Mo_Ban_2]颜色模板
· 颜色模板：渲染颜色梯度配置，提供配置、反向操作。
点击配置按钮，弹出“配置颜色梯度”对话框，如下：

· 最小值：参与图层渲染的最大色值；
· 最大值：参与图层渲染的最小色值；
· 默认值：获取图像最大最小色值；
· 颜色模板：支持参与渲染颜色模板，并支持增删改操作；
· 模式：设色分级模式配置，支持渐近、分段等；
· 方法：色值分级方法配置，当前支持等间距选择；
· 数量：梯度数目配置。
 
[bookmark: Top_of_457_html]云图
[bookmark: Gai_Nian_Shuo_Ming__Yun_Tu__Zhi]
[bookmark: Gai_Nian_Shuo_Ming_41]概念说明
· 云图，指云量行业组件，支持添加与配置云量要素地图专题展示与分析。

[bookmark: Cao_Zuo_Bu_Zou_41]操作步骤
1. 点击系统左侧面板内“场景交互”选项卡，而后在此选项卡内，点击“+加载组件”按钮，显示如下：

2. 在弹出的“场景组件服务”对话框中，点击“气象组件”选项卡，双击“云图”即可完成组件加载；在系统左侧面板内，点击“云图”下拉框，开启参数配置，显示如下：

[bookmark: Can_Shu_Shuo_Ming_51]参数说明

[bookmark: Shu_Ju_4]数据
· 上传：点击“上传”按钮，选择所需展示的数据，成功后展示文件名称，并支持文件删除操作；
· 元数据：显示数据的基本描述信息，如数据范围、最小值、最大值、无效值、宽度、高度等参数。
[bookmark: Bu_Tou_Ming_Du_3]不透明度
· 不透明度：配置气温展示图层透明度，单位为%；
[bookmark: Xing_Ye_Mo_Ban_3]行业模板
· 选择模板：点击“选择模板”按钮，即可打开“选择行业模板”对话框，点选所需主题，确定即可完成配置，如下所示：

[bookmark: Yan_Se_Mo_Ban_3]颜色模板
· 颜色模板：渲染颜色梯度配置，提供配置、反向操作。
点击配置按钮，弹出“配置颜色梯度”对话框，如下：

· 最小值：参与图层渲染的最大色值；
· 最大值：参与图层渲染的最小色值；
· 默认值：获取图像最大最小色值；
· 颜色模板：支持参与渲染颜色模板，并支持增删改操作；
· 模式：设色分级模式配置，支持渐近、分段等；
· 方法：色值分级方法配置，当前支持等间距选择；
· 数量：梯度数目配置。
 
[bookmark: Top_of_458_html]降雨
[bookmark: Gai_Nian_Shuo_Ming__Jiang_Yu__Zh]
[bookmark: Gai_Nian_Shuo_Ming_42]概念说明
· 降雨，指降雨行业组件，支持添加与配置降雨要素地图专题展示与分析。

[bookmark: Cao_Zuo_Bu_Zou_42]操作步骤
1. 点击系统左侧面板内“场景交互”选项卡，而后在此选项卡内，点击“+加载组件”按钮，显示如下：

2. 在弹出的“场景组件服务”对话框中，点击“气象组件”选项卡，双击“降雨”即可完成组件加载；在系统左侧面板内，点击“降雨”下拉框，开启参数配置，显示如下：

[bookmark: Can_Shu_Shuo_Ming_52]参数说明

[bookmark: Shu_Ju_5]数据
· 上传：点击“上传”按钮，选择所需展示的数据，成功后展示文件名称，并支持文件删除操作；
· 元数据：显示数据的基本描述信息，如数据范围、最小值、最大值、无效值、宽度、高度等参数。
[bookmark: Bu_Tou_Ming_Du_4]不透明度
· 不透明度：配置气温展示图层透明度，单位为%；
[bookmark: Xing_Ye_Mo_Ban_4]行业模板
· 选择模板：点击“选择模板”按钮，即可打开“选择行业模板”对话框，点选所需主题，确定即可完成配置，如下所示：

[bookmark: Yan_Se_Mo_Ban_4]颜色模板
· 颜色模板：渲染颜色梯度配置，提供配置、反向操作。
点击配置按钮，弹出“配置颜色梯度”对话框，如下：

· 最小值：参与图层渲染的最大色值；
· 最大值：参与图层渲染的最小色值；
· 默认值：获取图像最大最小色值；
· 颜色模板：支持参与渲染颜色模板，并支持增删改操作；
· 模式：设色分级模式配置，支持渐近、分段等；
· 方法：色值分级方法配置，当前支持等间距选择；
· 数量：梯度数目配置。
 
[bookmark: Top_of_459_html]风场
[bookmark: Gai_Nian_Shuo_Ming__Feng_Chang]
[bookmark: Gai_Nian_Shuo_Ming_43]概念说明
· 风场，指风场行业组件，支持添加与配置风场要素地图专题展示与分析。
流场图

色斑图

风羽图

流场图+色斑图

[bookmark: Cao_Zuo_Bu_Zou_43]操作步骤
1. 点击系统左侧面板内“场景交互”选项卡，而后在此选项卡内，点击“+加载组件”按钮，显示如下：

2. 在弹出的“场景组件服务”对话框中，点击“气象组件”选项卡，双击“风场”即可完成组件加载；在系统左侧面板内，点击“风场”下拉框，开启参数配置，显示如下：

[bookmark: Can_Shu_Shuo_Ming_53]参数说明

[bookmark: Shu_Ju_6]数据
· 上传：点击“上传”按钮，选择所需展示的U方向、V方向数据，并支持数据清空、取消操作；
· 元数据：显示数据的基本描述信息，如数据范围、最小值、最大值、无效值、宽度、高度等参数。
[bookmark: Xuan_Ran_Fang_Shi]渲染方式
· 渲染方式：支持流场图、色斑图、风羽图、流场图+色斑图等四种选择；
[bookmark: Bu_Tou_Ming_Du__Jin_Se_Ban_Tu]不透明度（仅色斑图）
· 不透明度：配置气温展示图层透明度，单位为%；
[bookmark: Xing_Ye_Mo_Ban__Jin_Se_Ban_Tu]行业模板（仅色斑图）
· 选择模板：点击“选择模板”按钮，即可打开“选择行业模板”对话框，点选所需主题，确定即可完成配置，如下所示：

[bookmark: Yan_Se_Mo_Ban__Jin_Se_Ban_Tu]颜色模板（仅色斑图）
· 颜色模板：渲染颜色梯度配置，提供配置、反向操作。
点击配置按钮，弹出“配置颜色梯度”对话框，如下：

· 最小值：参与图层渲染的最大色值；
· 最大值：参与图层渲染的最小色值；
· 默认值：获取图像最大最小色值；
· 颜色模板：支持参与渲染颜色模板，并支持增删改操作；
· 模式：设色分级模式配置，支持渐近、分段等；
· 方法：色值分级方法配置，当前支持等间距选择；
· 数量：梯度数目配置。
 
[bookmark: Top_of_469_html]光源组件
[bookmark: Ping_Xing_Guang_Xiang_Xi_Can_Kan]
[bookmark: Ping_Xing_Guang]平行光
详细参看【操作说明】
[bookmark: Dian_Guang_Yuan]点光源
详细参看【操作说明】
[bookmark: Ju_Guang_Deng]聚光灯
详细参看【操作说明】
 
[bookmark: Top_of_470_html]平行光
[bookmark: Gai_Nian_Shuo_Ming__Ping_Xing_Gu]
[bookmark: Gai_Nian_Shuo_Ming_44]概念说明
· 平行光，指平行光组件，又称方向光，提供一组无衰减平行光线配置功能，作用于三维模型（glTF模型、glTF场景、3dTiles模型）。

[bookmark: Cao_Zuo_Bu_Zou_44]操作步骤
1. 点击系统左侧面板内“场景交互”选项卡，而后在此选项卡内，点击“+加载组件”按钮，显示如下：

2. 在弹出的“场景组件服务”对话框中，点击“光源组件”选项卡，双击“平行光”即可完成组件加载；在系统左侧面板内，点击“平行光”下拉框，开启参数配置，显示如下：

[bookmark: Can_Shu_Shuo_Ming_54]参数说明

[bookmark: Wei_Zhi]位置
· 经度：经度坐标值，单位为度；
· 纬度：纬度坐标值，单位为度；
· 海拔：海拔高度值，单位为米；
· 正北角（蓝）：与正北方向的水平夹角，单位为度；
· 倾斜角：与正北方向的垂直夹角，单位为度；
· 颜色：光线颜色值配置；
· 强度：光线强度值配置；
· 辅助：光源位置配置的辅助参考可视与否配置，辅助为坐标轴与方向箭头。
 
[bookmark: Top_of_471_html]点光源
[bookmark: Gai_Nian_Shuo_Ming__Dian_Guang_Y]
[bookmark: Gai_Nian_Shuo_Ming_45]概念说明
· 点光源，指点光源组件，提供由空间内一点向周围空间均匀发光配置功能，作用于三维模型（glTF模型、glTF场景、3dTiles模型）。

[bookmark: Cao_Zuo_Bu_Zou_45]操作步骤
1. 点击系统左侧面板内“场景交互”选项卡，而后在此选项卡内，点击“+加载组件”按钮，显示如下：

2. 在弹出的“场景组件服务”对话框中，点击“光源组件”选项卡，双击“点光源”即可完成组件加载；在系统左侧面板内，点击“点光源”下拉框，开启参数配置，显示如下：

[bookmark: Can_Shu_Shuo_Ming_55]参数说明

[bookmark: Wei_Zhi_1]位置
· 经度：经度坐标值，单位为度；
· 纬度：纬度坐标值，单位为度；
· 海拔：海拔高度值，单位为米；
· 偏移：东向、北向、上向等三个方向微调长度，单位为米；
· 颜色：光线颜色值配置；
· 强度：光线强度值配置；
· 距离：光线作用长度配置，单位为米；
· 衰变：光线衰变值配置；
· 辅助：光源位置配置的辅助参考可视与否配置，辅助为定位点与作用域球。
 
[bookmark: Top_of_472_html]聚光灯
[bookmark: Gai_Nian_Shuo_Ming__Ju_Guang_Den]
[bookmark: Gai_Nian_Shuo_Ming_46]概念说明
· 聚光灯，指聚光灯组件，提供一个带有方向性的点光源发光效果配置功能，作用于三维模型（glTF模型、glTF场景、3dTiles模型）。

[bookmark: Cao_Zuo_Bu_Zou_46]操作步骤
1. 点击系统左侧面板内“场景交互”选项卡，而后在此选项卡内，点击“+加载组件”按钮，显示如下：

2. 在弹出的“场景组件服务”对话框中，点击“光源组件”选项卡，双击“聚光灯”即可完成组件加载；在系统左侧面板内，点击“聚光灯”下拉框，开启参数配置，显示如下：

[bookmark: Can_Shu_Shuo_Ming_56]参数说明

[bookmark: Wei_Zhi_2]位置
· 经度：经度坐标值，单位为度；
· 纬度：纬度坐标值，单位为度；
· 海拔：海拔高度值，单位为米；
· 偏移：东向、北向、上向等三个方向微调长度，单位为米；
· 正北角（蓝）：与正北方向的水平夹角，单位为度；
· 倾斜角：与正北方向的垂直夹角，单位为度；
· 张角：光线间最大夹角值配置，单位为度；
· 颜色：光线颜色值配置；
· 强度：光线强度值配置；
· 距离：光线作用长度配置，单位为米；
· 衰变：光线衰变值配置；
· 辅助：光源位置配置的辅助参考可视与否配置，辅助为坐标轴、廓线和方向线。
 
[bookmark: Top_of_477_html]水域组件
[bookmark: Shui_Mian_Te_Xiao_Xiang_Xi_Can_K]
[bookmark: Shui_Mian_Te_Xiao]水面特效
详细参看【操作说明】
[bookmark: Quan_Qiu_Hai_Yu]全球海域
详细参看【操作说明】
[bookmark: Pen_Quan_Shui_Xiao]喷泉水效
详细参看【操作说明】
[bookmark: Pen_Shui_Te_Xiao]喷水特效
详细参看【操作说明】
[bookmark: Xie_Hong_Shui_Xiao]泄洪水效
详细参看【操作说明】
 
[bookmark: Top_of_478_html]水面特效
[bookmark: Gai_Nian_Shuo_Ming__Shui_Mian_Te]
[bookmark: Gai_Nian_Shuo_Ming_47]概念说明
· 水面特效，水面特效组件，支持添加和配置一个局部水面特效展示。

[bookmark: Cao_Zuo_Bu_Zou_47]操作步骤
1. 点击系统左侧面板内“场景交互”选项卡，而后在此选项卡内，点击“+加载组件”按钮，显示如下：

2. 在弹出的“场景组件服务”对话框中，点击“水域组件”选项卡，双击“水面特效”即可完成组件加载；在系统左侧面板内，点击“水面特效”下拉框，开启参数配置，显示如下：

[bookmark: Can_Shu_Shuo_Ming_57]参数说明

[bookmark: Jing_Wei_Du_Dian_9]经纬度点
· 数据列表：点击“鼠标编辑”在场景视图内，点选构建多边形，支持节点编辑与数据清空操作；
· 接收阴影：配置是否接收阴影参数；
· 水面高度：水面海拔高度值，单位为米；
[bookmark: Shui_Mian_Yan_Se]水面颜色
点击右上角更多按钮，打开配置面板，如下图所示：

· 基础颜色：水面基础颜色配置；
· 混合颜色：水面混合颜色配置；
· 混合比例：基础颜色与混合颜色配比配置，单位为%；
· 强度：光线反射强度值配置；
[bookmark: Bo_Dong_Xiao_Guo]波动效果
点击右上角更多按钮，打开配置面板，如下图所示：

· 波动频次：水面波动频次配置，单位为次；
· 动画速率：水面动画速率配置；
· 振幅：水面振幅配置；
· 衰变因子：水面衰变因子配置；
[bookmark: Shui_Liu_Fang_Xiang]水流方向
点击右上角更多按钮，打开配置面板，如下图所示：

· X轴：X轴方向水流速度配置；
· Y轴：Y轴方向水流速度配置；
[bookmark: Gao_Ji_She_Zhi]高级设置
· 倒影：配置水面倒影开启与否；

水底：是否开启水面透视选项；
反射率：水面倒影反射率配置。
 
[bookmark: Top_of_479_html]全球海域
[bookmark: Gai_Nian_Shuo_Ming__Quan_Qiu_Hai]
[bookmark: Gai_Nian_Shuo_Ming_48]概念说明
· 全球海域，全球海域组件，支持添加全球海洋与配置海面特效展示。

[bookmark: Cao_Zuo_Bu_Zou_48]操作步骤
1. 点击系统左侧面板内“场景交互”选项卡，而后在此选项卡内，点击“+加载组件”按钮，显示如下：

2. 在弹出的“场景组件服务”对话框中，点击“水域组件”选项卡，双击“全球海域”即可完成组件加载；在系统左侧面板内，点击“全球海域”下拉框，开启参数配置，显示如下：

[bookmark: Can_Shu_Shuo_Ming_58]参数说明

[bookmark: Yan_Se_10]颜色
· 海水颜色：海水颜色配置；
· 边界颜色：边界颜色配置；
· 强度：光线反射强度值配置；
[bookmark: Bo_Dong_Xiao_Guo_1]波动效果
· 波动频次：水面波动频次配置，单位为次；
· 动画速率：水面动画速率配置；
· 振幅：水面振幅配置；
· 衰变因子：水面衰变因子配置；
[bookmark: Gao_Ji_She_Zhi_1]高级设置
· 波动纹理：波动纹理图片配置；
· 海路分界：海路分界二值数据图配置。
 
[bookmark: Top_of_487_html]喷泉水效
[bookmark: Gai_Nian_Shuo_Ming__Pen_Quan_Shu]
[bookmark: Gai_Nian_Shuo_Ming_49]概念说明
· 喷泉水效，喷泉水效组件，支持添加和配置一个喷泉对象特效展示。

[bookmark: Cao_Zuo_Bu_Zou_49]操作步骤
1. 点击系统左侧面板内“场景交互”选项卡，而后在此选项卡内，点击“+加载组件”按钮，显示如下：

2. 在弹出的“场景组件服务”对话框中，点击“水域组件”选项卡，双击“喷泉水效”即可完成组件加载；在系统左侧面板内，点击“喷泉水效”下拉框，开启参数配置，显示如下：

[bookmark: Can_Shu_Shuo_Ming_59]参数说明

[bookmark: Jing_Wei_Du_Dian_10]经纬度点
· 经度：经度坐标值，单位为度；
· 纬度：纬度坐标值，单位为度；
· 海拔：海拔高度值，单位为米；
位置点获取支持场景范围内的鼠标拾取获得。
· 偏移：三维视图内，三个方向偏移设置，单位为米；
· 数量：每秒发射的粒子数配置，单位为个/秒；
· 高度：喷泉喷射高度配置，单位为米；
· 宽度：喷泉水柱的直径配置，单位为米；
· 起始颜色:喷泉发出时水色配置；
· 终止颜色：喷泉消失时水色配置。
 
[bookmark: Top_of_488_html]喷水特效
[bookmark: Gai_Nian_Shuo_Ming__Pen_Shui_Te]
[bookmark: Gai_Nian_Shuo_Ming_50]概念说明
· 喷水特效，喷水特效组件，支持添加和配置一个喷水对象特效展示。

[bookmark: Cao_Zuo_Bu_Zou_50]操作步骤
1. 点击系统左侧面板内“场景交互”选项卡，而后在此选项卡内，点击“+加载组件”按钮，显示如下：

2. 在弹出的“场景组件服务”对话框中，点击“水域组件”选项卡，双击“喷水特效”即可完成组件加载；在系统左侧面板内，点击“喷水特效”下拉框，开启参数配置，显示如下：

[bookmark: Can_Shu_Shuo_Ming_60]参数说明

[bookmark: Jing_Wei_Du_Dian_11]经纬度点
· 经度：经度坐标值，单位为度；
· 纬度：纬度坐标值，单位为度；
· 海拔：海拔高度值，单位为米；
位置点获取支持场景范围内的鼠标拾取获得。
· 偏移：三维视图内，三个方向偏移设置，单位为米；
· 数量：每秒发射的粒子数配置，单位为个/秒；
· 水柱半径：喷水水柱的半径配置，单位为米；
· 方向：三维视图内，三个方向旋转角度设置，单位为度；
· 出水速度：喷水的出水速度配置，单位为米/秒；
· 出水周期：喷水的出水周期配置，单位为秒；
· 起始颜色:喷泉发出时水色配置；
· 终止颜色：喷泉消失时水色配置。
 
[bookmark: Top_of_489_html]泄洪水效
[bookmark: Gai_Nian_Shuo_Ming__Xie_Hong_Shu]
[bookmark: Gai_Nian_Shuo_Ming_51]概念说明
· 泄洪水效，泄洪水效组件，支持添加和配置一个泄洪水柱特效展示。

[bookmark: Cao_Zuo_Bu_Zou_51]操作步骤
1. 点击系统左侧面板内“场景交互”选项卡，而后在此选项卡内，点击“+加载组件”按钮，显示如下：

2. 在弹出的“场景组件服务”对话框中，点击“水域组件”选项卡，双击“泄洪水效”即可完成组件加载；在系统左侧面板内，点击“泄洪水效”下拉框，开启参数配置，显示如下：

[bookmark: Can_Shu_Shuo_Ming_61]参数说明

[bookmark: Jing_Wei_Du_Dian_12]经纬度点
· 经度：经度坐标值，单位为度；
· 纬度：纬度坐标值，单位为度；
· 海拔：海拔高度值，单位为米；
位置点获取支持场景范围内的鼠标拾取获得。
· 偏移：三维视图内，三个方向偏移设置，单位为米；
· 水量：泄洪水量配置，可选大水、中水、小水；
· 出水速度：泄洪的出水速度配置，单位为米/秒；
· 出水半径：泄洪水柱的半径配置，单位为米；
· 出水周期：喷水的出水周期配置，单位为秒；
· 方向：三维视图内，三个方向旋转角度设置，单位为度；
· 起始颜色:喷泉发出时水色配置；
· 终止颜色：喷泉消失时水色配置；
· 混合杂质：混合杂质效果开启配置；
· 杂质颜色：混合杂质颜色配置；
· 水雾：水雾效果开启配置。
 
[bookmark: Top_of_283_html]版本说明
[bookmark: Dang_Qian_Ban_Ben___Ban_Ben_Hao]
[bookmark: Dang_Qian_Ban_Ben]当前版本
版本号：Version 1.18.0
[bookmark: Geng_Xin_Nei_Rong]更新内容
最新功能添加
（1）地理抠图，地理抠图组件，支持添加与配置多边形地图区域抠图展示。
新增场景样例
（1）样例1：消防救援场景-功能组件；
（2）样例2：省域上屏场景-功能组件。

[bookmark: Ban_Ben_Li_Shi]版本历史
[bookmark: Ban_Ben_Hao__Version_1_17_0]版本号：Version 1.17.0
最新功能添加
（1）孪生工具，提供数字孪生工具，支持河图用户构建、保存孪生场景；
（2）孪生组件，提供数字孪生组件，支持河图设计器配置、发布孪生大屏；
（3）场景资源，提供样例场景接口，支持样例场景的信息查询与场景预览。

 ### 版本号：Version 1.16.0 **最新功能添加** 
（1）泄洪水效，泄洪水效组件，支持添加和配置一个泄洪水柱特效展示；
（2）喷泉水效，喷泉水效组件，支持添加和配置一个喷泉对象特效展示；
（3）喷水特效，喷水特效组件，支持添加和配置一个喷水对象特效展示；
（4）粒子效果，粒子组件，支持添加和配置一个烟雾、火焰等自定义特效。
新增场景样例
（1）样例：水坝泄洪场景 功能组件。
原有功能升级
（1）更多 - 场景导入，修订场景导入过程，初始视图加载问题；
（2）场景组件 - 水域组件 - 水面特效，优化水面与模型压盖重叠。

[bookmark: Ban_Ben_Hao__Version_1_15_0]版本号：Version 1.15.0
最新功能添加
（1）水面特效，水面特效组件，支持添加和配置一个局部水面特效展示；
（2）全球海域，全球海域组件，支持添加全球海洋与配置海面特效展示。
新增场景样例
（1）样例1：气象风场渲染-行业组件；
（2）样例2：气象云图渲染-行业组件；
（3）样例3：山水相映场景-功能组件；
（4）样例4：全球海洋水效-功能组件。
原有功能升级
（1）三维模型 - glTF模型，添加“其他设置” - “加载飞行至”配置项，用于控制模型加载后的视图定位；
（2）三维模型 - 3dTiles模型，添加“位置信息” - “阴影模式” 和“其他设置” - “加载飞行至”配置项，用于控制模型阴影显示与否和模型加载后的视图定位；
（3）场景交互 - 地图组件 - 搜索栏，调整组件位置，优化搜索定位效率与场景交互体验；
（4）其他修订内容，优化系统初次加载、样例选择加载的等待体验，修订场景设置 - 全局设置-光源，选择自定义光源报错，提升模型定位、场景标点等鼠标操控体验。

[bookmark: Ban_Ben_Hao__Version_1_13_1]版本号：Version 1.13.1
最新功能添加
（1）点光源，增加位置微调配置，支持横向、纵向、高度等三个维度偏移；
（2）聚光灯，增加位置微调配置，支持横向、纵向、高度等三个维度偏移。
原有功能升级
（1）平行光，辅助“坐标轴”点选位置时，高度默认加10m；
（2）修订带光源场景样例切换报错问题。

[bookmark: Ban_Ben_Hao__Version_1_13_0]版本号：Version 1.13.0
最新功能添加
（1）平行光，平行光组件，又称方向光，提供一组无衰减平行光线配置功能，作用于三维模型（glTF模型、glTF场景、3dTiles模型）；
（2）点光源，点光源组件，提供由空间内一点向周围空间均匀发光配置功能，作用于三维模型（glTF模型、glTF场景、3dTiles模型）；
（3）聚光灯，聚光灯组件，提供一个带有方向性的点光源发光效果配置功能，作用于三维模型（glTF模型、glTF场景、3dTiles模型）；
（4）glTF场景，三维模型-glTF场景，支持自有小场景数据服务接入、读取与解析。
原有功能升级
（1）场景设置-环境设置，新增球体配置，支持球体隐藏开启与关闭功能；
（2）三维模型-glFT模型，修订基础-阴影模式，场景文件导入时同步展现。

[bookmark: Ban_Ben_Hao__Version_1_12_0]版本号：Version 1.12.0
最新功能添加
（1）气温要素，气温行业组件，支持添加与配置气温要素地图专题展示与分析；
（2）湿度要素，湿度行业组件，支持添加与配置湿度要素地图专题展示与分析；
（3）气压要素，气压行业组件，支持添加与配置气压要素地图专题展示与分析；
（4）云量要素，云量行业组件，支持添加与配置云量要素地图专题展示与分析；
（5）降水要素，降水行业组件，支持添加与配置降水要素地图专题展示与分析；
（6）风场要素，风场行业组件，支持添加与配置风场要素地图专题展示与分析。
原有功能升级
场景设置-环境设置，星空新增天蓝、海蓝、落日、黄昏、科技等五套天空样式。

[bookmark: Ban_Ben_Hao__Version_1_11_0]版本号：Version 1.11.0
最新功能添加
地理图层-单波段伪彩，新增分级设色配置，提供颜色模板渲染能力，支持按照渐近、色阶等模式自动化配置颜色梯度。
原有功能升级
三维模型-3dTiles模型，升级模型数据初始化加载，自动识别中心点/原点地理坐标位置，并自动飞行至。
新增样例场景
（1）样例1：图表多维展示-功能组件；
（2）样例2：水位淹没分析-功能组件；
（3）样例3：地理图像设色-栅格专题。

[bookmark: Ban_Ben_Hao__Version_1_10_0]版本号：Version 1.10.0
最新功能添加
（1）场景设置-环境设置-地表透明，支持地表透明度、显示距离、地下模式等配置，开启地下空间场景模式。
新增样例场景
（1）样例1：夜视场景巡游-功能组件；
（2）样例2：特效标绘场景-功能组件；
（3）样例3：地下管网模型-三维模型。
功能Bug 修订
（1）场景交互-飞行组件，场景导入系统bug修订；
（2）场景交互-飞线特效，样式图片选择，图片展示修订。

[bookmark: Ban_Ben_Hao__Version_1_9_0]版本号：Version 1.9.0
最新功能添加
（1）场景交互-标绘组件-飞线特效，飞线特效组件，支持添加与配置一个场景内上升飞线特效。
原有功能升级
（1）场景交互-标绘组件-贴面绘点，动画类型新增“圆环扩散”、“高斯模糊”、“螺旋扩散”；
（2）场景交互-标绘组件-立体标绘，动画类型新增“电弧”。
功能Bug 修订
（1）场景设置-日照，昼夜配置初始化修订；
（2）地理图层-标注专题图，尺寸修改问题修订。

[bookmark: Ban_Ben_Hao__Version_1_8_0]版本号：Version 1.8.0
最新功能添加
（1）场景设置-全局设置-光源，提供太阳光源、月亮光源、视角光源、自定义光源等类型；
（2）场景设置-全局设置-泛光，提供场景泛光效果配置功能，并提供最优配置方案；
（3）场景设置-全局设置-亮度，提供场景亮度效果配置功能，并提供最优配置方案；
（4）场景设置-全局设置-阴影，提供地形阴影关闭、开启、只产生阴影、只接受阴影设置功能；
（5）场景设置-全局设置-环境遮蔽，提供场景环境遮蔽效果配置功能，并提供最优配置方案；
（6）场景设置-全局设置-场景特效，提供场景黑白模式、景深模式、夜视模式等配置功能，并提供最优配置方案。
功能Bug 修订
场景设置-环境设置-星空功能:
（1）新增”五彩宇宙”、”深遽星空”、”八大行星”等星空样式；
（2）新增”晴天”、”清晨”、”多云”等天空样式。

[bookmark: Ban_Ben_Hao__Version_1_7_0]版本号：Version 1.7.0
最新功能添加
场景交互-整饰组件-图层图例，图层图例控件，实现地理图层内各要素表达的符号或颜色描述功能
功能Bug 修订
无

[bookmark: Ban_Ben_Hao__Version_1_6_0]版本号：Version 1.6.0
最新功能添加
（1）栅格数据类别，新增瓦片专题图；
（2）TMS数据服务接入；
（3）WMTS数据服务接入。
功能Bug 修订
（1）地理图层-标注专题图，图标-不透明度优化；
（2）地理图层-聚合专题图，图标-不透明度优化；
（3）地理图层-窝蜂专题图，覆盖-覆盖配置优化；
（4）地理图层-格网专题图，覆盖-覆盖配置优化。

[bookmark: Ban_Ben_Hao__Version_1_5_0]版本号：Version 1.5.0
最新功能添加
（1）操作流程-加载数据，新增GeoTIFF栅格数据支持；
（2）地理图层-单波段灰度，新增栅格数据类型单波段灰度专题类型；
（3）地理图层-单波段伪彩，新增栅格数据类型单波段伪彩专题类型；
（4）地理图层-多波段彩色，新增栅格数据类型多波段彩色专题类型；
功能Bug 修订
（1）去登录！-注册，增加用户密码复杂度设置要求。

[bookmark: Ban_Ben_Hao__Version_1_4_0]版本号：Version 1.4.0
样例场景更新
（1）全新更新全国人口经济、道路交通流量、城市功能区划、城市建筑简模、精细建筑模型、城市航飞模型、城市交通拥堵、交通拥堵差值、粤菜餐馆分布、城市人口流动、交通路口布局、全国主要城市、仿真场景构建、建筑室内模型、可视空间分析等15个主题样例场景。
最新功能添加
（1）整饰组件-工具栏，页面工具栏控件，实现场景展示页面内的各组件功能入口配置功能；当前，默认关联量测工具套件，提供面积量测、高差量测、海拔量测、距离量测等功能服务；
（2）高级组件-统计图表，统计图表组件，支持添加与配置折线、柱状、饼状、面积图表功能。
功能Bug 修订
（1）高级组件-信息气泡，增加字体颜色配置参数，以及优化气泡交互体验。

[bookmark: Ban_Ben_Hao__Version_1_3_0]版本号：Version 1.3.0
原有功能升级
（1）更多-场景导入，加载场景过程中，增加加载进度监测，提升用户体验
最新功能添加
（1）更多-录屏分享，提供30秒内的场景漫游录屏，提供开始录制、取消录制、停止录制、重新录制、保存本地等功能
（2）场景交互-高级组件-可视域模拟，支持添加与配置指定视点、范围的可见区域展示
功能Bug 修订
（1）更多-场景导入，聚合专题图层导入时，图层样式展示与参数设置不符修订

[bookmark: Ban_Ben_Hao__Version_1_2_0]版本号：Version 1.2.0
原有功能升级
（1）操作流程-发布共享，升级场景导出功能，支持含在线资源场景导出
（2）操作流程-场景导入，升级场景导入功能，支持含在线资源场景导入
（3）操作流程-加载数据-地理图层数据加载，支持极瑞云在线资源选择功能
（4）地理图层-建筑专题图，增加高度渐近色和动画上下扫描效果
（5）加载数据-三维模型数据加载-glTF模型，添加极瑞云在线模型预览、选择功能
最新功能添加
（1）场景交互-高级组件-雨天仿真，雨天环境组件，支持添加与配置下雨天气场景效果
（2）场景交互-高级组件-雪天仿真，雪天环境组件，支持添加与配置下雪天气场景效果
（3）场景交互-高级组件-雾霾仿真，雾霾环境组件，支持添加与配置雾天霾天场景效果
（4）场景交互-高级组件-水位模拟，水位模拟组件，支持添加与配置区域水位淹没展示
功能Bug 修订
暂无

[bookmark: Ban_Ben_Hao__Version_1_1_0]版本号：Version 1.1.0
原有功能升级
（1）场景设置-背景，添加gif图片上传与极瑞云在线图片选择功能
（2）地理图层-标注专题图，添加gif图片上传与极瑞云在线图片选择功能
（3）场景交互-整饰组件-标题栏，添加gif图片上传与极瑞云在线图片选择功能
（4）场景交互-标绘组件-贴面绘点，添加gif图片上传与极瑞云在线图片选择功能
（5）场景交互-标绘组件-动态围栏，添加gif图片上传与极瑞云在线图片选择功能
最新功能添加
（1）操作流程-加载数据-地理图层数据加载，新增 shapefile 数据格式支持
（2）场景交互-标绘组件，新增图标标绘功能服务组件
功能Bug 修订
（1）原有各功能服务组件初始化参数配置修订
（2）加载数据-三维模型数据加载-加载3dTiles模型数据，3dtiles数据服务加载报错修订
