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[bookmark: Top_of_374_html]开始使用
[bookmark: EasyApps_Yi_Jing_Duo_Wei_Tai_Shi]
EasyApps 易景多维态势可视化平台，所有版权归北京集思创源科技有限公司，以“易得、易用、易享”为目标，集态势可视化应用设计、运行、管理于一体，从页面布局、组件展示、事件交互、页面共享等维度，提供向导型、拖拽式操控体验，从而实现数据态势可视化应用搭建简便易行。

系统地址：http://cloud.gisspring.com/easyapps【建议选用谷歌chrome浏览器】
[bookmark: Chan_Pin_Ban_Ben]产品版本
当前版本：2.0.0
[bookmark: Chan_Pin_Te_Dian]产品特点
- 提供丰富图表表达：提供用于展示业务的饼图、柱状图、折线图、地图等基本图表，并组合配套标题、数值卡片、轮播列表、轮播图片等数十种组件，满足多场景数据展示需求；
- 支持多源数据接入：支持本地 json、CSV 文件、在线 API 服务，以及 MySQL、Oracle 、PostgreSql数据库连接等多种数据源接入，满足各类大数据实时监控、分析需求；
- 多分辨率终端适应：提供常规多种应用尺寸的标准化模板，用户也可以根据实际应用需求，自定义设置应用模板尺寸，能够灵活适应手机、平板、大屏等不同终端设备的展示需求；
- 与孪生场景无缝融合：提供三维地图组件，支持EasyGlobe孪生场景文件一键导入，全方位、多维度融合EasyGlobe提供的场景环境、地理图层、三维模型以及交互组件等内容。
[bookmark: Cao_Zuo_Liu_Cheng]操作流程

1. 用户可选择自有数据或者样板实例，开启自助“页面搭建”之旅;【操作说明】 
2. 用户配置页面相关属性，若需要可使用装饰组件优化页面样式;【操作说明】
3. 添加组件，用户根据需求，可添加图表、装饰、地图、文本、地球组件等，并配置关联参数；若需要，可打开预览模式查看页面效果;【操作说明】
4. 添加交互，用户根据需求，可添加数据、转化器等，并配置与其关联组件的属性参数和触发逻辑，若需要，可打开预览模式查看页面交互；【操作说明】
5. 分享页面，支持页面预览与导出本地文件。【操作说明】 若有页面离线部署需求，则可保存和生成页面，并下载。
 
[bookmark: Top_of_375_html]操作流程
[bookmark: Xin_Jian_Ye_Mian_Xiang_Xi_Can_Ka]
[bookmark: Xin_Jian_Ye_Mian]新建页面
详细参看【操作说明】
[bookmark: She_Ji_Ye_Mian]设计页面
详细参看【操作说明】
[bookmark: Fen_Xiang_Ye_Mian]分享页面
详细参看【操作说明】
 
[bookmark: Top_of_377_html]新建页面
[bookmark: Dao_Ru_Wen_Jian_Xiang_Xi_Can_Kan]
[bookmark: Dao_Ru_Wen_Jian]导入文件
详细参看【操作说明】
[bookmark: Shi_Yong_Yang_Li]使用样例
详细参看【操作说明】
[bookmark: Chuang_Jian_Ye_Mian]创建页面
详细参看【操作说明】
 
[bookmark: Top_of_462_html]导入文件
[bookmark: Gai_Nian_Shuo_Ming__Dao_Ru_Wen_J]
[bookmark: Gai_Nian_Shuo_Ming]概念说明
· 导入文件，指加载用户已保存的页面，支撑用户修改、预览等用途。
[bookmark: Cao_Zuo_Bu_Zou]操作步骤
1. 点击左下角“导入导出”按钮，再点击“导入”按钮；

2. 在弹出的“导入文件”对话框中，选择或拖拽所要加载的页面文件。

 
[bookmark: Top_of_463_html]使用样例
[bookmark: Gai_Nian_Shuo_Ming__Shi_Yong_Yan]
[bookmark: Gai_Nian_Shuo_Ming_1]概念说明
· 使用样例，指加载为指导用户学习使用的页面样例，支撑用户修改、预览等用途。
[bookmark: Cao_Zuo_Bu_Zou_1]操作步骤
1. 点击左下角“样例库”按钮；

2. 在弹出的“样例模板”对话框中，选择所需要使用的模板点击“使用”按钮。

 
[bookmark: Top_of_464_html]创建页面
[bookmark: Gai_Nian_Shuo_Ming__Chuang_Jian]
[bookmark: Gai_Nian_Shuo_Ming_2]概念说明
· 创建页面，指创建一个新页面，配置相关属性。
[bookmark: Can_Shu_Shuo_Ming]参数说明

[bookmark: Cao_Zuo_Bu_Zou_2]操作步骤
[bookmark: Ming_Cheng]名称
点击名称输入框，可编辑名称，如下图所示：

[bookmark: Ping_Mu_Chi_Cun]屏幕尺寸
点击输入框可自行输入或使用按钮调整大小，如下图所示：

[bookmark: Bei_Jing_Yan_Se]背景颜色
点击背景颜色选择框，可选择颜色，也可在输入框中输入色值HEX码，如下图所示：

[bookmark: Bei_Jing_Tu_Pian]背景图片
点击文件按钮，可上传图片，如下图所示：

点击地址地址，可输入图片地址，如下图所示：

上传图片后，可预览或清空图片，如下图所示：

[bookmark: Tian_Chong_Fang_Shi]填充方式
点击填充方式下拉框，可选择填充方式，如下图所示：

[bookmark: Suo_Lue_Tu]缩略图
点击截图按钮，可将当前视图截取图片做为缩略图，如下图所示：

 
[bookmark: Top_of_378_html]设计页面
[bookmark: Gai_Nian_Shuo_Ming__She_Ji_Ye_Mi]
[bookmark: Gai_Nian_Shuo_Ming_3]概念说明
· 设计页面，指创建一个新页面，配置相关组件，完成页面的设计。
[bookmark: Cao_Zuo_Bu_Zou_3]操作步骤
[bookmark: 1_Biao_Ti]1.标题
· 点击组件/图层区“组件”按钮，选择左侧装饰菜单，点击标题栏分类，然后找到全标题栏组件，拖拽组件到画布中，使用配置面板区配置属性。
组件配置详情：详细参看【操作说明】

· 点击组件/图层区“组件”按钮，选择左侧文本菜单，点击文本分类，然后找到通用标题组件，拖拽组件到画布中，使用配置面板区配置属性与样式。
组件配置详情：详细参看【操作说明】

[bookmark: 2_Tu_Biao]2.图表
· 点击组件/图层区“组件”按钮，选择左侧图表菜单，点击柱状图分类，然后找到条形图组件，拖拽组件到画布中，使用配置面板区配置属性与数据。
组件配置详情：详细参看【操作说明】

· 重复此步骤，添加其他图表组件。
其他图表配置详情：详细参看【操作说明】

[bookmark: 3_Wen_Ben]3.文本
· 点击组件/图层区“组件”按钮，选择左侧文本菜单，点击列表分类，然后找到轮播列表组件，拖拽组件到画布中，使用配置面板区配置属性与数据。
组件配置详情：详细参看【操作说明】

[bookmark: 4_Di_Tu]4.地图
· 点击组件/图层区“组件”按钮，选择左侧地图菜单，点击地图分类，然后找到世界地图组件，拖拽组件到画布中，使用配置面板区配置属性与数据。
组件配置详情：详细参看【操作说明】

[bookmark: 5_Zhuang_Shi]5.装饰
· 点击组件/图层区“组件”按钮，选择左侧装饰菜单，选择需要的边框、媒体等组件，拖拽组件到画布中装饰页面，使用配置面板区配置属性与数据。
装饰组件配置详情：详细参看【操作说明】

 
[bookmark: Top_of_379_html]分享页面
[bookmark: Yu_Lan_Ye_Mian_Xiang_Xi_Can_Kan]
[bookmark: Yu_Lan_Ye_Mian]预览页面
详细参看【操作说明】
[bookmark: Dao_Chu_Ye_Mian]导出页面
详细参看【操作说明】
 
[bookmark: Top_of_465_html]预览页面
[bookmark: Gai_Nian_Shuo_Ming__Yu_Lan_Ye_Mi]
[bookmark: Gai_Nian_Shuo_Ming_4]概念说明
· 预览页面，指使用纯净视图查看页面。
[bookmark: Cao_Zuo_Bu_Zou_4]操作步骤
1. 点击右上角“预览”按钮；

2. 进入预览页面。

 
[bookmark: Top_of_466_html]导出页面
[bookmark: Gai_Nian_Shuo_Ming__Dao_Chu_Ye_M]
[bookmark: Gai_Nian_Shuo_Ming_5]概念说明
· 导出页面，指将配置好的页面导出为本地文件，需登录账号。
[bookmark: Cao_Zuo_Bu_Zou_5]操作步骤
1. 点击左下角“导入导出”按钮，再点击“导出”按钮；

2. 在弹出的“导出”对话框中，点击“确认”按钮导出此页面文件。

 
[bookmark: Top_of_1177_html]部署页面
[bookmark: Ye_Mian_Bao_Cun_Xiang_Xi_Can_Kan]
[bookmark: Ye_Mian_Bao_Cun]页面保存
详细参看【操作说明】
[bookmark: Ye_Mian_Bu_Shu]页面部署
详细参看【操作说明】
 
[bookmark: Top_of_1178_html]页面保存
[bookmark: Gai_Nian_Shuo_Ming__Bao_Cun__Zhi]
[bookmark: Gai_Nian_Shuo_Ming_6]概念说明
· 保存，指保存当前页面数据。
[bookmark: Cao_Zuo_Bu_Zou_6]操作步骤
1. 点击右上角“保存”按钮；

2. 页面刷新后，弹出“场景恢复”弹窗，鼠标点击“恢复”按钮，场景展示页面刷新前的数据。

 
[bookmark: Top_of_1179_html]页面部署
[bookmark: Gai_Nian_Shuo_Ming__Bu_Shu__Zhi]
[bookmark: Gai_Nian_Shuo_Ming_7]概念说明
· 部署，指打包部署当前页面。
[bookmark: Cao_Zuo_Bu_Zou_7]操作步骤
1. 点击右上角“部署”按钮；

2. 弹出“部署项目”弹窗，鼠标点击“开始生成部署文件”按钮。

3. 等待部署文件成功，鼠标点击“下载部署文件”按钮，部署文件下载成功。

3. 解压下载的部署文件，打开dos窗口。

4. 输入node server.js命令，然后在浏览器运行服务地址。


 
[bookmark: Top_of_382_html]页面设计
[bookmark: Mian_Ban_Bu_Ju_Xiang_Xi_Can_Kan]
[bookmark: Mian_Ban_Bu_Ju]面板布局
详细参看【操作说明】
[bookmark: Ye_Mian_Shu_Xing]页面属性
详细参看【操作说明】
[bookmark: Zu_Jian_Cao_Zuo]组件操作
详细参看【操作说明】
 
[bookmark: Top_of_406_html]面板布局
[bookmark: Mian_Ban_Bu_Ju_Jie_Shao_______1]
[bookmark: Mian_Ban_Bu_Ju_Jie_Shao]面板布局介绍

[bookmark: 1_Zu_Jian__Tu_Ceng_Qu]1.组件/图层区
图表、地图、文字、装饰等组件。图层用于切换组件的层级关系；
[bookmark: 2_Hua_Bu_Qu]2.画布区
此处为主要的设计区域。将组件拖拽到画布区域，可移动组件的位置来设计大屏；
[bookmark: 3_Pei_Zhi_Mian_Ban_Qu]3.配置面板区
通过选中画布区中的组件，将打开对应的配置面板，设置组件的属性；
[bookmark: 4_Pei_Zhi_Tu_Ceng___Cao_Zuo_Qu]4.配置图层、操作区
通过选中画布区中的图层，进行一些常规操作。对齐、组合功能需要选中两个及以上图层进行操作；
通过选中的组件，显示可以使用的操作键
[bookmark: 5_Gong_Ju_Lan]5.工具栏
提供预览、帮助、导入等操作按钮。
 
[bookmark: Top_of_408_html]页面属性
[bookmark: Gai_Nian_Shuo_Ming__Ye_Mian_Shu]
[bookmark: Gai_Nian_Shuo_Ming_8]概念说明
· 页面属性，指页面的基本属性。
[bookmark: Can_Shu_Shuo_Ming_1]参数说明

[bookmark: Ming_Cheng_1]名称
设置页面名称。

[bookmark: Ping_Mu_Chi_Cun_1]屏幕尺寸
可以自定义屏幕的宽、高，单位为 px。

[bookmark: Bei_Jing_Yan_Se_1]背景颜色
设置页面背景颜色。

[bookmark: Bei_Jing_Tu_Pian_1]背景图片
设置页面背景图片可上传或输入图片地址，设置后可预览或清空背景图片。

· 填充方式：可选择背景图填充方式：

[bookmark: Suo_Lue_Tu_1]缩略图
将画布中设计好的页面保存为图片，用于在设计中心大屏列表中展示。保存大屏时会自动截取缩略图，还允许手动点击截取封面按钮截取缩略图。

 
[bookmark: Top_of_409_html]组件操作
[bookmark: Gai_Nian_Shuo_Ming__Zu_Jian_Cao]
[bookmark: Gai_Nian_Shuo_Ming_9]概念说明
· 组件操作，指页面组件的操作功能，如下图所示：

[bookmark: Cao_Zuo_Bu_Zou_8]操作步骤
[bookmark: Hui_Tui]回退
系统会记录每一步的操作流程。点击回退按钮，可以基于操作记录返回上一步操作。

[bookmark: Qian_Jin]前进
系统会记录每一步的操作流程。如果当前操作在操作记录中，点击前进按钮，会基于当前操作记录定位进行下一步操作。

[bookmark: Quan_Xuan__Fan_Xuan]全选/反选
点击全选/反选按钮，可选中/取消全中所有组件，如下图所示：

[bookmark: Fu_Zhi]复制
选中组件后，点击复制按钮，可复制当前选中组件，如下图所示：

[bookmark: Ge_Shi_Shua]格式刷
选中组件点击格式刷，在点击需要同步样式的组件点击格式刷，可将此组件样式同步，如下图所示：


[bookmark: Shan_Chu]删除
选中组件后，点击删除按钮，确认后可删除当前选中组件，如下图所示：


[bookmark: Suo_Ding]锁定
选中组件后，点击锁定按钮，可锁定当前选中组件，锁定后无法操作与修改属性，如下图所示：

[bookmark: Jie_Suo]解锁
从图层中选中已锁定组件，点击解锁按钮，可解锁当前选中组件，如下图所示：

[bookmark: Yin_Cang]隐藏
选中组件后，点击隐藏按钮，可隐藏当前选中组件，如下图所示：

[bookmark: Xian_Shi]显示
从图层中选中已隐藏组件，点击显示按钮，可显示当前选中组件，如下图所示：

[bookmark: Tu_Ceng_Zhi_Ding]图层置顶
选中组件后，点击图层置顶按钮，可将当前选中组件在图层中置顶，如下图所示：

[bookmark: Tu_Ceng_Shang_Yi]图层上移
选中组件后，点击图层上移按钮，可将当前选中组件在图层中上移一位，如下图所示：

[bookmark: Tu_Ceng_Xia_Yi]图层下移
选中组件后，点击图层下移按钮，可将当前选中组件在图层中下移一位，如下图所示：

[bookmark: Tu_Ceng_Zhi_Di]图层置底
选中组件后，点击图层置底按钮，可将当前选中组件在图层中置底，如下图所示：

[bookmark: Zu_He]组合
按住键盘ctrl键选中多个组件后，点击组合按钮，可将当前选中的多个组件组合，组合后可同步操作，如下图所示：

[bookmark: Chai_Fen]拆分
从图层中选中组合，点击拆分按钮，可将当前选中的组合拆分，如下图所示：

[bookmark: Zuo_Dui_Qi]左对齐
按住键盘ctrl键选中多个组件后，点击左对齐按钮，可将当前选中的多个组件左对齐，如下图所示：

[bookmark: You_Dui_Qi]右对齐
按住键盘ctrl键选中多个组件后，点击右对齐按钮，可将当前选中的多个组件右对齐，如下图所示：

[bookmark: Shang_Dui_Qi]上对齐
按住键盘ctrl键选中多个组件后，点击上对齐按钮，可将当前选中的多个组件上对齐，如下图所示：

[bookmark: Xia_Dui_Qi]下对齐
按住键盘ctrl键选中多个组件后，点击下对齐按钮，可将当前选中的多个组件下对齐，如下图所示：

[bookmark: Shui_Ping_Ju_Zhong]水平居中
按住键盘ctrl键选中多个组件后，点击水平居中按钮，可将当前选中的多个组件水平居中，如下图所示：

[bookmark: Chui_Zhi_Ju_Zhong]垂直居中
按住键盘ctrl键选中多个组件后，点击垂直居中按钮，可将当前选中的多个组件垂直居中，如下图所示：

[bookmark: Shui_Ping_Fen_Bu]水平分布
按住键盘ctrl键选中多个组件后，点击水平分布按钮，可将当前选中的多个组件水平分布，如下图所示：

[bookmark: Chui_Zhi_Fen_Bu]垂直分布
按住键盘ctrl键选中多个组件后，点击垂直分布按钮，可将当前选中的多个组件垂直分布，如下图所示：

[bookmark: Biao_Chi]标尺
点击标尺按钮，可控制标尺的显示隐藏

[bookmark: Can_Kao_Xian]参考线
点击参考线按钮，可控制参考线的显示隐藏

 
[bookmark: Top_of_1181_html]交互操作
[bookmark: Jiao_Hu_Cao_Zuo_Jie_Shao_Jiao_Hu]
[bookmark: Jiao_Hu_Cao_Zuo_Jie_Shao]交互操作介绍
交互视图：进入“交互视图”按钮，进入交互视图。通过添加数据、转换器实现交互逻辑。

[bookmark: Jiao_Hu_Shi_Tu_Bu_Ju]交互视图布局
详细参看【操作说明】
 
[bookmark: Top_of_383_html]图表组件
[bookmark: Zhu_Zhuang_Tu_Xiang_Xi_Can_Kan]
[bookmark: Zhu_Zhuang_Tu]柱状图
详细参看【操作说明】
[bookmark: Yi_Biao_Pan]仪表盘
详细参看【操作说明】
[bookmark: Lou_Dou_Tu]漏斗图
详细参看【操作说明】
[bookmark: Zhe_Xian_Tu]折线图
详细参看【操作说明】
[bookmark: Ci_Yun_Tu]词云图
详细参看【操作说明】
[bookmark: Bing_Zhuang_Tu]饼状图
详细参看【操作说明】
[bookmark: Lei_Da_Tu]雷达图
详细参看【操作说明】
[bookmark: Sang_Ji_Tu]桑基图
详细参看【操作说明】
[bookmark: San_Dian_Tu]散点图
详细参看【操作说明】
 
[bookmark: Top_of_384_html]柱状图
[bookmark: Ji_Ben_Gai_Nian__Zhu_Zhuang_Tu]
[bookmark: Ji_Ben_Gai_Nian]基本概念
· 柱状图，指一种以垂直或水平的长方形（柱子）为基本元素，通过柱形高度或长度直观表达不同类别数据量差异的统计图，类型有条形图，基础柱状图，胶囊柱状图，折现柱状图，堆叠柱状图等，如下图所示：

[bookmark: Shu_Xing_Shuo_Ming]属性说明


[bookmark: Zu_Jian_Ming_Cheng]组件名称
设置组件名称，用于在图层中显示组件的名称。

[bookmark: Zu_Jian_Chi_Cun]组件尺寸
设置组件的宽度和高度，单位为 px。

[bookmark: Zu_Jian_Wei_Zhi]组件位置
设置组件在大屏中的位置，通过横纵坐标来定义，单位为 px。

[bookmark: Bu_Tou_Ming_Du]不透明度
设置组件不透明度。

[bookmark: Xuan_Zhuan]旋转
设置组件在图层中的旋转角度。

[bookmark: Bei_Jing_Yan_Se_2]背景颜色
设置组件背景颜色与背景颜色透明度。

[bookmark: Bei_Jing_Tu_Pian_2]背景图片
设置组件背景图片可上传或输入图片地址，设置后可预览或清空背景图片。

· 填充方式：可选择背景图填充方式。

[bookmark: Shu_Ju_Pai_Xu]数据排序
数据排序：无序、正序、倒序。
无序：按照数据的输出次序展示。
正序：从数据第一项到最后一项在图表中展示。
倒序：从数据最后一项到第一项在图表中展示。

[bookmark: Tiao_Mu_Shu_Liang]条目数量
条目数量：展示图表的数据条目数量。

[bookmark: Dan_Du_Pei_Se]单独配色
单独配色：通过设置数值区间，控制区间内数据的颜色。

[bookmark: Yang_Shi_Shuo_Ming]样式说明
[bookmark: Xi_Lie_Yan_Se]系列颜色
设置组件柱状颜色，可添加多个。

[bookmark: xZhou_Yang_Shi]x轴样式
设置x轴线的颜色和文字的颜色，可以添加单位。

[bookmark: yZhou_Yang_Shi]y轴样式
设置y轴线的颜色和文字的颜色，可以添加单位。

[bookmark: Tu_Li_Yang_Shi]图例样式

· 图例样式：可开启或关闭图例；
· 图例颜色：可设置图例的颜色；
· 图例水平位置：可设置图例在组件中的水平位置；
· 图例垂直位置：可设置图例在组件中的垂直位置；
· 图例分布：可设置图例分布方向。
[bookmark: Biao_Ti_Yang_Shi]标题样式

· 标题样式：可开启或关闭标题展示；
· 标题：可设置标题显示内容；
· 标题颜色：可设置标题文字颜色；
· 水平位置：可设置标题在组件中的水平位置；
· 垂直位置：可设置标题在组件中的垂直位置；
· 标题文字：可设置标题文字大小；
· 内边距：可设置标题在组件中的内边距。
[bookmark: Tu_Biao_Bian_Ju]图表边距

· 上边距：图标距离上方的边距；
· 右边距：图标距离右方的边距；
· 下边距：图标距离下方的边距；
· 左边距：图标距离左方的边距；
[bookmark: Shu_Ju_Shuo_Ming]数据说明
数据结构：描述每一个数字字段的名称、映射、数据类型。

· 源数据：编辑json格式数据，如下图所示：

[bookmark: Jiao_Hu_Can_Shu_Shuo_Ming]交互参数说明

· 显示：设置组件显隐。
· 位置：设置组件位置。
· 尺寸：设置组件宽高。
· 数据：设置组件数据。
[bookmark: Jiao_Hu_Shi_Jian_Shuo_Ming]交互事件说明

· 点击事件：组件点击触发。
· 位置变更：组件位置发生改变后，触发位置变更。
· 尺寸变更：组件尺寸发生改变后，触发尺寸变更。
[bookmark: Dong_Hua_Shuo_Ming]动画说明

· 动画名称：可设置名称内容；
· 触发方式：可设置不同的触发动作触发动画；
· 动画类型：可选择不同的动画类型触发动画；
· 动作类型：可选择不同的动作类型触发动画；
· 运动方式：可选择不同的运动方式触发动画；
· 延迟播放：可设置延迟动画多长时间后触发动画；
· 动画时长：可设置动画的运动时间；
· 重复播放：可设置重复播放的方式；
· 重复次数：重复播放 方式选择重复后，可设置重复次数，指改动画重复的次数；
· 运动行为：可选择不同的运动方式；
· 结束状态：可选择不同结束状态的方式。
 
[bookmark: Top_of_385_html]仪表盘
[bookmark: Ji_Ben_Gai_Nian__Yi_Biao_Pan__Zh]
[bookmark: Ji_Ben_Gai_Nian_1]基本概念
· 仪表盘，指一种以拟物化设计模拟传统仪表的数据可视化图表，常用于展示单个指标的实时数值或进度状态。如下图所示：

[bookmark: Shu_Xing_Shuo_Ming_1]属性说明

[bookmark: Zu_Jian_Ming_Cheng_1]组件名称
设置组件名称，用于在图层中显示组件的名称。

[bookmark: Zu_Jian_Chi_Cun_1]组件尺寸
设置组件的宽度和高度，单位为 px。

[bookmark: Zu_Jian_Wei_Zhi_1]组件位置
设置组件在大屏中的位置，通过横纵坐标来定义，单位为 px。

[bookmark: Bu_Tou_Ming_Du_1]不透明度
设置组件不透明度。

[bookmark: Xuan_Zhuan_1]旋转
设置组件在图层中的旋转角度。

[bookmark: Bei_Jing_Yan_Se_3]背景颜色
设置组件背景颜色与背景颜色透明度。

[bookmark: Bei_Jing_Tu_Pian_3]背景图片
设置组件背景图片可上传或输入图片地址，设置后可预览或清空背景图片。

· 填充方式：可选择背景图填充方式。

[bookmark: Yang_Shi_Shuo_Ming_1]样式说明
[bookmark: Xi_Lie_Yan_Se_1]系列颜色
设置组件指针颜色，可添加多个。

[bookmark: Shu_Zhi_Yan_Se]数值颜色
数值颜色：修改仪表盘的数值颜色。

[bookmark: Shu_Zhi_Da_Xiao]数值大小
数值大小：修改仪表盘的数值颜色。

[bookmark: Ke_Du_Yan_Se]刻度颜色
刻度颜色：修改标签数值颜色。
刻度颜色：修改图表的刻度颜色。

[bookmark: Biao_Ti_Yang_Shi_1]标题样式

· 标题样式：可开启或关闭标题展示；
· 标题：可设置标题显示内容；
· 标题颜色：可设置标题文字颜色；
· 水平位置：可设置标题在组件中的水平位置；
· 垂直位置：可设置标题在组件中的垂直位置；
· 标题文字：可设置标题文字大小；
· 内边距：可设置标题在组件中的内边距。
[bookmark: Tu_Biao_Bian_Ju_1]图表边距

· 上边距：图标距离上方的边距；
· 右边距：图标距离右方的边距；
· 下边距：图标距离下方的边距；
· 左边距：图标距离左方的边距；
[bookmark: Shu_Ju_Shuo_Ming_1]数据说明
数据结构：描述每一个数字字段的名称、映射、数据类型。

· 源数据：编辑json格式数据，如下图所示：

[bookmark: Jiao_Hu_Can_Shu_Shuo_Ming_1]交互参数说明

· 显示：设置组件显隐。
· 位置：设置组件位置。
· 尺寸：设置组件宽高。
· 数据：设置组件数据。
[bookmark: Jiao_Hu_Shi_Jian_Shuo_Ming_1]交互事件说明

· 点击事件：组件点击触发。
· 位置变更：组件位置发生改变后，触发位置变更。
· 尺寸变更：组件尺寸发生改变后，触发尺寸变更。
[bookmark: Dong_Hua_Shuo_Ming_1]动画说明

· 动画名称：可设置名称内容；
· 触发方式：可设置不同的触发动作触发动画；
· 动画类型：可选择不同的动画类型触发动画；
· 动作类型：可选择不同的动作类型触发动画；
· 运动方式：可选择不同的运动方式触发动画；
· 延迟播放：可设置延迟动画多长时间后触发动画；
· 动画时长：可设置动画的运动时间；
· 重复播放：可设置重复播放的方式；
· 重复次数：重复播放 方式选择重复后，可设置重复次数，指改动画重复的次数；
· 运动行为：可选择不同的运动方式；
· 结束状态：可选择不同结束状态的方式。
 
[bookmark: Top_of_386_html]漏斗图
[bookmark: Ji_Ben_Gai_Nian__Lou_Dou_Tu__Zhi]
[bookmark: Ji_Ben_Gai_Nian_2]基本概念
· 漏斗图，指以倒三角形态呈现数据逐步递减过程的可视化工具，通过梯形面积差异直观反映业务流程中不同阶段的转化率或数据流失情，类型有集合漏斗图和漏斗图。如下图所示：

[bookmark: Shu_Xing_Shuo_Ming_2]属性说明

[bookmark: Zu_Jian_Ming_Cheng_2]组件名称
设置组件名称，用于在图层中显示组件的名称。

[bookmark: Zu_Jian_Chi_Cun_2]组件尺寸
设置组件的宽度和高度，单位为 px。

[bookmark: Zu_Jian_Wei_Zhi_2]组件位置
设置组件在大屏中的位置，通过横纵坐标来定义，单位为 px。

[bookmark: Bu_Tou_Ming_Du_2]不透明度
设置组件不透明度。

[bookmark: Xuan_Zhuan_2]旋转
设置组件在图层中的旋转角度。

[bookmark: Bei_Jing_Yan_Se_4]背景颜色
设置组件背景颜色与背景颜色透明度。

[bookmark: Bei_Jing_Tu_Pian_4]背景图片
设置组件背景图片可上传或输入图片地址，设置后可预览或清空背景图片。

· 填充方式：可选择背景图填充方式。

[bookmark: Yang_Shi_Shuo_Ming_2]样式说明
[bookmark: Xi_Lie_Yan_Se_2]系列颜色
设置组件柱状颜色，可添加多个。

[bookmark: Tu_Li_Yang_Shi_1]图例样式

· 图例样式：可开启或关闭图例；
· 图例颜色：可设置图例的颜色；
· 图例水平位置：可设置图例在组件中的水平位置；
· 图例垂直位置：可设置图例在组件中的垂直位置；
· 图例分布：可设置图例分布方向。
[bookmark: Biao_Ti_Yang_Shi_2]标题样式

· 标题样式：可开启或关闭标题展示；
· 标题：可设置标题显示内容；
· 标题颜色：可设置标题文字颜色；
· 水平位置：可设置标题在组件中的水平位置；
· 垂直位置：可设置标题在组件中的垂直位置；
· 标题文字：可设置标题文字大小；
· 内边距：可设置标题在组件中的内边距。
[bookmark: Tu_Biao_Bian_Ju_2]图表边距

· 上边距：图标距离上方的边距；
· 右边距：图标距离右方的边距；
· 下边距：图标距离下方的边距；
· 左边距：图标距离左方的边距；
[bookmark: Shu_Ju_Shuo_Ming_2]数据说明
数据结构：描述每一个数字字段的名称、映射、数据类型。

· 源数据：编辑json格式数据，如下图所示：

[bookmark: Jiao_Hu_Can_Shu_Shuo_Ming_2]交互参数说明

· 显示：设置组件显隐。
· 位置：设置组件位置。
· 尺寸：设置组件宽高。
· 数据：设置组件数据。
[bookmark: Jiao_Hu_Shi_Jian_Shuo_Ming_2]交互事件说明

· 点击事件：组件点击触发。
· 位置变更：组件位置发生改变后，触发位置变更。
· 尺寸变更：组件尺寸发生改变后，触发尺寸变更。
[bookmark: Dong_Hua_Shuo_Ming_2]动画说明

· 动画名称：可设置名称内容；
· 触发方式：可设置不同的触发动作触发动画；
· 动画类型：可选择不同的动画类型触发动画；
· 动作类型：可选择不同的动作类型触发动画；
· 运动方式：可选择不同的运动方式触发动画；
· 延迟播放：可设置延迟动画多长时间后触发动画；
· 动画时长：可设置动画的运动时间；
· 重复播放：可设置重复播放的方式；
· 重复次数：重复播放 方式选择重复后，可设置重复次数，指改动画重复的次数；
· 运动行为：可选择不同的运动方式；
· 结束状态：可选择不同结束状态的方式。
 
[bookmark: Top_of_387_html]折线图
[bookmark: Ji_Ben_Gai_Nian__Zhe_Xian_Tu__Zh]
[bookmark: Ji_Ben_Gai_Nian_3]基本概念
· 折线图，指一种通过有序连接数据点形成的图形，能够直观反映数据随时间或有序类别变化的连续性趋势，类型包含基础折线图，折线堆叠状图，堆叠区域图等，如下图所示：

[bookmark: Shu_Xing_Shuo_Ming_3]属性说明


[bookmark: Zu_Jian_Ming_Cheng_3]组件名称
设置组件名称，用于在图层中显示组件的名称。

[bookmark: Zu_Jian_Chi_Cun_3]组件尺寸
设置组件的宽度和高度，单位为 px。

[bookmark: Zu_Jian_Wei_Zhi_3]组件位置
设置组件在大屏中的位置，通过横纵坐标来定义，单位为 px。

[bookmark: Bu_Tou_Ming_Du_3]不透明度
设置组件不透明度。

[bookmark: Xuan_Zhuan_3]旋转
设置组件在图层中的旋转角度。

[bookmark: Bei_Jing_Yan_Se_5]背景颜色
设置组件背景颜色与背景颜色透明度。

[bookmark: Bei_Jing_Tu_Pian_5]背景图片
设置组件背景图片可上传或输入图片地址，设置后可预览或清空背景图片。

· 填充方式：可选择背景图填充方式。

[bookmark: Shu_Ju_Pai_Xu_1]数据排序
数据排序：无序、正序、倒序。
无序：按照数据的输出次序展示。
正序：从数据第一项到最后一项在图表中展示。
倒序：从数据最后一项到第一项在图表中展示。

[bookmark: Tiao_Mu_Shu_Liang_1]条目数量
条目数量：展示图表的数据条目数量。

[bookmark: Dan_Du_Pei_Se_1]单独配色
单独配色：通过设置数值区间，控制区间内数据的颜色。

[bookmark: Yang_Shi_Shuo_Ming_3]样式说明
[bookmark: Xi_Lie_Yan_Se_3]系列颜色
设置组件柱状颜色，可添加多个。

[bookmark: xZhou_Yang_Shi_1]x轴样式
设置x轴线的颜色和文字的颜色，可以添加单位。

[bookmark: yZhou_Yang_Shi_1]y轴样式
设置y轴线的颜色和文字的颜色，可以添加单位。

[bookmark: Tu_Li_Yang_Shi_2]图例样式

· 图例样式：可开启或关闭图例；
· 图例颜色：可设置图例的颜色；
· 图例水平位置：可设置图例在组件中的水平位置；
· 图例垂直位置：可设置图例在组件中的垂直位置；
· 图例分布：可设置图例分布方向。
[bookmark: Biao_Ti_Yang_Shi_3]标题样式

· 标题样式：可开启或关闭标题展示；
· 标题：可设置标题显示内容；
· 标题颜色：可设置标题文字颜色；
· 水平位置：可设置标题在组件中的水平位置；
· 垂直位置：可设置标题在组件中的垂直位置；
· 标题文字：可设置标题文字大小；
· 内边距：可设置标题在组件中的内边距。
[bookmark: Tu_Biao_Bian_Ju_3]图表边距

· 上边距：图标距离上方的边距；
· 右边距：图标距离右方的边距；
· 下边距：图标距离下方的边距；
· 左边距：图标距离左方的边距；
[bookmark: Shu_Ju_Shuo_Ming_3]数据说明
数据结构：描述每一个数字字段的名称、映射、数据类型。

· 源数据：编辑json格式数据，如下图所示：

[bookmark: Jiao_Hu_Can_Shu_Shuo_Ming_3]交互参数说明

· 显示：设置组件显隐。
· 位置：设置组件位置。
· 尺寸：设置组件宽高。
· 数据：设置组件数据。
[bookmark: Jiao_Hu_Shi_Jian_Shuo_Ming_3]交互事件说明

· 点击事件：组件点击触发。
· 位置变更：组件位置发生改变后，触发位置变更。
· 尺寸变更：组件尺寸发生改变后，触发尺寸变更。
[bookmark: Dong_Hua_Shuo_Ming_3]动画说明

· 动画名称：可设置名称内容；
· 触发方式：可设置不同的触发动作触发动画；
· 动画类型：可选择不同的动画类型触发动画；
· 动作类型：可选择不同的动作类型触发动画；
· 运动方式：可选择不同的运动方式触发动画；
· 延迟播放：可设置延迟动画多长时间后触发动画；
· 动画时长：可设置动画的运动时间；
· 重复播放：可设置重复播放的方式；
· 重复次数：重复播放 方式选择重复后，可设置重复次数，指改动画重复的次数；
· 运动行为：可选择不同的运动方式；
· 结束状态：可选择不同结束状态的方式。
 
[bookmark: Top_of_461_html]词云图
[bookmark: Ji_Ben_Gai_Nian__Ci_Yun_Tu__Zhi]
[bookmark: Ji_Ben_Gai_Nian_4]基本概念
· 词云图，指一种基于文本数据的关键词可视化表达形式。如下图所示：

[bookmark: Shu_Xing_Shuo_Ming_4]属性说明

[bookmark: Zu_Jian_Ming_Cheng_4]组件名称
设置组件名称，用于在图层中显示组件的名称。

[bookmark: Zu_Jian_Chi_Cun_4]组件尺寸
设置组件的宽度和高度，单位为 px。

[bookmark: Zu_Jian_Wei_Zhi_4]组件位置
设置组件在大屏中的位置，通过横纵坐标来定义，单位为 px。

[bookmark: Bu_Tou_Ming_Du_4]不透明度
设置组件不透明度。

[bookmark: Xuan_Zhuan_4]旋转
设置组件在图层中的旋转角度。

[bookmark: Bei_Jing_Yan_Se_6]背景颜色
设置组件背景颜色与背景颜色透明度。

[bookmark: Bei_Jing_Tu_Pian_6]背景图片
设置组件背景图片可上传或输入图片地址，设置后可预览或清空背景图片。

· 填充方式：可选择背景图填充方式。

[bookmark: Yang_Shi_Shuo_Ming_4]样式说明
[bookmark: Xi_Lie_Yan_Se_4]系列颜色
设置图表中文字颜色，下拉选择。

[bookmark: Biao_Ti_Yang_Shi_4]标题样式

· 标题样式：可开启或关闭标题展示；
· 标题：可设置标题显示内容；
· 标题颜色：可设置标题文字颜色；
· 水平位置：可设置标题在组件中的水平位置；
· 垂直位置：可设置标题在组件中的垂直位置；
· 标题文字：可设置标题文字大小；
· 内边距：可设置标题在组件中的内边距。
[bookmark: Tu_Biao_Bian_Ju_4]图表边距

· 上边距：图标距离上方的边距；
· 右边距：图标距离右方的边距；
· 下边距：图标距离下方的边距；
· 左边距：图标距离左方的边距；
[bookmark: Shu_Ju_Shuo_Ming_4]数据说明
数据结构：描述每一个数字字段的名称、映射、数据类型。

· 源数据：编辑json格式数据，如下图所示：

[bookmark: Jiao_Hu_Can_Shu_Shuo_Ming_4]交互参数说明

· 显示：设置组件显隐。
· 位置：设置组件位置。
· 尺寸：设置组件宽高。
· 数据：设置组件数据。
[bookmark: Jiao_Hu_Shi_Jian_Shuo_Ming_4]交互事件说明

· 点击事件：组件点击触发。
· 位置变更：组件位置发生改变后，触发位置变更。
· 尺寸变更：组件尺寸发生改变后，触发尺寸变更。
[bookmark: Dong_Hua_Shuo_Ming_4]动画说明

· 动画名称：可设置名称内容；
· 触发方式：可设置不同的触发动作触发动画；
· 动画类型：可选择不同的动画类型触发动画；
· 动作类型：可选择不同的动作类型触发动画；
· 运动方式：可选择不同的运动方式触发动画；
· 延迟播放：可设置延迟动画多长时间后触发动画；
· 动画时长：可设置动画的运动时间；
· 重复播放：可设置重复播放的方式；
· 重复次数：重复播放 方式选择重复后，可设置重复次数，指改动画重复的次数；
· 运动行为：可选择不同的运动方式；
· 结束状态：可选择不同结束状态的方式。
 
[bookmark: Top_of_388_html]饼状图
[bookmark: Ji_Ben_Gai_Nian__Bing_Zhuang_Tu]
[bookmark: Ji_Ben_Gai_Nian_5]基本概念
· 饼状图，指以圆形为基底，通过划分不同扇形面积展示数据各部分占整体比例的统计图表，其核心功能是‌直观呈现分类数据在总量中的相对关，常用于结构分析（如消费结构、人口构成等。类型包含基础饼状图，基础环形图图，南丁格尔玫瑰、占比饼图等，如下图所示：

[bookmark: Shu_Xing_Shuo_Ming_5]属性说明

[bookmark: Zu_Jian_Ming_Cheng_5]组件名称
设置组件名称，用于在图层中显示组件的名称。

[bookmark: Zu_Jian_Chi_Cun_5]组件尺寸
设置组件的宽度和高度，单位为 px。

[bookmark: Zu_Jian_Wei_Zhi_5]组件位置
设置组件在大屏中的位置，通过横纵坐标来定义，单位为 px。

[bookmark: Bu_Tou_Ming_Du_5]不透明度
设置组件不透明度。

[bookmark: Xuan_Zhuan_5]旋转
设置组件在图层中的旋转角度。

[bookmark: Bei_Jing_Yan_Se_7]背景颜色
设置组件背景颜色与背景颜色透明度。

[bookmark: Bei_Jing_Tu_Pian_7]背景图片
设置组件背景图片可上传或输入图片地址，设置后可预览或清空背景图片。

· 填充方式：可选择背景图填充方式。

[bookmark: Yang_Shi_Shuo_Ming_5]样式说明
[bookmark: Xi_Lie_Yan_Se_5]系列颜色
设置组件饼图颜色，可添加多个。

[bookmark: Tu_Li_Yang_Shi_3]图例样式

· 图例样式：可开启或关闭图例；
· 图例颜色：可设置图例的颜色；
· 图例水平位置：可设置图例在组件中的水平位置；
· 图例垂直位置：可设置图例在组件中的垂直位置；
· 图例分布：可设置图例分布方向。
[bookmark: Biao_Ti_Yang_Shi_5]标题样式

· 标题样式：可开启或关闭标题展示。
· 标题：可设置标题显示内容。
· 水平位置：可设置标题在组件中的水平位置。
· 垂直位置：可设置标题在组件中的垂直位置。
· 内边距：可设置标题在组件中的内边距。
· 标题颜色：可设置标题文字颜色。
· 标题文字：可设置标题文字大小。
[bookmark: Biao_Qian_Yang_Shi]标签样式

· 标签颜色：可设置饼图标签不同的颜色；
· 标签类型：可设置饼图标签不同的显示类型。
[bookmark: Tu_Biao_Bian_Ju_5]图表边距

· 上边距：图标距离上方的边距；
· 右边距：图标距离右方的边距；
· 下边距：图标距离下方的边距；
· 左边距：图标距离左方的边距；
[bookmark: Shu_Ju_Shuo_Ming_5]数据说明
数据结构：描述每一个数字字段的名称、映射、数据类型。

· 源数据：编辑json格式数据，如下图所示：

[bookmark: Jiao_Hu_Can_Shu_Shuo_Ming_5]交互参数说明

· 显示：设置组件显隐。
· 位置：设置组件位置。
· 尺寸：设置组件宽高。
· 数据：设置组件数据。
[bookmark: Jiao_Hu_Shi_Jian_Shuo_Ming_5]交互事件说明

· 点击事件：组件点击触发。
· 位置变更：组件位置发生改变后，触发位置变更。
· 尺寸变更：组件尺寸发生改变后，触发尺寸变更。
[bookmark: Dong_Hua_Shuo_Ming_5]动画说明

· 动画名称：可设置名称内容；
· 触发方式：可设置不同的触发动作触发动画；
· 动画类型：可选择不同的动画类型触发动画；
· 动作类型：可选择不同的动作类型触发动画；
· 运动方式：可选择不同的运动方式触发动画；
· 延迟播放：可设置延迟动画多长时间后触发动画；
· 动画时长：可设置动画的运动时间；
· 重复播放：可设置重复播放的方式；
· 重复次数：重复播放 方式选择重复后，可设置重复次数，指改动画重复的次数；
· 运动行为：可选择不同的运动方式；
· 结束状态：可选择不同结束状态的方式。
 
[bookmark: Top_of_389_html]雷达图
[bookmark: Ji_Ben_Gai_Nian__Lei_Da_Tu__Zhi]
[bookmark: Ji_Ben_Gai_Nian_6]基本概念
· 雷达图，指以中心点为基准向外辐射多条轴线，通过连接各轴线上的数据点形成不规则多边形，用于‌可视化多维数据‌（4维以上）的图表工具，也称蜘蛛图‌、‌极坐标图‌或‌星状图‌，其形态类似雷达或蜘蛛网‌。如下图所示：

[bookmark: Shu_Xing_Shuo_Ming_6]属性说明

[bookmark: Zu_Jian_Ming_Cheng_6]组件名称
设置组件名称，用于在图层中显示组件的名称。

[bookmark: Zu_Jian_Chi_Cun_6]组件尺寸
设置组件的宽度和高度，单位为 px。

[bookmark: Zu_Jian_Wei_Zhi_6]组件位置
设置组件在大屏中的位置，通过横纵坐标来定义，单位为 px。

[bookmark: Bu_Tou_Ming_Du_6]不透明度
设置组件不透明度。

[bookmark: Xuan_Zhuan_6]旋转
设置组件在图层中的旋转角度。

[bookmark: Bei_Jing_Yan_Se_8]背景颜色
设置组件背景颜色与背景颜色透明度。

[bookmark: Bei_Jing_Tu_Pian_8]背景图片
设置组件背景图片可上传或输入图片地址，设置后可预览或清空背景图片。

· 填充方式：可选择背景图填充方式。

[bookmark: Yang_Shi_Shuo_Ming_6]样式说明
[bookmark: Xi_Lie_Yan_Se_6]系列颜色
设置组件柱状颜色，可添加多个。

[bookmark: Tu_Li_Yang_Shi_4]图例样式

· 图例样式：可开启或关闭图例；
· 图例颜色：可设置图例的颜色；
· 图例水平位置：可设置图例在组件中的水平位置；
· 图例垂直位置：可设置图例在组件中的垂直位置；
· 图例分布：可设置图例分布方向。
[bookmark: Biao_Ti_Yang_Shi_6]标题样式

· 标题样式：可开启或关闭标题展示；
· 标题：可设置标题显示内容；
· 标题颜色：可设置标题文字颜色；
· 水平位置：可设置标题在组件中的水平位置；
· 垂直位置：可设置标题在组件中的垂直位置；
· 标题文字：可设置标题文字大小；
· 内边距：可设置标题在组件中的内边距。
[bookmark: Tu_Biao_Bian_Ju_6]图表边距

· 上边距：图标距离上方的边距；
· 右边距：图标距离右方的边距；
· 下边距：图标距离下方的边距；
· 左边距：图标距离左方的边距；
[bookmark: Shu_Ju_Shuo_Ming_6]数据说明
数据结构：描述每一个数字字段的名称、映射、数据类型。

· 源数据：编辑json格式数据，如下图所示：

[bookmark: Jiao_Hu_Can_Shu_Shuo_Ming_6]交互参数说明

· 显示：设置组件显隐。
· 位置：设置组件位置。
· 尺寸：设置组件宽高。
· 数据：设置组件数据。
[bookmark: Jiao_Hu_Shi_Jian_Shuo_Ming_6]交互事件说明

· 点击事件：组件点击触发。
· 位置变更：组件位置发生改变后，触发位置变更。
· 尺寸变更：组件尺寸发生改变后，触发尺寸变更。
[bookmark: Dong_Hua_Shuo_Ming_6]动画说明

· 动画名称：可设置名称内容；
· 触发方式：可设置不同的触发动作触发动画；
· 动画类型：可选择不同的动画类型触发动画；
· 动作类型：可选择不同的动作类型触发动画；
· 运动方式：可选择不同的运动方式触发动画；
· 延迟播放：可设置延迟动画多长时间后触发动画；
· 动画时长：可设置动画的运动时间；
· 重复播放：可设置重复播放的方式；
· 重复次数：重复播放 方式选择重复后，可设置重复次数，指改动画重复的次数；
· 运动行为：可选择不同的运动方式；
· 结束状态：可选择不同结束状态的方式。
 
[bookmark: Top_of_1142_html]桑基图
[bookmark: Ji_Ben_Gai_Nian__Sang_Ji_Tu__Zhi]
[bookmark: Ji_Ben_Gai_Nian_7]基本概念
· 桑基图，指一种以分支宽度表示数据流量的特殊流程图，主要用于可视化‌多阶段数据流向‌或‌能量/资源分配关系‌，其核心特征是遵循“能量守恒”原则，即输入与输出的总数值保持恒定‌。如下图所示：

[bookmark: Shu_Xing_Shuo_Ming_7]属性说明

[bookmark: Zu_Jian_Ming_Cheng_7]组件名称
设置组件名称，用于在图层中显示组件的名称。

[bookmark: Zu_Jian_Chi_Cun_7]组件尺寸
设置组件的宽度和高度，单位为 px。

[bookmark: Zu_Jian_Wei_Zhi_7]组件位置
设置组件在大屏中的位置，通过横纵坐标来定义，单位为 px。

[bookmark: Bu_Tou_Ming_Du_7]不透明度
设置组件不透明度。

[bookmark: Xuan_Zhuan_7]旋转
设置组件在图层中的旋转角度。

[bookmark: Bei_Jing_Yan_Se_9]背景颜色
设置组件背景颜色与背景颜色透明度。

[bookmark: Bei_Jing_Tu_Pian_9]背景图片
设置组件背景图片可上传或输入图片地址，设置后可预览或清空背景图片。

· 填充方式：可选择背景图填充方式。

[bookmark: Yang_Shi_Shuo_Ming_7]样式说明
[bookmark: Xi_Lie_Yan_Se_7]系列颜色
设置图表中颜色，点击添加按钮，颜色作用于图表。

[bookmark: Biao_Ti_Yang_Shi_7]标题样式

· 标题样式：可开启或关闭标题展示；
· 标题：可设置标题显示内容；
· 标题颜色：可设置标题文字颜色；
· 水平位置：可设置标题在组件中的水平位置；
· 垂直位置：可设置标题在组件中的垂直位置；
· 标题文字：可设置标题文字大小；
· 内边距：可设置标题在组件中的内边距。
[bookmark: Tu_Biao_Bian_Ju_7]图表边距

· 上边距：图标距离上方的边距；
· 右边距：图标距离右方的边距；
· 下边距：图标距离下方的边距；
· 左边距：图标距离左方的边距；
[bookmark: Shu_Ju_Shuo_Ming_7]数据说明
数据结构：描述每一个数字字段的名称、映射、数据类型。

· 源数据：编辑json格式数据，如下图所示：

[bookmark: Jiao_Hu_Can_Shu_Shuo_Ming_7]交互参数说明

· 显示：设置组件显隐。
· 位置：设置组件位置。
· 尺寸：设置组件宽高。
· 数据：设置组件数据。
[bookmark: Jiao_Hu_Shi_Jian_Shuo_Ming_7]交互事件说明

· 点击事件：组件点击触发。
· 位置变更：组件位置发生改变后，触发位置变更。
· 尺寸变更：组件尺寸发生改变后，触发尺寸变更。
[bookmark: Dong_Hua_Shuo_Ming_7]动画说明

· 动画名称：可设置名称内容；
· 触发方式：可设置不同的触发动作触发动画；
· 动画类型：可选择不同的动画类型触发动画；
· 动作类型：可选择不同的动作类型触发动画；
· 运动方式：可选择不同的运动方式触发动画；
· 延迟播放：可设置延迟动画多长时间后触发动画；
· 动画时长：可设置动画的运动时间；
· 重复播放：可设置重复播放的方式；
· 重复次数：重复播放 方式选择重复后，可设置重复次数，指改动画重复的次数；
· 运动行为：可选择不同的运动方式；
· 结束状态：可选择不同结束状态的方式。
 
[bookmark: Top_of_390_html]散点图
[bookmark: Ji_Ben_Gai_Nian__San_Dian_Tu__Zh]
[bookmark: Ji_Ben_Gai_Nian_8]基本概念
· 散点图，指以直角坐标系为基础，通过点的分布位置呈现两个变量间关系的统计图表，横轴（X轴）和纵轴（Y轴）分别代表不同变量，每个点的坐标对应一组数据值，用于观察变量间的‌相关性、趋势和分布模式‌‌。如下图所示：

[bookmark: Shu_Xing_Shuo_Ming_8]属性说明

[bookmark: Zu_Jian_Ming_Cheng_8]组件名称
设置组件名称，用于在图层中显示组件的名称。

[bookmark: Zu_Jian_Chi_Cun_8]组件尺寸
设置组件的宽度和高度，单位为 px。

[bookmark: Zu_Jian_Wei_Zhi_8]组件位置
设置组件在大屏中的位置，通过横纵坐标来定义，单位为 px。

[bookmark: Bu_Tou_Ming_Du_8]不透明度
设置组件不透明度。

[bookmark: Xuan_Zhuan_8]旋转
设置组件在图层中的旋转角度。

[bookmark: Bei_Jing_Yan_Se_10]背景颜色
设置组件背景颜色与背景颜色透明度。

[bookmark: Bei_Jing_Tu_Pian_10]背景图片
设置组件背景图片可上传或输入图片地址，设置后可预览或清空背景图片。

· 填充方式：可选择背景图填充方式。

[bookmark: Yang_Shi_Shuo_Ming_8]样式说明
[bookmark: Xi_Lie_Yan_Se_8]系列颜色
设置组件柱状颜色，可添加多个。

[bookmark: San_Dian_Da_Xiao]散点大小
设置组件柱状颜色，可添加多个。

[bookmark: xZhou_Yang_Shi_2]x轴样式
设置x轴线的颜色和文字的颜色，可以添加单位。

[bookmark: yZhou_Yang_Shi_2]y轴样式
设置y轴线的颜色和文字的颜色，可以添加单位。

[bookmark: Biao_Ti_Yang_Shi_8]标题样式

· 标题样式：可开启或关闭标题展示；
· 标题：可设置标题显示内容；
· 标题颜色：可设置标题文字颜色；
· 水平位置：可设置标题在组件中的水平位置；
· 垂直位置：可设置标题在组件中的垂直位置；
· 标题文字：可设置标题文字大小；
· 内边距：可设置标题在组件中的内边距。
[bookmark: Tu_Biao_Bian_Ju_8]图表边距

· 上边距：图标距离上方的边距；
· 右边距：图标距离右方的边距；
· 下边距：图标距离下方的边距；
· 左边距：图标距离左方的边距；
[bookmark: Shu_Ju_Shuo_Ming_8]数据说明
数据结构：描述每一个数字字段的名称、映射、数据类型。

· 源数据：编辑json格式数据，如下图所示：

[bookmark: Jiao_Hu_Can_Shu_Shuo_Ming_8]交互参数说明

· 显示：设置组件显隐。
· 位置：设置组件位置。
· 尺寸：设置组件宽高。
· 数据：设置组件数据。
[bookmark: Jiao_Hu_Shi_Jian_Shuo_Ming_8]交互事件说明

· 点击事件：组件点击触发。
· 位置变更：组件位置发生改变后，触发位置变更。
· 尺寸变更：组件尺寸发生改变后，触发尺寸变更。
[bookmark: Dong_Hua_Shuo_Ming_8]动画说明

· 动画名称：可设置名称内容；
· 触发方式：可设置不同的触发动作触发动画；
· 动画类型：可选择不同的动画类型触发动画；
· 动作类型：可选择不同的动作类型触发动画；
· 运动方式：可选择不同的运动方式触发动画；
· 延迟播放：可设置延迟动画多长时间后触发动画；
· 动画时长：可设置动画的运动时间；
· 重复播放：可设置重复播放的方式；
· 重复次数：重复播放 方式选择重复后，可设置重复次数，指改动画重复的次数；
· 运动行为：可选择不同的运动方式；
· 结束状态：可选择不同结束状态的方式。
 
[bookmark: Top_of_392_html]装饰组件
[bookmark: Bian_Kuang_Xiang_Xi_Can_Kan___Ca]
[bookmark: Bian_Kuang]边框
详细参看【操作说明】
[bookmark: Fen_Ge_Xian]分割线
详细参看【操作说明】
[bookmark: Tu_Li]图例
详细参看【操作说明】
[bookmark: Mei_Ti]媒体
详细参看【操作说明】
[bookmark: Biao_Ti_Lan]标题栏
详细参看【操作说明】
 
[bookmark: Top_of_393_html]边框
[bookmark: Ji_Ben_Gai_Nian__Bian_Kuang__Ru]
[bookmark: Ji_Ben_Gai_Nian_9]基本概念
· 边框，如下图所示：

[bookmark: Shu_Xing_Shuo_Ming_9]属性说明

[bookmark: Zu_Jian_Ming_Cheng_9]组件名称
设置组件名称，用于在图层中显示组件的名称。

[bookmark: Zu_Jian_Chi_Cun_9]组件尺寸
设置组件的宽度和高度，单位为 px

[bookmark: Zu_Jian_Wei_Zhi_9]组件位置
设置组件在大屏中的位置，通过横纵坐标来定义，单位为 px。

[bookmark: Bu_Tou_Ming_Du_9]不透明度
设置组件不透明度。

[bookmark: Xuan_Zhuan_9]旋转
设置组件在图层中的旋转角度。

[bookmark: Bei_Jing_Yan_Se_11]背景颜色
设置组件背景颜色。

[bookmark: Kai_Qi_Jian_Bian]开启渐变
· 预设颜色：设置默认颜色；
· 颜色列表：可设置添加多个颜色；
· 渐进方式：可设置尾线性渐变和径向渐变；
· 渐变方向：可设置渐变的方向。

[bookmark: Yang_Shi_Shuo_Ming_9]样式说明
[bookmark: Bian_Kuang_Yang_Shi]边框样式
· 边框颜色：可设置边框的颜色；
· 边框类型：可设置边框在组件中的以不同类型显示；
· 边框宽度：可设置边框的宽度；
· 边框圆角：可设置边框的圆角大小

[bookmark: Yin_Ying]阴影
· 水平位移：可设置在水平方向的上阴影；
· 垂直位移：可设置在垂直方向的上阴影；
· 模糊度：可设置适应的模糊度，让阴影更加圆滑；
· 阴影大小：可设置阴影的大小；
· 阴影颜色：可设置阴影的颜色。

[bookmark: Jiao_Hu_Can_Shu_Shuo_Ming_9]交互参数说明

· 显示：设置组件显隐。
· 位置：设置组件位置。
· 尺寸：设置组件宽高。
[bookmark: Jiao_Hu_Shi_Jian_Shuo_Ming_9]交互事件说明

· 点击事件：组件点击触发。
· 位置变更：组件位置发生改变后，触发位置变更。
· 尺寸变更：组件尺寸发生改变后，触发尺寸变更。
[bookmark: Dong_Hua_Shuo_Ming_9]动画说明
· 动画名称：可设置名称内容；
· 触发方式：可设置不同的触发动作触发动画；
· 动画类型：可选择不同的动画类型触发动画；
· 动作类型：可选择不同的动作类型触发动画；
· 运动方式：可选择不同的运动方式触发动画；
· 延迟播放：可设置延迟动画多长时间后触发动画；
· 动画时长：可设置动画的运动时间；
· 重复播放：可设置重复播放的方式；
· 重复次数：重复播放 方式选择重复后，可设置重复次数，指改动画重复的次数；
· 运动行为：可选择不同的运动方式；
· 结束状态：可选择不同结束状态的方式。

 
[bookmark: Top_of_642_html]分割线
[bookmark: Ji_Ben_Gai_Nian__Fen_Ge_Xian__Ru]
[bookmark: Ji_Ben_Gai_Nian_10]基本概念
· 分割线，如下图所示：

[bookmark: Shu_Xing_Shuo_Ming_10]属性说明

[bookmark: Zu_Jian_Ming_Cheng_10]组件名称
设置组件名称，用于在图层中显示组件的名称。

[bookmark: Zu_Jian_Chi_Cun_10]组件尺寸
设置组件的宽度和高度，单位为 px

[bookmark: Zu_Jian_Wei_Zhi_10]组件位置
设置组件在大屏中的位置，通过横纵坐标来定义，单位为 px。

[bookmark: Bu_Tou_Ming_Du_10]不透明度
设置组件不透明度。

[bookmark: Xuan_Zhuan_10]旋转
设置组件在图层中的旋转角度。

[bookmark: Bu_Ju]布局
根据不同的需求选择不同的布局类型。

[bookmark: Kuan_Du]宽度
分割线的宽度

[bookmark: Lei_Xing]类型
分割线的类型

[bookmark: Yan_Se]颜色
分割线的颜色

[bookmark: Kai_Qi_Jian_Bian_1]开启渐变

· 开启渐变：可开启或关闭渐变展示。
· 渐变颜色：可设置不同的颜色。
· 渐变方向：可设置不同的方向展示渐变。
[bookmark: Jiao_Hu_Can_Shu_Shuo_Ming_10]交互参数说明

· 显示：设置组件显隐。
· 位置：设置组件位置。
· 尺寸：设置组件宽高。
[bookmark: Jiao_Hu_Shi_Jian_Shuo_Ming_10]交互事件说明

· 点击事件：组件点击触发。
· 位置变更：组件位置发生改变后，触发位置变更。
· 尺寸变更：组件尺寸发生改变后，触发尺寸变更。
[bookmark: Dong_Hua_Shuo_Ming_10]动画说明

· 动画名称：可设置名称内容；
· 触发方式：可设置不同的触发动作触发动画；
· 动画类型：可选择不同的动画类型触发动画；
· 动作类型：可选择不同的动作类型触发动画；
· 运动方式：可选择不同的运动方式触发动画；
· 延迟播放：可设置延迟动画多长时间后触发动画；
· 动画时长：可设置动画的运动时间；
· 重复播放：可设置重复播放的方式；
· 重复次数：重复播放 方式选择重复后，可设置重复次数，指改动画重复的次数；
· 运动行为：可选择不同的运动方式；
· 结束状态：可选择不同结束状态的方式。
 
[bookmark: Top_of_1143_html]图例
[bookmark: Ji_Chu_Tu_Li_Xiang_Xi_Can_Kan]
[bookmark: Ji_Chu_Tu_Li]基础图例
详细参看【操作说明】
[bookmark: Jian_Bian_Tu_Li]渐变图例
详细参看【操作说明】
 
[bookmark: Top_of_1144_html]基础图例
[bookmark: Ji_Ben_Gai_Nian__Ji_Chu_Tu_Li__R]
[bookmark: Ji_Ben_Gai_Nian_11]基本概念
· 基础图例，如下图所示：

[bookmark: Shu_Xing_Shuo_Ming_11]属性说明

[bookmark: Zu_Jian_Ming_Cheng_11]组件名称
设置组件名称，用于在图层中显示组件的名称。

[bookmark: Zu_Jian_Chi_Cun_11]组件尺寸
设置组件的宽度和高度，单位为 px。

[bookmark: Zu_Jian_Wei_Zhi_11]组件位置
设置组件在大屏中的位置，通过横纵坐标来定义，单位为 px。

[bookmark: Bu_Tou_Ming_Du_11]不透明度
设置组件不透明度。

[bookmark: Xuan_Zhuan_11]旋转
设置组件在图层中的旋转角度。

[bookmark: Tu_Li_Du_Zhan_Yi_Xing]图例独占一行
开启：图例独占一行为开启状态，图例列表以横向排列。
关闭：图例独占一行为关闭状态，图例列表以纵向排列。

[bookmark: Xian_Shi_label]显示label
是否显示图例文字。

[bookmark: Yang_Shi_Shuo_Ming_10]样式说明
[bookmark: Se_Qia_Chi_Cun]色卡尺寸
修改图例色块的宽高。

[bookmark: Zi_Ti_Yang_Shi]字体样式

· 字体库：可设置字体类型；
· 字体大小：可设置文字的大小；
· 字体颜色：可设置文字的颜色；
· 字体样式：可设置文字加粗和斜体；
· 字体阴影：可设置是否开启字体阴影；
· 阴影颜色：可设置阴影的颜色；
· 阴影大小：可设置阴影的大小。
[bookmark: Shu_Ju_Shuo_Ming_9]数据说明
数据结构：描述每一个数字字段的名称、映射、数据类型。

· 源数据：编辑json格式数据，如下图所示：

[bookmark: Jiao_Hu_Can_Shu_Shuo_Ming_11]交互参数说明

· 显示：设置组件显隐。
· 位置：设置组件位置。
· 尺寸：设置组件宽高。
· 数据：设置组件数据。
· 选中：设置组件选中数据。
[bookmark: Jiao_Hu_Shi_Jian_Shuo_Ming_11]交互事件说明

· 点击事件：组件点击触发。
· 位置变更：组件位置发生改变后，触发位置变更。
· 尺寸变更：组件尺寸发生改变后，触发尺寸变更。
· 改变事件：组件选中值发生改变后，触发此事件。
[bookmark: Dong_Hua_Shuo_Ming_11]动画说明

· 动画名称：可设置名称内容；
· 触发方式：可设置不同的触发动作触发动画；
· 动画类型：可选择不同的动画类型触发动画；
· 动作类型：可选择不同的动作类型触发动画；
· 运动方式：可选择不同的运动方式触发动画；
· 延迟播放：可设置延迟动画多长时间后触发动画；
· 动画时长：可设置动画的运动时间；
· 重复播放：可设置重复播放的方式；
· 重复次数：重复播放 方式选择重复后，可设置重复次数，指改动画重复的次数；
· 运动行为：可选择不同的运动方式；
· 结束状态：可选择不同结束状态的方式。
 
[bookmark: Top_of_1145_html]渐变图例
[bookmark: Ji_Ben_Gai_Nian__Jian_Bian_Tu_Li]
[bookmark: Ji_Ben_Gai_Nian_12]基本概念
· 渐变图例，采用渐变颜色来表示不同数据系列或类别的图例。如下图所示：

[bookmark: Shu_Xing_Shuo_Ming_12]属性说明

[bookmark: Zu_Jian_Ming_Cheng_12]组件名称
设置组件名称，用于在图层中显示组件的名称。

[bookmark: Zu_Jian_Chi_Cun_12]组件尺寸
设置组件的宽度和高度，单位为 px。

[bookmark: Zu_Jian_Wei_Zhi_12]组件位置
设置组件在大屏中的位置，通过横纵坐标来定义，单位为 px。

[bookmark: Bu_Tou_Ming_Du_12]不透明度
设置组件不透明度。

[bookmark: Xuan_Zhuan_12]旋转
设置组件在图层中的旋转角度。

[bookmark: Jian_Bian_Fang_Xiang]渐变方向
设置渐变图例的渐变颜色方向。

[bookmark: Yang_Shi_Shuo_Ming_11]样式说明
[bookmark: Zi_Ti_Yang_Shi_1]字体样式

· 字体库：可设置字体类型；
· 字体大小：可设置文字的大小；
· 字体颜色：可设置文字的颜色；
· 字体样式：可设置文字加粗和斜体；
· 字体阴影：可设置是否开启字体阴影；
· 阴影颜色：可设置阴影的颜色；
· 阴影大小：可设置阴影的大小。
[bookmark: Shu_Ju_Shuo_Ming_10]数据说明
数据结构：描述每一个数字字段的名称、映射、数据类型。

· 源数据：编辑json格式数据，如下图所示：

[bookmark: Jiao_Hu_Can_Shu_Shuo_Ming_12]交互参数说明

· 显示：设置组件显隐。
· 位置：设置组件位置。
· 尺寸：设置组件宽高。
· 数据：设置组件数据。
[bookmark: Jiao_Hu_Shi_Jian_Shuo_Ming_12]交互事件说明

· 点击事件：组件点击触发。
· 位置变更：组件位置发生改变后，触发位置变更。
· 尺寸变更：组件尺寸发生改变后，触发尺寸变更。
[bookmark: Dong_Hua_Shuo_Ming_12]动画说明

· 动画名称：可设置名称内容；
· 触发方式：可设置不同的触发动作触发动画；
· 动画类型：可选择不同的动画类型触发动画；
· 动作类型：可选择不同的动作类型触发动画；
· 运动方式：可选择不同的运动方式触发动画；
· 延迟播放：可设置延迟动画多长时间后触发动画；
· 动画时长：可设置动画的运动时间；
· 重复播放：可设置重复播放的方式；
· 重复次数：重复播放 方式选择重复后，可设置重复次数，指改动画重复的次数；
· 运动行为：可选择不同的运动方式；
· 结束状态：可选择不同结束状态的方式。
 
[bookmark: Top_of_394_html]媒体
[bookmark: Lun_Bo_Tu_Xiang_Xi_Can_Kan___Cao]
[bookmark: Lun_Bo_Tu]轮播图
详细参看【操作说明】
[bookmark: Shi_Pin]视频
详细参看【操作说明】
[bookmark: Mei_Ti_Tu_Pian]媒体图片
详细参看【操作说明】
 
[bookmark: Top_of_673_html]轮播图
[bookmark: Ji_Ben_Gai_Nian__Lun_Bo_Tu__Ru_X]
[bookmark: Ji_Ben_Gai_Nian_13]基本概念
· 轮播图，如下图所示：

[bookmark: Shu_Xing_Shuo_Ming_13]属性说明

[bookmark: Zu_Jian_Ming_Cheng_13]组件名称
设置组件名称，用于在图层中显示组件的名称。

[bookmark: Zu_Jian_Chi_Cun_13]组件尺寸
设置组件的宽度和高度，单位为 px。

[bookmark: Zu_Jian_Wei_Zhi_13]组件位置
设置组件在大屏中的位置，通过横纵坐标来定义，单位为 px。

[bookmark: Bu_Tou_Ming_Du_13]不透明度
设置组件不透明度。

[bookmark: Xuan_Zhuan_13]旋转
设置组件在图层中的旋转角度。

[bookmark: Shang_Chuan_Tu_Pian]上传图片
可实现不同图片拖拽更改轮播位置，点击轮播图还可实现跳转页面

[bookmark: Zi_Dong_Bo_Fang]自动播放
可以选择轮播图是否自动播放。

[bookmark: Zhi_Shi_Dian_Wei_Zhi]指示点位置
设置轮播图组件中分页器的位置。

[bookmark: Zhi_Shi_Dian_Yan_Se]指示点颜色
设置轮播图组件中分页器指示点的颜色与透明度。

[bookmark: Dang_Qian_Yan_Se]当前颜色
设置轮播图组件中分页器的颜色与透明度。

[bookmark: Xian_Shi_Fen_Ye_Qi]显示分页器
设置分页器是否显示。

[bookmark: Shu_Ju_Shuo_Ming_11]数据说明
数据结构：描述每一个数字字段的名称、映射、数据类型。

· 源数据：编辑json格式数据，如下图所示：

[bookmark: Jiao_Hu_Can_Shu_Shuo_Ming_13]交互参数说明

· 显示：设置组件显隐。
· 位置：设置组件位置。
· 尺寸：设置组件宽高。
[bookmark: Jiao_Hu_Shi_Jian_Shuo_Ming_13]交互事件说明

· 点击事件：组件点击触发。
· 位置变更：组件位置发生改变后，触发位置变更。
· 尺寸变更：组件尺寸发生改变后，触发尺寸变更。
[bookmark: Dong_Hua_Shuo_Ming_13]动画说明

· 动画名称：可设置名称内容；
· 触发方式：可设置不同的触发动作触发动画；
· 动画类型：可选择不同的动画类型触发动画；
· 动作类型：可选择不同的动作类型触发动画；
· 运动方式：可选择不同的运动方式触发动画；
· 延迟播放：可设置延迟动画多长时间后触发动画；
· 动画时长：可设置动画的运动时间；
· 重复播放：可设置重复播放的方式；
· 重复次数：重复播放 方式选择重复后，可设置重复次数，指改动画重复的次数；
· 运动行为：可选择不同的运动方式；
· 结束状态：可选择不同结束状态的方式。
 
[bookmark: Top_of_674_html]视频
[bookmark: Shi_Pin__Shi_Pin___Ru_Xia_Tu_Suo]
[bookmark: Shi_Pin_1]视频
· 视频， 如下图所示：

[bookmark: Shu_Xing_Shuo_Ming_14]属性说明

[bookmark: Zu_Jian_Ming_Cheng_14]组件名称
设置组件名称，用于在图层中显示组件的名称。

[bookmark: Zu_Jian_Chi_Cun_14]组件尺寸
设置组件的宽度和高度，单位为 px。

[bookmark: Zu_Jian_Wei_Zhi_14]组件位置
设置组件在页面中的位置。

[bookmark: Bu_Tou_Ming_Du_14]不透明度
设置组件不透明度。

[bookmark: Xuan_Zhuan_14]旋转
设置组件在图层中的旋转角度。

[bookmark: Shang_Chuan_Shi_Pin]上传视频
设置组件播放视频内容，可上传或输入视频地址。

[bookmark: Bo_Fang_Zu_Jian]播放组件
设置播放组件是否开启。

[bookmark: Zi_Dong_Bo_Fang_1]自动播放
设置视频是否自动播放。

[bookmark: Xun_Huan_Bo_Fang]循环播放
设置视频是否循环播放。

[bookmark: Jing_Yin_Bo_Fang]静音播放
设置视频是否静音播放。

[bookmark: Jiao_Hu_Can_Shu_Shuo_Ming_14]交互参数说明

· 显示：设置组件显隐。
· 位置：设置组件位置。
· 尺寸：设置组件宽高。
· 播放：设置组件播放状态。
· 暂停:设置组件暂停状态。
· 重置组件：设置组件视频重新播放。
· 数据：设置组件数据。
[bookmark: Jiao_Hu_Shi_Jian_Shuo_Ming_14]交互事件说明

· 点击事件：组件点击触发。
· 位置变更：组件位置发生改变后，触发位置变更。
· 尺寸变更：组件尺寸发生改变后，触发尺寸变更。
· 双击事件：组件爱你双击事件。
[bookmark: Dong_Hua_Shuo_Ming_14]动画说明

· 动画名称：可设置名称内容；
· 触发方式：可设置不同的触发动作触发动画；
· 动画类型：可选择不同的动画类型触发动画；
· 动作类型：可选择不同的动作类型触发动画；
· 运动方式：可选择不同的运动方式触发动画；
· 延迟播放：可设置延迟动画多长时间后触发动画；
· 动画时长：可设置动画的运动时间；
· 重复播放：可设置重复播放的方式；
· 重复次数：重复播放 方式选择重复后，可设置重复次数，指改动画重复的次数；
· 运动行为：可选择不同的运动方式；
· 结束状态：可选择不同结束状态的方式。
 
[bookmark: Top_of_675_html]媒体图片
[bookmark: Mei_Ti_Tu_Pian__Mei_Ti_Tu_Pian]
[bookmark: Mei_Ti_Tu_Pian_1]媒体图片
· 媒体图片，如下图所示：

[bookmark: Shu_Xing_Shuo_Ming_15]属性说明

[bookmark: Zu_Jian_Ming_Cheng_15]组件名称
设置组件名称，用于在图层中显示组件的名称。

[bookmark: Zu_Jian_Chi_Cun_15]组件尺寸
设置组件的宽度和高度，单位为 px。

[bookmark: Zu_Jian_Wei_Zhi_15]组件位置
设置组件在大屏中的位置，通过横纵坐标来定义，单位为 px。

[bookmark: Bu_Tou_Ming_Du_15]不透明度
设置组件不透明度。

[bookmark: Xuan_Zhuan_15]旋转
设置组件在图层中的旋转角度。

[bookmark: Bei_Jing_Yan_Se_12]背景颜色
设置组件背景颜色与背景颜色透明度。

[bookmark: Bei_Jing_Tu_Pian_11]背景图片
设置组件背景图片可上传或输入图片地址，设置后可预览或清空背景图片。

· 填充方式：可选择背景图填充方式。

[bookmark: Shu_Ju_Shuo_Ming_12]数据说明
数据结构：描述每一个数字字段的名称、映射、数据类型。

· 源数据：编辑json格式数据，如下图所示：

[bookmark: Jiao_Hu_Can_Shu_Shuo_Ming_15]交互参数说明

· 显示：设置组件显隐。
· 位置：设置组件位置。
· 尺寸：设置组件宽高。
· 数据：设置组件数据。
[bookmark: Jiao_Hu_Shi_Jian_Shuo_Ming_15]交互事件说明

· 点击事件：组件点击触发。
· 位置变更：组件位置发生改变后，触发位置变更。
· 尺寸变更：组件尺寸发生改变后，触发尺寸变更。
[bookmark: Dong_Hua_Shuo_Ming_15]动画说明

· 动画名称：可设置名称内容；
· 触发方式：可设置不同的触发动作触发动画；
· 动画类型：可选择不同的动画类型触发动画；
· 动作类型：可选择不同的动作类型触发动画；
· 运动方式：可选择不同的运动方式触发动画；
· 延迟播放：可设置延迟动画多长时间后触发动画；
· 动画时长：可设置动画的运动时间；
· 重复播放：可设置重复播放的方式；
· 重复次数：重复播放 方式选择重复后，可设置重复次数，指改动画重复的次数；
· 运动行为：可选择不同的运动方式；
· 结束状态：可选择不同结束状态的方式。
 
[bookmark: Top_of_395_html]标题栏
[bookmark: Ji_Ben_Gai_Nian__Biao_Ti_Lan__Ru]
[bookmark: Ji_Ben_Gai_Nian_14]基本概念
· 标题栏，如下图所示：

[bookmark: Shu_Xing_Shuo_Ming_16]属性说明

[bookmark: Zu_Jian_Ming_Cheng_16]组件名称
设置组件名称，用于在图层中显示组件的名称。

[bookmark: Zu_Jian_Chi_Cun_16]组件尺寸
设置组件的宽度和高度，单位为 px。

[bookmark: Zu_Jian_Wei_Zhi_16]组件位置
设置组件在大屏中的位置，通过横纵坐标来定义，单位为 px。

[bookmark: Bu_Tou_Ming_Du_16]不透明度
设置组件不透明度。

[bookmark: Xuan_Zhuan_16]旋转
设置组件在图层中的旋转角度。

[bookmark: Biao_Ti_Yang_Shi_9]标题样式
可选择标题栏显示样式。

[bookmark: Jiao_Hu_Can_Shu_Shuo_Ming_16]交互参数说明

· 显示：设置组件显隐。
· 位置：设置组件位置。
· 尺寸：设置组件宽高。
[bookmark: Jiao_Hu_Shi_Jian_Shuo_Ming_16]交互事件说明

· 点击事件：组件点击触发。
· 位置变更：组件位置发生改变后，触发位置变更。
· 尺寸变更：组件尺寸发生改变后，触发尺寸变更。
[bookmark: Dong_Hua_Shuo_Ming_16]动画说明

· 动画名称：可设置名称内容；
· 触发方式：可设置不同的触发动作触发动画；
· 动画类型：可选择不同的动画类型触发动画；
· 动作类型：可选择不同的动作类型触发动画；
· 运动方式：可选择不同的运动方式触发动画；
· 延迟播放：可设置延迟动画多长时间后触发动画；
· 动画时长：可设置动画的运动时间；
· 重复播放：可设置重复播放的方式；
· 重复次数：重复播放 方式选择重复后，可设置重复次数，指改动画重复的次数；
· 运动行为：可选择不同的运动方式；
· 结束状态：可选择不同结束状态的方式。
 
[bookmark: Top_of_396_html]地图组件
[bookmark: Zhong_Guo_Di_Tu_Xiang_Xi_Can_Kan]
[bookmark: Zhong_Guo_Di_Tu]中国地图
详细参看【操作说明】
[bookmark: Shi_Jie_Di_Tu]世界地图
详细参看【操作说明】
[bookmark: Sheng_Yu_Di_Tu]省域地图
详细参看【操作说明】
 
[bookmark: Top_of_398_html]中国地图
[bookmark: Ji_Ben_Gai_Nian__Zhong_Guo_Di_Tu]
[bookmark: Ji_Ben_Gai_Nian_15]基本概念
· 中国地图，如下图所示：


[bookmark: Shu_Xing_Shuo_Ming_17]属性说明

[bookmark: Zu_Jian_Ming_Cheng_17]组件名称
设置组件名称，用于在图层中显示组件的名称。

[bookmark: Zu_Jian_Chi_Cun_17]组件尺寸
设置组件的宽度和高度，单位为 px。

[bookmark: Zu_Jian_Wei_Zhi_17]组件位置
设置组件在大屏中的位置，通过横纵坐标来定义，单位为 px。

[bookmark: Bu_Tou_Ming_Du_17]不透明度
设置组件不透明度。

[bookmark: Xuan_Zhuan_17]旋转
设置组件在图层中的旋转角度。

[bookmark: Bei_Jing_Yan_Se_13]背景颜色
设置组件背景颜色与背景颜色透明度。

[bookmark: Bei_Jing_Tu_Pian_12]背景图片
设置组件背景图片可上传或输入图片地址，设置后可预览或清空背景图片。

· 填充方式：可选择背景图填充方式。

[bookmark: Yang_Shi_Shuo_Ming_12]样式说明
[bookmark: Ban_Kuai_Yan_Se]板块颜色
设置地图板块的底色。

[bookmark: Bian_Jie_Yan_Se]边界颜色
设置板块的边框颜色。

[bookmark: Bian_Jie_Kuan_Du]边界宽度
设置板块的边框的宽度。

[bookmark: Zhan_Shi_Ming_Cheng]展示名称
展示每个板块的名称。

[bookmark: Zi_Ti_Yan_Se]字体颜色
设置板块文字颜色。

[bookmark: Zi_Ti_Ku]字体库
设置板块的字体类型。

[bookmark: Zi_Ti_Da_Xiao]字体大小
设置板块的文字大小。

[bookmark: Tu_Ceng_Shuo_Ming]图层说明
图层类型为点状图层

· 图层名称：可设置图层的名称内容；
· 图层数据：通过模板对应的格式上传对应的数据格式；
· 图层类型：可选择不同的图层类型在地图上进行显示；
· 标记样式：可设置点状图层在地图上的展示方式；
· 点颜色：可设置点状图层的自地图上标记的点的颜色；
· 显示标签：可设置点状图层的自地图上标记的点是否显示文字；
· 标签大小：标签的文字大小；
· 标签颜色：标签的文字颜色。
图层类型为飞线图层

· 图层名称：可设置图层的名称内容；
· 图层数据：通过模板对应的格式上传对应的数据格式；
· 图层类型：可选择不同的图层类型在地图上进行显示；
· 标记图形：可设置飞线图层在地图上的展示方式；
· 标记大小：可设置标记图形大小；
· 飞线颜色：设置飞线图表的颜色；
· 线条宽度：设置飞线线条的宽度；
· 尾迹透明度：设置飞线线条的尾迹透明度；
· 尾迹弧度：设置飞线线条的弧度；
· 尾迹速度：显示每条飞线线条上的标记图形的飞行速度；
· 尾迹长度：显示每条飞线线条上的标记图形形式的尾迹长度。
3.图层类型为面状图层

· 图层名称：可设置图层的名称内容；
· 图层数据：通过模板对应的格式上传对应的数据格式；
· 图层类型：可选择不同的图层类型在地图上进行显示；
· 板块颜色：可设置图层数据选中的板块颜色。
[bookmark: Jiao_Hu_Can_Shu_Shuo_Ming_17]交互参数说明

· 显示：设置组件显隐。
· 位置：设置组件位置。
· 尺寸：设置组件宽高。
[bookmark: Jiao_Hu_Shi_Jian_Shuo_Ming_17]交互事件说明

· 点击事件：组件点击触发。
· 位置变更：组件位置发生改变后，触发位置变更。
· 尺寸变更：组件尺寸发生改变后，触发尺寸变更。
[bookmark: Dong_Hua_Shuo_Ming_17]动画说明

· 动画名称：可设置名称内容；
· 触发方式：可设置不同的触发动作触发动画；
· 动画类型：可选择不同的动画类型触发动画；
· 动作类型：可选择不同的动作类型触发动画；
· 运动方式：可选择不同的运动方式触发动画；
· 延迟播放：可设置延迟动画多长时间后触发动画；
· 动画时长：可设置动画的运动时间；
· 重复播放：可设置重复播放的方式；
· 重复次数：重复播放 方式选择重复后，可设置重复次数，指改动画重复的次数；
· 运动行为：可选择不同的运动方式；
· 结束状态：可选择不同结束状态的方式。
 
[bookmark: Top_of_397_html]世界地图
[bookmark: Ji_Ben_Gai_Nian__Shi_Jie_Di_Tu]
[bookmark: Ji_Ben_Gai_Nian_16]基本概念
· 世界地图，如下图所示：


[bookmark: Shu_Xing_Shuo_Ming_18]属性说明

[bookmark: Zu_Jian_Ming_Cheng_18]组件名称
设置组件名称，用于在图层中显示组件的名称。

[bookmark: Zu_Jian_Chi_Cun_18]组件尺寸
设置组件的宽度和高度，单位为 px。

[bookmark: Zu_Jian_Wei_Zhi_18]组件位置
设置组件在大屏中的位置，通过横纵坐标来定义，单位为 px。

[bookmark: Bu_Tou_Ming_Du_18]不透明度
设置组件不透明度。

[bookmark: Xuan_Zhuan_18]旋转
设置组件在图层中的旋转角度。

[bookmark: Bei_Jing_Yan_Se_14]背景颜色
设置组件背景颜色与背景颜色透明度。

[bookmark: Bei_Jing_Tu_Pian_13]背景图片
设置组件背景图片可上传或输入图片地址，设置后可预览或清空背景图片。

· 填充方式：可选择背景图填充方式。

[bookmark: Yang_Shi_Shuo_Ming_13]样式说明
[bookmark: Ban_Kuai_Yan_Se_1]板块颜色
设置地图板块的底色。

[bookmark: Bian_Jie_Yan_Se_1]边界颜色
设置板块的边框颜色。

[bookmark: Bian_Jie_Kuan_Du_1]边界宽度
设置板块的边框的宽度。

[bookmark: Zhan_Shi_Ming_Cheng_1]展示名称
展示每个板块的名称。

[bookmark: Zi_Ti_Yan_Se_1]字体颜色
设置板块文字颜色。

[bookmark: Zi_Ti_Ku_1]字体库
设置板块的字体类型。

[bookmark: Zi_Ti_Da_Xiao_1]字体大小
设置板块的文字大小。

[bookmark: Tu_Ceng_Shuo_Ming_1]图层说明
图层类型为点状图层

· 图层名称：可设置图层的名称内容；
· 图层数据：通过模板对应的格式上传对应的数据格式；
· 图层类型：可选择不同的图层类型在地图上进行显示；
· 标记样式：可设置点状图层在地图上的展示方式；
· 点颜色：可设置点状图层的自地图上标记的点的颜色；
· 显示标签：可设置点状图层的自地图上标记的点是否显示文字；
· 标签大小：标签的文字大小；
· 标签颜色：标签的文字颜色。
图层类型为飞线图层

· 图层名称：可设置图层的名称内容；
· 图层数据：通过模板对应的格式上传对应的数据格式；
· 图层类型：可选择不同的图层类型在地图上进行显示；
· 标记图形：可设置飞线图层在地图上的展示方式；
· 标记大小：可设置标记图形大小；
· 飞线颜色：设置飞线图表的颜色；
· 线条宽度：设置飞线线条的宽度；
· 尾迹透明度：设置飞线线条的尾迹透明度；
· 尾迹弧度：设置飞线线条的弧度；
· 尾迹速度：显示每条飞线线条上的标记图形的飞行速度；
· 尾迹长度：显示每条飞线线条上的标记图形形式的尾迹长度。
3.图层类型为面状图层

· 图层名称：可设置图层的名称内容；
· 图层数据：通过模板对应的格式上传对应的数据格式；
· 图层类型：可选择不同的图层类型在地图上进行显示；
· 板块颜色：可设置图层数据选中的板块颜色。
[bookmark: Jiao_Hu_Can_Shu_Shuo_Ming_18]交互参数说明

· 显示：设置组件显隐。
· 位置：设置组件位置。
· 尺寸：设置组件宽高。
[bookmark: Jiao_Hu_Shi_Jian_Shuo_Ming_18]交互事件说明

· 点击事件：组件点击触发。
· 位置变更：组件位置发生改变后，触发位置变更。
· 尺寸变更：组件尺寸发生改变后，触发尺寸变更。
[bookmark: Dong_Hua_Shuo_Ming_18]动画说明

· 动画名称：可设置名称内容；
· 触发方式：可设置不同的触发动作触发动画；
· 动画类型：可选择不同的动画类型触发动画；
· 动作类型：可选择不同的动作类型触发动画；
· 运动方式：可选择不同的运动方式触发动画；
· 延迟播放：可设置延迟动画多长时间后触发动画；
· 动画时长：可设置动画的运动时间；
· 重复播放：可设置重复播放的方式；
· 重复次数：重复播放 方式选择重复后，可设置重复次数，指改动画重复的次数；
· 运动行为：可选择不同的运动方式；
· 结束状态：可选择不同结束状态的方式。
 
[bookmark: Top_of_399_html]省域地图
[bookmark: Ji_Ben_Gai_Nian__Sheng_Shi_Di_Tu]
[bookmark: Ji_Ben_Gai_Nian_17]基本概念
· 省市地图，如下图所示：


[bookmark: Shu_Xing_Shuo_Ming_19]属性说明

[bookmark: Zu_Jian_Ming_Cheng_19]组件名称
设置组件名称，用于在图层中显示组件的名称。

[bookmark: Zu_Jian_Chi_Cun_19]组件尺寸
设置组件的宽度和高度，单位为 px。

[bookmark: Zu_Jian_Wei_Zhi_19]组件位置
设置组件在大屏中的位置，通过横纵坐标来定义，单位为 px。

[bookmark: Bu_Tou_Ming_Du_19]不透明度
设置组件不透明度。

[bookmark: Xuan_Zhuan_19]旋转
设置组件在图层中的旋转角度。

[bookmark: Bei_Jing_Yan_Se_15]背景颜色
设置组件背景颜色与背景颜色透明度。

[bookmark: Bei_Jing_Tu_Pian_14]背景图片
设置组件背景图片可上传或输入图片地址，设置后可预览或清空背景图片。

· 填充方式：可选择背景图填充方式。

[bookmark: Guo_Lu]过滤
可选择需要过滤的省市。

[bookmark: Cheng_Shi_Xuan_Ze]城市选择
选择过滤出省市然后选择该省市中想要选择的城市。

[bookmark: Yang_Shi_Shuo_Ming_14]样式说明
[bookmark: Ban_Kuai_Yan_Se_2]板块颜色
设置地图板块的底色。

[bookmark: Bian_Jie_Yan_Se_2]边界颜色
设置板块的边框颜色。

[bookmark: Bian_Jie_Kuan_Du_2]边界宽度
设置板块的边框的宽度。

[bookmark: Zhan_Shi_Ming_Cheng_2]展示名称
展示每个板块的名称。

[bookmark: Zi_Ti_Yan_Se_2]字体颜色
设置板块文字颜色。

[bookmark: Zi_Ti_Ku_2]字体库
设置板块的字体类型。

[bookmark: Zi_Ti_Da_Xiao_2]字体大小
设置板块的文字大小。

[bookmark: Tu_Ceng_Shuo_Ming_2]图层说明
图层类型为点状图层

· 图层名称：可设置图层的名称内容；
· 图层数据：通过模板对应的格式上传对应的数据格式；
· 图层类型：可选择不同的图层类型在地图上进行显示；
· 标记样式：可设置点状图层在地图上的展示方式；
· 点颜色：可设置点状图层的自地图上标记的点的颜色；
· 显示标签：可设置点状图层的自地图上标记的点是否显示文字；
· 标签大小：标签的文字大小；
· 标签颜色：标签的文字颜色。
图层类型为飞线图层

· 图层名称：可设置图层的名称内容；
· 图层数据：通过模板对应的格式上传对应的数据格式；
· 图层类型：可选择不同的图层类型在地图上进行显示；
· 标记图形：可设置飞线图层在地图上的展示方式；
· 标记大小：可设置标记图形大小；
· 飞线颜色：设置飞线图表的颜色；
· 线条宽度：设置飞线线条的宽度；
· 尾迹透明度：设置飞线线条的尾迹透明度；
· 尾迹弧度：设置飞线线条的弧度；
· 尾迹速度：显示每条飞线线条上的标记图形的飞行速度；
· 尾迹长度：显示每条飞线线条上的标记图形形式的尾迹长度。
3.图层类型为面状图层

· 图层名称：可设置图层的名称内容；
· 图层数据：通过模板对应的格式上传对应的数据格式；
· 图层类型：可选择不同的图层类型在地图上进行显示；
· 板块颜色：可设置图层数据选中的板块颜色。
[bookmark: Jiao_Hu_Can_Shu_Shuo_Ming_19]交互参数说明

· 显示：设置组件显隐。
· 位置：设置组件位置。
· 尺寸：设置组件宽高。
[bookmark: Jiao_Hu_Shi_Jian_Shuo_Ming_19]交互事件说明

· 点击事件：组件点击触发。
· 位置变更：组件位置发生改变后，触发位置变更。
· 尺寸变更：组件尺寸发生改变后，触发尺寸变更。
[bookmark: Dong_Hua_Shuo_Ming_19]动画说明

· 动画名称：可设置名称内容；
· 触发方式：可设置不同的触发动作触发动画；
· 动画类型：可选择不同的动画类型触发动画；
· 动作类型：可选择不同的动作类型触发动画；
· 运动方式：可选择不同的运动方式触发动画；
· 延迟播放：可设置延迟动画多长时间后触发动画；
· 动画时长：可设置动画的运动时间；
· 重复播放：可设置重复播放的方式；
· 重复次数：重复播放 方式选择重复后，可设置重复次数，指改动画重复的次数；
· 运动行为：可选择不同的运动方式；
· 结束状态：可选择不同结束状态的方式。
 
[bookmark: Top_of_1146_html]三维组件
[bookmark: San_Wei_Di_Qiu_Xiang_Xi_Can_Kan]
[bookmark: San_Wei_Di_Qiu]三维地球
详细参看【操作说明】
[bookmark: Gong_Neng_Zu_Jian]功能组件
详细参看【操作说明】
[bookmark: Tu_Ceng_Zu_Jian]图层组件
详细参看【操作说明】
 
[bookmark: Top_of_1147_html]三维地球
[bookmark: Ji_Ben_Gai_Nian__San_Wei_Di_Qiu]
[bookmark: Ji_Ben_Gai_Nian_18]基本概念
· 三维地球，如下图所示：


[bookmark: Shu_Xing_Shuo_Ming_20]属性说明


[bookmark: Zu_Jian_Ming_Cheng_20]组件名称
设置组件名称，用于在图层中显示组件的名称。

[bookmark: Zu_Jian_Chi_Cun_20]组件尺寸
设置组件的宽度和高度，单位为 px。

[bookmark: Zu_Jian_Wei_Zhi_20]组件位置
设置组件在大屏中的位置，通过横纵坐标来定义，单位为 px。

[bookmark: Xuan_Zhuan_20]旋转
设置组件在图层中的旋转角度。

[bookmark: Bu_Tou_Ming_Du_20]不透明度
设置组件不透明度。

[bookmark: Ke_Cao_Zuo]可操作
设置组件在非预览模式下图层是否可拖拽。

[bookmark: Ke_Jian]可见
设置图层中的场景、地球是否可见。

[bookmark: Chu_Shi_Shi_Tu]初始视图
设置图层在预览模式下的范围。
飞行至：在预览模式下飞行到指定范围是否添加飞行动画。

[bookmark: Di_Qiu_Bei_Jing]地球背景
设置地球背景的背景颜色。

[bookmark: Zi_Ran_Huan_Jing]自然环境
设置地球星空、月亮、太阳、大气层、晨昏线是否显示。

[bookmark: Quan_Ju_She_Zhi]全局设置
设置图层光源、泛光、阴影。

[bookmark: Jiao_Hu_Can_Shu_Shuo_Ming_20]交互参数说明

· 显示：设置组件显隐。
· 位置：设置组件位置。
· 尺寸：设置组件宽高。
· 星空：设置组件星空显隐。
· 太阳：设置组件太阳显隐。
· 月亮：设置组件月亮显隐。
· 大气层：设置组件大气层显隐。
· 背景：设置组件背景显隐。
· 切割区域：设置组件切割区域。
[bookmark: Jiao_Hu_Shi_Jian_Shuo_Ming_20]交互事件说明

· 点击事件：组件点击触发。
· 位置变更：组件位置发生改变后，触发位置变更。
· 尺寸变更：组件尺寸发生改变后，触发尺寸变更。
· afterLoading：组件场景加载完成调用。
[bookmark: Dong_Hua_Shuo_Ming_20]动画说明

· 动画名称：可设置名称内容；
· 触发方式：可设置不同的触发动作触发动画；
· 动画类型：可选择不同的动画类型触发动画；
· 动作类型：可选择不同的动作类型触发动画；
· 运动方式：可选择不同的运动方式触发动画；
· 延迟播放：可设置延迟动画多长时间后触发动画；
· 动画时长：可设置动画的运动时间；
· 重复播放：可设置重复播放的方式；
· 重复次数：重复播放 方式选择重复后，可设置重复次数，指改动画重复的次数；
· 运动行为：可选择不同的运动方式；
· 结束状态：可选择不同结束状态的方式。
 
[bookmark: Top_of_1148_html]功能组件
[bookmark: Qu_Yu_Xian_Zhi_Xiang_Xi_Can_Kan]
[bookmark: Qu_Yu_Xian_Zhi]区域限制
详细参看【操作说明】
 
[bookmark: Top_of_1150_html]区域限制
[bookmark: Ji_Ben_Gai_Nian__Qu_Yu_Xian_Zhi]
[bookmark: Ji_Ben_Gai_Nian_19]基本概念
· 区域限制，用于配置三维地球组件内的显示区域，属隐形配置型组件。如下图所示：

[bookmark: Shu_Xing_Shuo_Ming_21]属性说明

[bookmark: Zu_Jian_Ming_Cheng_21]组件名称
设置组件名称，用于在图层中显示组件的名称。

[bookmark: Zu_Jian_Chi_Cun_21]组件尺寸
设置组件的宽度和高度，单位为 px。

[bookmark: Zu_Jian_Wei_Zhi_21]组件位置
设置组件在大屏中的位置，通过横纵坐标来定义，单位为 px。

[bookmark: Xuan_Zhuan_21]旋转
设置组件在图层中的旋转角度。

[bookmark: Bu_Tou_Ming_Du_21]不透明度
设置组件不透明度。

[bookmark: San_Wei_Di_Qiu_1]三维地球
选择区域限制的数据作用的地图组件。

[bookmark: Qu_Yu_Shu_Ju]区域数据
支持本地文件、Web地址两种方式添加数据。
本地文件：上传数据，数据格式为json格式数据，上传完成后，点击确认按钮后，区域数据添加成功。
web地址：输入数据地址，点击确认按钮后，区域数据添加成功。

[bookmark: Kai_Qi]开启
设置区域限制组件是否作用于三维地球组件。

[bookmark: Fei_Xing_Zhi]飞行至
设置是否开启飞行至区域限制数据的位置 。

[bookmark: Yang_Shi_Shuo_Ming_15]样式说明

[bookmark: Bian_Jie_Yang_Shi]边界样式
设置边界样式。

[bookmark: Jiao_Hu_Can_Shu_Shuo_Ming_21]交互参数说明

· 显示：设置组件显隐。
· 位置：设置组件位置。
· 尺寸：设置组件宽高。
· 数据：设置组件数据。
· 开启：设置组件数据的开启关闭。
[bookmark: Jiao_Hu_Shi_Jian_Shuo_Ming_21]交互事件说明

· 点击事件：组件点击触发。
· 位置变更：组件位置发生改变后，触发位置变更。
· 尺寸变更：组件尺寸发生改变后，触发尺寸变更。
· stateChanged：组件数据显隐改变后，触发此事件。
[bookmark: Dong_Hua_Shuo_Ming_21]动画说明

· 动画名称：可设置名称内容；
· 触发方式：可设置不同的触发动作触发动画；
· 动画类型：可选择不同的动画类型触发动画；
· 动作类型：可选择不同的动作类型触发动画；
· 运动方式：可选择不同的运动方式触发动画；
· 延迟播放：可设置延迟动画多长时间后触发动画；
· 动画时长：可设置动画的运动时间；
· 重复播放：可设置重复播放的方式；
· 重复次数：重复播放 方式选择重复后，可设置重复次数，指改动画重复的次数；
· 运动行为：可选择不同的运动方式；
· 结束状态：可选择不同结束状态的方式。
 
[bookmark: Top_of_1149_html]图层组件
[bookmark: ODTu_Ceng_Xiang_Xi_Can_Kan___Cao]
[bookmark: ODTu_Ceng]OD图层
详细参看【操作说明】
[bookmark: Bing_Zhuang_Tu_Ceng]饼状图层
详细参看【操作说明】
[bookmark: Ji_He_Dian_Tu_Ceng]几何点图层
详细参看【操作说明】
[bookmark: Duo_Bian_Xing_Tu_Ceng]多边形图层
详细参看【操作说明】
[bookmark: Ji_He_Xian_Tu_Ceng]几何线图层
详细参看【操作说明】
[bookmark: Tian_Di_Tu_Tu_Ceng]天地图图层
详细参看【操作说明】
 
[bookmark: Top_of_1151_html]OD图层
[bookmark: Ji_Ben_Gai_Nian__ODTu_Ceng__Zhi]
[bookmark: Ji_Ben_Gai_Nian_20]基本概念
· OD图层，指以动态飞线要素展示制图区内一种或几种指标特征的地图表达，属隐形配置型组件，与三维地球组件绑定使用。如下图所示：

[bookmark: Shu_Xing_Shuo_Ming_22]属性说明

[bookmark: Zu_Jian_Ming_Cheng_22]组件名称
设置组件名称，用于在图层中显示组件的名称。

[bookmark: Zu_Jian_Chi_Cun_22]组件尺寸
设置组件的宽度和高度，单位为 px。

[bookmark: Zu_Jian_Wei_Zhi_22]组件位置
设置组件在大屏中的位置，通过横纵坐标来定义，单位为 px。

[bookmark: Xuan_Zhuan_22]旋转
设置组件在图层中的旋转角度。

[bookmark: Bu_Tou_Ming_Du_22]不透明度
设置组件不透明度。

[bookmark: San_Wei_Di_Qiu_2]三维地球
选择区域限制的数据作用的地图组件。

[bookmark: Shu_Ju]数据
支持本地文件、Web地址两种方式添加数据。
本地文件：上传数据，数据格式为json格式数据，上传完成后，点击确认按钮后，区域数据添加成功。
web地址：输入数据地址，点击确认按钮后，区域数据添加成功。

[bookmark: Yang_Shi_Shuo_Ming_16]样式说明

[bookmark: Zhuan_Ti_Lei_Xing]专题类型
设置专题类型单一专题图、单值专题图、范围专题图。
· 单一专题图：
· 颜色：设置OD图层起点到终点线条的颜色。
· 线宽：设置OD图层起点到终点线条的宽度。
· 图标颜色：设置OD图层的移动区域图标。
· 宽度：设置移动区域图标的宽度。
· 高度：设置移动区域图标的高度。

· 单值专题图：
· 属性字段：读取上传的OD数据中的属性字段properties。
· 主题颜色：选择属性字段后，根据选择的主题颜色，改变OD图层的起点到终点的线条颜色

· 范围专题图：
· 属性字段：读取上传的OD数据中的属性字段。
· 分段数据：根据属性字段数值进行分段，设置每个区间的颜色。

[bookmark: Jiao_Hu_Can_Shu_Shuo_Ming_22]交互参数说明

· 显示：设置组件显隐。
· 位置：设置组件位置。
· 尺寸：设置组件宽高。
· 数据：设置组件数据。
· 主题图：设置组件的主题图数据。
[bookmark: Jiao_Hu_Shi_Jian_Shuo_Ming_22]交互事件说明

· 点击事件：组件点击触发。
· 位置变更：组件位置发生改变后，触发位置变更。
· 尺寸变更：组件尺寸发生改变后，触发尺寸变更。
· afterLoading：组件数据加载完成调用。
[bookmark: Dong_Hua_Shuo_Ming_22]动画说明

· 动画名称：可设置名称内容；
· 触发方式：可设置不同的触发动作触发动画；
· 动画类型：可选择不同的动画类型触发动画；
· 动作类型：可选择不同的动作类型触发动画；
· 运动方式：可选择不同的运动方式触发动画；
· 延迟播放：可设置延迟动画多长时间后触发动画；
· 动画时长：可设置动画的运动时间；
· 重复播放：可设置重复播放的方式；
· 重复次数：重复播放 方式选择重复后，可设置重复次数，指改动画重复的次数；
· 运动行为：可选择不同的运动方式；
· 结束状态：可选择不同结束状态的方式。
 
[bookmark: Top_of_1152_html]饼状图层
[bookmark: Ji_Ben_Gai_Nian__Bing_Zhuang_Tu_1]
[bookmark: Ji_Ben_Gai_Nian_21]基本概念
· 饼状图层，指在地理底图的区域单元内（如行政区、网格等），叠加饼图符号，利用扇区的比例关系反映该区域内不同类别的构成或对比情况，实现空间分布与比例关系的双重表达，属隐形配置型组件，与三维地球组件绑定使用。如下图所示：

[bookmark: Shu_Xing_Shuo_Ming_23]属性说明

[bookmark: Zu_Jian_Ming_Cheng_23]组件名称
设置组件名称，用于在图层中显示组件的名称。

[bookmark: Zu_Jian_Chi_Cun_23]组件尺寸
设置组件的宽度和高度，单位为 px。

[bookmark: Zu_Jian_Wei_Zhi_23]组件位置
设置组件在大屏中的位置，通过横纵坐标来定义，单位为 px。

[bookmark: Xuan_Zhuan_23]旋转
设置组件在图层中的旋转角度。

[bookmark: Bu_Tou_Ming_Du_23]不透明度
设置组件不透明度。

[bookmark: San_Wei_Di_Qiu_3]三维地球
选择区域限制的数据作用的地图组件。

[bookmark: Di_Li_Shu_Ju]地理数据
支持本地文件、Web地址两种方式添加数据。
本地文件：上传数据，数据格式为json格式数据，上传完成后，点击确认按钮后，区域数据添加成功。
web地址：输入数据地址，点击确认按钮后，区域数据添加成功。

[bookmark: Yang_Shi_Shuo_Ming_17]样式说明

[bookmark: Bing_Zhuang_Yang_Shi]饼状样式

· 大小：饼状样式的大小。
· 背景颜色：设置饼状图层中每个饼状图的背景颜色。
· 锚点：设置饼状图的位置在数据的偏移位置。
· x轴偏移：设置饼状图的位置的x轴的偏移量。
· y轴偏移：设置饼状图的位置的y轴的偏移量。
· 箭头：设置是否展示箭头。
· 标题：设置饼状图的标题。
[bookmark: Shu_Ju_Nei_Rong]数据内容

· 标题：设置饼状图层数据中每一个饼状图的标题。
· 专题颜色：设置饼状图的主题颜色。
[bookmark: Ti_Shi]提示
鼠标划上饼状图后，是否提示饼状图的信息。

[bookmark: Zhuan_Ti_Lei_Xing_1]专题类型
设置专题类型单一专题图、单值专题图、范围专题图。
· 单一专题图：
· 颜色：设置OD图层起点到终点线条的颜色。
· 线宽：设置OD图层起点到终点线条的宽度。
· 图标颜色：设置OD图层的移动区域图标。
· 宽度：设置移动区域图标的宽度。
· 高度：设置移动区域图标的高度。

· 单值专题图：
· 属性字段：读取上传的OD数据中的属性字段properties。
· 主题颜色：选择属性字段后，根据选择的主题颜色，改变OD图层的起点到终点的线条颜色

· 范围专题图：
· 属性字段：读取上传的OD数据中的属性字段。
· 分段数据：设置颜色主题的数量。
· 主题颜色：根据属性字段数值进行分段，设置每个区间的颜色。

[bookmark: Jiao_Hu_Can_Shu_Shuo_Ming_23]交互参数说明

· 显示：设置组件显隐。
· 位置：设置组件位置。
· 尺寸：设置组件宽高。
· 数据：设置组件数据。
· 过滤条件：设置过滤条件过滤组件数据。
[bookmark: Jiao_Hu_Shi_Jian_Shuo_Ming_23]交互事件说明

· 位置变更：组件位置发生改变后，触发位置变更。
· 尺寸变更：组件尺寸发生改变后，触发尺寸变更。
· afterLoading：组件数据加载完成调用。
[bookmark: Dong_Hua_Shuo_Ming_23]动画说明

· 动画名称：可设置名称内容；
· 触发方式：可设置不同的触发动作触发动画；
· 动画类型：可选择不同的动画类型触发动画；
· 动作类型：可选择不同的动作类型触发动画；
· 运动方式：可选择不同的运动方式触发动画；
· 延迟播放：可设置延迟动画多长时间后触发动画；
· 动画时长：可设置动画的运动时间；
· 重复播放：可设置重复播放的方式；
· 重复次数：重复播放 方式选择重复后，可设置重复次数，指改动画重复的次数；
· 运动行为：可选择不同的运动方式；
· 结束状态：可选择不同结束状态的方式。
 
[bookmark: Top_of_1153_html]几何点图层
[bookmark: Ji_Ben_Gai_Nian__Ji_He_Dian_Tu_C]
[bookmark: Ji_Ben_Gai_Nian_22]基本概念
· 几何点图层，指以点状要素展示制图区内一种或几种指标特征的地图表达，属隐形配置型组件，与三维地球组件绑定使用。如下图所示：

[bookmark: Shu_Xing_Shuo_Ming_24]属性说明

[bookmark: Zu_Jian_Ming_Cheng_24]组件名称
设置组件名称，用于在图层中显示组件的名称。

[bookmark: Zu_Jian_Chi_Cun_24]组件尺寸
设置组件的宽度和高度，单位为 px。

[bookmark: Zu_Jian_Wei_Zhi_24]组件位置
设置组件在大屏中的位置，通过横纵坐标来定义，单位为 px。

[bookmark: Xuan_Zhuan_24]旋转
设置组件在图层中的旋转角度。

[bookmark: Bu_Tou_Ming_Du_24]不透明度
设置组件不透明度。

[bookmark: San_Wei_Di_Qiu_4]三维地球
选择区域限制的数据作用的地图组件。

[bookmark: Di_Li_Shu_Ju_1]地理数据
支持本地文件、Web地址两种方式添加数据。
本地文件：上传数据，数据格式为json格式数据，上传完成后，点击确认按钮后，区域数据添加成功。
web地址：输入数据地址，点击确认按钮后，区域数据添加成功。

[bookmark: Yang_Shi_Shuo_Ming_18]样式说明

[bookmark: Zhuan_Ti_Lei_Xing_2]专题类型
设置专题类型单一专题图、单值专题图、范围专题图。
单一专题图：

· 单一样式：
· 填充颜色：设置几何点图层数据中的每个点数据的背景颜色。
· 大小：设置几何点图层数据中的每个点数据的大小。
· 边框颜色：设置几何点图层数据中的每个点数据的边框颜色。
· 边框大小：设置几何点图层数据中的每个点数据的边框宽度。
· 标注：设置标注是否展示。
· 属性字段：设置几何点图层数据中的每个点数据标注的字段。
· 文字样式：
· 字体库：可设置字体类型；
· 字体大小：可设置文字的大小；
· 字体颜色：可设置文字的颜色；
· 字体样式：可设置标题文字颜色；
· 水平位置：可设置文字加粗和斜体；
· 字体阴影：可设置是否开启字体阴影；
· 阴影颜色：可设置阴影的颜色；
· 阴影大小：可设置阴影的大小。
· 文字样式(Hover)：鼠标划上几何点图层数据中的每个点数据的文字样式。
· 字体库：可设置字体类型；
· 字体大小：可设置文字的大小；
· 字体颜色：可设置文字的颜色；
· 字体样式：可设置文字加粗和斜体；
· 字体阴影：可设置是否开启字体阴影；
· 阴影颜色：可设置阴影的颜色；
· 阴影大小：可设置阴影的大小。
单值专题图：

· 属性字段：读取几何点图层数据的属性字段。
· 颜色主题：选择主题颜色后，根据属性字段数据设置不同的主题背景颜色。
范围专题图：

· 属性字段：读取上传的OD数据中的属性字段。
· 分段数据：设置颜色主题的数量。
· 主题颜色：根据属性字段数值进行分段，设置每个区间的颜色。
[bookmark: Jiao_Hu_Can_Shu_Shuo_Ming_24]交互参数说明

· 显示：设置组件显隐。
· 位置：设置组件位置。
· 尺寸：设置组件宽高。
· 数据：设置组件数据。
· 过滤条件：设置过滤条件过滤组件数据。
[bookmark: Jiao_Hu_Shi_Jian_Shuo_Ming_24]交互事件说明

· 点击事件：组件点击触发。
· 位置变更：组件位置发生改变后，触发位置变更。
· 尺寸变更：组件尺寸发生改变后，触发尺寸变更。
· 选中事件：组件数据被选中触发此事件。
[bookmark: Dong_Hua_Shuo_Ming_24]动画说明

· 动画名称：可设置名称内容；
· 触发方式：可设置不同的触发动作触发动画；
· 动画类型：可选择不同的动画类型触发动画；
· 动作类型：可选择不同的动作类型触发动画；
· 运动方式：可选择不同的运动方式触发动画；
· 延迟播放：可设置延迟动画多长时间后触发动画；
· 动画时长：可设置动画的运动时间；
· 重复播放：可设置重复播放的方式；
· 重复次数：重复播放 方式选择重复后，可设置重复次数，指改动画重复的次数；
· 运动行为：可选择不同的运动方式；
· 结束状态：可选择不同结束状态的方式。
 
[bookmark: Top_of_1154_html]多边形图层
[bookmark: Ji_Ben_Gai_Nian__Duo_Bian_Xing_T]
[bookmark: Ji_Ben_Gai_Nian_23]基本概念
· 多边形图层，指以面状要素展示制图区内一种或几种指标特征的地图表达，属隐形配置型组件，与三维地球组件绑定使用。如下图所示：

[bookmark: Shu_Xing_Shuo_Ming_25]属性说明

[bookmark: Zu_Jian_Ming_Cheng_25]组件名称
设置组件名称，用于在图层中显示组件的名称。

[bookmark: Zu_Jian_Chi_Cun_25]组件尺寸
设置组件的宽度和高度，单位为 px。

[bookmark: Zu_Jian_Wei_Zhi_25]组件位置
设置组件在大屏中的位置，通过横纵坐标来定义，单位为 px。

[bookmark: Xuan_Zhuan_25]旋转
设置组件在图层中的旋转角度。

[bookmark: Bu_Tou_Ming_Du_25]不透明度
设置组件不透明度。

[bookmark: San_Wei_Di_Qiu_5]三维地球
选择区域限制的数据作用的地图组件。

[bookmark: Di_Li_Shu_Ju_2]地理数据
支持本地文件、Web地址两种方式添加数据。
本地文件：上传数据，数据格式为json格式数据，上传完成后，点击确认按钮后，区域数据添加成功。
web地址：输入数据地址，点击确认按钮后，区域数据添加成功。

[bookmark: Yang_Shi_Shuo_Ming_19]样式说明

[bookmark: Zhuan_Ti_Lei_Xing_3]专题类型
设置专题类型单一专题图、单值专题图、范围专题图。
单一专题图：

· 单一样式：
· 填充颜色：设置多边型图层数据的背景颜色。
· 边框颜色：设置多边型图层数据的边框颜色。
· 边框大小：设置多边型图层数据的边框宽度。
单值专题图：

· 属性字段：读取多边形图层数据的属性字段。
· 颜色主题：选择主题颜色后，根据属性字段数据设置不同的主题背景颜色。
范围专题图：

· 属性字段：读取多边形图层数据中的属性字段。
· 分段数据：设置颜色主题的数量。
· 主题颜色：根据属性字段数值进行分段，设置每个区间的背景颜色。
[bookmark: Jiao_Hu_Can_Shu_Shuo_Ming_25]交互参数说明

· 显示：设置组件显隐。
· 位置：设置组件位置。
· 尺寸：设置组件宽高。
· 数据：设置组件数据。
· 专题图：设置组件数据。
· 过滤条件：设置过滤条件过滤组件数据。
[bookmark: Jiao_Hu_Shi_Jian_Shuo_Ming_25]交互事件说明

· 点击事件：组件点击触发。
· 位置变更：组件位置发生改变后，触发位置变更。
· 尺寸变更：组件尺寸发生改变后，触发尺寸变更。
· afterLoading：组件数据加载完成调用。
[bookmark: Dong_Hua_Shuo_Ming_25]动画说明

· 动画名称：可设置名称内容；
· 触发方式：可设置不同的触发动作触发动画；
· 动画类型：可选择不同的动画类型触发动画；
· 动作类型：可选择不同的动作类型触发动画；
· 运动方式：可选择不同的运动方式触发动画；
· 延迟播放：可设置延迟动画多长时间后触发动画；
· 动画时长：可设置动画的运动时间；
· 重复播放：可设置重复播放的方式；
· 重复次数：重复播放 方式选择重复后，可设置重复次数，指改动画重复的次数；
· 运动行为：可选择不同的运动方式；
· 结束状态：可选择不同结束状态的方式。
 
[bookmark: Top_of_1155_html]几何线图层
[bookmark: Ji_Ben_Gai_Nian__Ji_He_Xian_Tu_C]
[bookmark: Ji_Ben_Gai_Nian_24]基本概念
· 几何线图层，指以线状要素展示制图区内一种或几种指标特征的地图表达，属隐形配置型组件，与三维地球组件绑定使用。如下图所示：

[bookmark: Shu_Xing_Shuo_Ming_26]属性说明

[bookmark: Zu_Jian_Ming_Cheng_26]组件名称
设置组件名称，用于在图层中显示组件的名称。

[bookmark: Zu_Jian_Chi_Cun_26]组件尺寸
设置组件的宽度和高度，单位为 px。

[bookmark: Zu_Jian_Wei_Zhi_26]组件位置
设置组件在大屏中的位置，通过横纵坐标来定义，单位为 px。

[bookmark: Xuan_Zhuan_26]旋转
设置组件在图层中的旋转角度。

[bookmark: Bu_Tou_Ming_Du_26]不透明度
设置组件不透明度。

[bookmark: San_Wei_Di_Qiu_6]三维地球
选择区域限制的数据作用的地图组件。

[bookmark: Di_Li_Shu_Ju_3]地理数据
支持本地文件、Web地址两种方式添加数据。
本地文件：上传数据，数据格式为json格式数据，上传完成后，点击确认按钮后，区域数据添加成功。
web地址：输入数据地址，点击确认按钮后，区域数据添加成功。

[bookmark: Yang_Shi_Shuo_Ming_20]样式说明

[bookmark: Zhuan_Ti_Lei_Xing_4]专题类型
设置专题类型单一专题图、单值专题图、范围专题图。
单一专题图：

· 颜色：设置几何线数据线数据的颜色。
· 宽度：设置几何线数据线数据的宽度。
· 边框颜色：设置几何线数据线数据的边框颜色。
· 边框宽度：设置几何线数据线数据的边框宽度。
单值专题图：

· 属性字段：读取几何线数据线数据的属性字段。
· 主题颜色：选择的主题颜色后，根据属性字段数据改变线条颜色。
范围专题图：

· 属性字段：读取多边形图层数据中的属性字段。
· 分段数据：设置颜色主题的数量。
· 主题颜色：根据属性字段数值进行分段，设置每个区间的背景颜色。
[bookmark: Jiao_Hu_Can_Shu_Shuo_Ming_26]交互参数说明

· 显示：设置组件显隐。
· 位置：设置组件位置。
· 尺寸：设置组件宽高。
· 可见：设置组件数据的显隐。
· 数据：设置组件数据。
· 过滤条件：设置过滤条件过滤组件数据。
[bookmark: Jiao_Hu_Shi_Jian_Shuo_Ming_26]交互事件说明

· 点击事件：组件点击触发。
· 位置变更：组件位置发生改变后，触发位置变更。
· 尺寸变更：组件尺寸发生改变后，触发尺寸变更。
· afterLoading：组件数据加载完成调用。
[bookmark: Dong_Hua_Shuo_Ming_26]动画说明

· 动画名称：可设置名称内容；
· 触发方式：可设置不同的触发动作触发动画；
· 动画类型：可选择不同的动画类型触发动画；
· 动作类型：可选择不同的动作类型触发动画；
· 运动方式：可选择不同的运动方式触发动画；
· 延迟播放：可设置延迟动画多长时间后触发动画；
· 动画时长：可设置动画的运动时间；
· 重复播放：可设置重复播放的方式；
· 重复次数：重复播放 方式选择重复后，可设置重复次数，指改动画重复的次数；
· 运动行为：可选择不同的运动方式；
· 结束状态：可选择不同结束状态的方式。
 
[bookmark: Top_of_1156_html]天地图图层
[bookmark: Ji_Ben_Gai_Nian__Tian_Di_Tu_Tu_C]
[bookmark: Ji_Ben_Gai_Nian_25]基本概念
· 天地图图层，用于配置三维地球组件内的天地图数据，属隐形配置型组件。如下图所示：

[bookmark: Shu_Xing_Shuo_Ming_27]属性说明

[bookmark: Zu_Jian_Ming_Cheng_27]组件名称
设置组件名称，用于在图层中显示组件的名称。

[bookmark: Zu_Jian_Chi_Cun_27]组件尺寸
设置组件的宽度和高度，单位为 px。

[bookmark: Zu_Jian_Wei_Zhi_27]组件位置
设置组件在大屏中的位置，通过横纵坐标来定义，单位为 px。

[bookmark: Xuan_Zhuan_27]旋转
设置组件在图层中的旋转角度。

[bookmark: Bu_Tou_Ming_Du_27]不透明度
设置组件不透明度。

[bookmark: San_Wei_Di_Qiu_7]三维地球
选择区域限制的数据作用的地图组件。

[bookmark: Ren_Zheng_Ma]认证码
设置天地图的认证码。

[bookmark: Tou_Ying_Fang_Shi]投影方式
设置天地图的投影方式。

[bookmark: Shu_Ju_Lei_Xing]数据类型
设置天地图的数据类型。

[bookmark: Shu_Ju_Lei_Xing_1]数据类型
设置天地图缩放级别。

[bookmark: Jiao_Hu_Can_Shu_Shuo_Ming_27]交互参数说明

· 显示：设置组件显隐。
· 位置：设置组件位置。
· 尺寸：设置组件宽高。
· 可见：设置组件数据的显隐。
[bookmark: Jiao_Hu_Shi_Jian_Shuo_Ming_27]交互事件说明

· 点击事件：组件点击触发。
· 位置变更：组件位置发生改变后，触发位置变更。
· 尺寸变更：组件尺寸发生改变后，触发尺寸变更。
· afterLoading：组件数据加载完成调用。
[bookmark: Dong_Hua_Shuo_Ming_27]动画说明

· 动画名称：可设置名称内容；
· 触发方式：可设置不同的触发动作触发动画；
· 动画类型：可选择不同的动画类型触发动画；
· 动作类型：可选择不同的动作类型触发动画；
· 运动方式：可选择不同的运动方式触发动画；
· 延迟播放：可设置延迟动画多长时间后触发动画；
· 动画时长：可设置动画的运动时间；
· 重复播放：可设置重复播放的方式；
· 重复次数：重复播放 方式选择重复后，可设置重复次数，指改动画重复的次数；
· 运动行为：可选择不同的运动方式；
· 结束状态：可选择不同结束状态的方式。
 
[bookmark: Top_of_401_html]文本组件
[bookmark: Jiao_Hu_Xiang_Xi_Can_Kan___Cao_Z]
[bookmark: Jiao_Hu]交互
详细参看【操作说明】
[bookmark: Lie_Biao]列表
详细参看【操作说明】
[bookmark: Wen_Ben]文本
详细参看【操作说明】
[bookmark: Shi_Jian]时间
详细参看【操作说明】
 
[bookmark: Top_of_402_html]交互
[bookmark: An_Niu_Xiang_Xi_Can_Kan___Cao_Zu]
[bookmark: An_Niu]按钮
详细参看【操作说明】
[bookmark: Lian_Jie_An_Niu]链接按钮
详细参看【操作说明】
[bookmark: Xia_La_Cai_Dan]下拉菜单
详细参看【操作说明】
[bookmark: Xia_La_Kuang]下拉框
详细参看【操作说明】
[bookmark: Fen_Duan_Kong_Zhi_Qi]分段控制器
详细参看【操作说明】
[bookmark: Kai_Guan]开关
详细参看【操作说明】
[bookmark: Dan_Hua_Kuai]单滑块
详细参看【操作说明】
[bookmark: Shuang_Hua_Kuai]双滑块
详细参看【操作说明】
[bookmark: Jin_Du_Tiao]进度条
详细参看【操作说明】
[bookmark: Ping_Fen]评分
详细参看【操作说明】
[bookmark: iframe]iframe
详细参看【操作说明】
[bookmark: Yan_Se_Xuan_Ze_Qi]颜色选择器
详细参看【操作说明】
[bookmark: Fu_Xuan_Kuang]复选框
详细参看【操作说明】
[bookmark: Shu_Ru_Kuang]输入框
详细参看【操作说明】
[bookmark: Shu_Zi_Shu_Ru_Kuang]数字输入框
详细参看【操作说明】
[bookmark: Mi_Ma_Shu_Ru_Kuang]密码输入框
详细参看【操作说明】
[bookmark: Dan_Xuan_Kuang]单选框
详细参看【操作说明】
 
[bookmark: Top_of_676_html]按钮
[bookmark: Ji_Ben_Gai_Nian__An_Niu__Ru_Xia]
[bookmark: Ji_Ben_Gai_Nian_26]基本概念
· 按钮，如下图所示：

[bookmark: Shu_Xing_Shuo_Ming_28]属性说明

[bookmark: Zu_Jian_Ming_Cheng_28]组件名称
设置组件名称，用于在图层中显示组件的名称。

[bookmark: Zu_Jian_Chi_Cun_28]组件尺寸
设置组件的宽度和高度，单位为 px

[bookmark: Zu_Jian_Wei_Zhi_28]组件位置
设置组件在大屏中的位置，通过横纵坐标来定义，单位为 px。

[bookmark: Bu_Tou_Ming_Du_28]不透明度
设置组件不透明度。

[bookmark: Xuan_Zhuan_28]旋转
设置组件在图层中的旋转角度。

[bookmark: Jin_Yong]禁用

[bookmark: Xuan_Zhong_Zhuang_Tai]选中状态
设置按钮是否选中。

[bookmark: Wen_Zi]文字
设置组件按钮的文字内容。

[bookmark: Lei_Xing_1]类型
设置不同的按钮类型。

[bookmark: Zhuang_Tai]状态
每个按钮类型有三种状态，可供需求选择。

[bookmark: Tu_Biao]图标

[bookmark: Pai_Lie]排列

[bookmark: Yang_Shi_Shuo_Ming_21]样式说明
[bookmark: Bian_Kuang_Yan_Se]边框颜色
设置按钮的边框颜色。

[bookmark: Bian_Kuang_Kuan_Du]边框宽度
设置按钮边框的宽度。

[bookmark: Yuan_Jiao_Bian_Kuang]圆角边框
设置按钮的圆角大小。

[bookmark: Bei_Jing_Yan_Se_16]背景颜色
设置按钮的背景色。

[bookmark: Bei_Jing_Tu_Pian_15]背景图片
设置组件背景图片可上传或输入图片地址，设置后可预览或清空背景图片。

· 填充方式：可选择背景图填充方式。

[bookmark: Zi_Ti_Yang_Shi_2]字体样式

· 字体库：可设置字体类型；
· 字体大小：可设置文字的大小；
· 字体颜色：可设置文字的颜色；
· 字体样式：可设置文字加粗和斜体；
· 字体阴影：可设置是否开启字体阴影；
· 阴影颜色：可设置阴影的颜色；
· 阴影大小：可设置阴影的大小。
[bookmark: Xuan_Fu_Yang_Shi]悬浮样式

· 字体大小：可设置文字的大小；
· 字体颜色：可设置文字的颜色；
· 背景颜色：可设置鼠标划上后的背景颜色；
· 水平位置：可设置鼠标划上后的边框颜色。
[bookmark: Xuan_Zhong_Yang_Shi]选中样式

· 字体库：设置字体类型。
· 字体大小：可设置文字的大小；
· 字体颜色：可设置文字的颜色；
· 字体样式：可设置文字加粗、斜体。
· 阴影颜色：可设置阴影的颜色；
· 阴影大小：可设置阴影的大小。
· 背景颜色：可设置鼠标划上后的背景颜色；
· 边框颜色：设置边框的颜色。
[bookmark: Jiao_Hu_Can_Shu_Shuo_Ming_28]交互参数说明

· 显示：设置组件显隐。
· 位置：设置组件位置。
· 尺寸：设置组件宽高。
· 禁用：设置组件禁用状态。
· 选中：设置组件选中状态。
[bookmark: Jiao_Hu_Shi_Jian_Shuo_Ming_28]交互事件说明

· 点击事件：组件点击触发。
· 位置变更：组件位置发生改变后，触发位置变更。
· 尺寸变更：组件尺寸发生改变后，触发尺寸变更。
[bookmark: Dong_Hua_Shuo_Ming_28]动画说明

· 动画名称：可设置名称内容；
· 触发方式：可设置不同的触发动作触发动画；
· 动画类型：可选择不同的动画类型触发动画；
· 动作类型：可选择不同的动作类型触发动画；
· 运动方式：可选择不同的运动方式触发动画；
· 延迟播放：可设置延迟动画多长时间后触发动画；
· 动画时长：可设置动画的运动时间；
· 重复播放：可设置重复播放的方式；
· 重复次数：重复播放 方式选择重复后，可设置重复次数，指改动画重复的次数；
· 运动行为：可选择不同的运动方式；
· 结束状态：可选择不同结束状态的方式。
 
[bookmark: Top_of_680_html]链接按钮
[bookmark: Ji_Ben_Gai_Nian__Lian_Jie_An_Niu]
[bookmark: Ji_Ben_Gai_Nian_27]基本概念
· 链接按钮，如下图所示：

[bookmark: Shu_Xing_Shuo_Ming_29]属性说明

[bookmark: Zu_Jian_Ming_Cheng_29]组件名称
设置组件名称，用于在图层中显示组件的名称。

[bookmark: Zu_Jian_Chi_Cun_29]组件尺寸
设置组件的宽度和高度，单位为 px。

[bookmark: Zu_Jian_Wei_Zhi_29]组件位置
设置组件在大屏中的位置，通过横纵坐标来定义，单位为 px。

[bookmark: Bu_Tou_Ming_Du_29]不透明度
设置组件不透明度。

[bookmark: Xuan_Zhuan_29]旋转
设置组件在图层中的旋转角度。

[bookmark: Bei_Jing_Yan_Se_17]背景颜色
设置链接按钮的背景颜色。

[bookmark: An_Niu_Wen_Zi]按钮文字
设置该按钮文字的内容。

[bookmark: Zi_Ti_Da_Xiao_3]字体大小
设置按钮文字的字体大小。

[bookmark: Zi_Ti_Yan_Se_3]字体颜色
设置按钮文字的字体颜色。

[bookmark: Wang_Zhi]网址
输入网址，可以在点击按钮实时组件显示该网址的信息，只有在浏览模式下才能点击

[bookmark: Jiao_Hu_Can_Shu_Shuo_Ming_29]交互参数说明

· 显示：设置组件显隐。
· 位置：设置组件位置。
· 尺寸：设置组件宽高。
[bookmark: Jiao_Hu_Shi_Jian_Shuo_Ming_29]交互事件说明

· 点击事件：组件点击触发。
· 位置变更：组件位置发生改变后，触发位置变更。
· 尺寸变更：组件尺寸发生改变后，触发尺寸变更。
[bookmark: Dong_Hua_Shuo_Ming_29]动画说明

· 动画名称：可设置名称内容；
· 触发方式：可设置不同的触发动作触发动画；
· 动画类型：可选择不同的动画类型触发动画；
· 动作类型：可选择不同的动作类型触发动画；
· 运动方式：可选择不同的运动方式触发动画；
· 延迟播放：可设置延迟动画多长时间后触发动画；
· 动画时长：可设置动画的运动时间；
· 重复播放：可设置重复播放的方式；
· 重复次数：重复播放 方式选择重复后，可设置重复次数，指改动画重复的次数；
· 运动行为：可选择不同的运动方式；
· 结束状态：可选择不同结束状态的方式。
 
[bookmark: Top_of_678_html]下拉菜单
[bookmark: Ji_Ben_Gai_Nian__Xia_La_Cai_Dan]
[bookmark: Ji_Ben_Gai_Nian_28]基本概念
· 下拉菜单，如下图所示：

[bookmark: Shu_Xing_Shuo_Ming_30]属性说明

[bookmark: Zu_Jian_Ming_Cheng_30]组件名称
设置组件名称，用于在图层中显示组件的名称。

[bookmark: Zu_Jian_Chi_Cun_30]组件尺寸
设置组件的宽度和高度，单位为 px

[bookmark: Zu_Jian_Wei_Zhi_30]组件位置
设置组件在大屏中的位置，通过横纵坐标来定义，单位为 px。

[bookmark: Bu_Tou_Ming_Du_30]不透明度
设置组件不透明度。

[bookmark: Xuan_Zhuan_30]旋转
设置组件在图层中的旋转角度。

[bookmark: Wen_Zi_1]文字
设置组件按钮的位置。

[bookmark: Nei_Rong]内容
通过添加删除清空等操作设置不同的内容作用于组件中。

[bookmark: Lei_Xing_2]类型
给按钮设置图标，图标默认在文字左边。

[bookmark: Yang_Shi_Shuo_Ming_22]样式说明
[bookmark: Bei_Jing_Yan_Se_18]背景颜色
设置按钮的背景颜色。

[bookmark: Zi_Ti_Yang_Shi_3]字体样式

· 字体库：可设置字体类型；
· 字体大小：可设置文字的大小；
· 字体颜色：可设置文字的颜色；
· 字体样式：可设置文字加粗和斜体；
· 字体阴影：可设置是否开启字体阴影；
· 阴影颜色：可设置阴影的颜色；
· 阴影大小：可设置阴影的大小。
[bookmark: Tu_Biao_Yang_Shi]图标样式

· 大小：可设置图标的大小，单位px；
· 颜色：可设置图标的颜色。
[bookmark: Shu_Ju_Shuo_Ming_13]数据说明
数据结构：描述每一个数字字段的名称、映射、数据类型。

· 源数据：编辑json格式数据，如下图所示：

[bookmark: Jiao_Hu_Can_Shu_Shuo_Ming_30]交互参数说明

· 显示：设置组件显隐。
· 位置：设置组件位置。
· 尺寸：设置组件宽高。
· 可选项：设置组件选项列表。
[bookmark: Jiao_Hu_Shi_Jian_Shuo_Ming_30]交互事件说明

· 点击事件：组件点击触发。
· 位置变更：组件位置发生改变后，触发位置变更。
· 尺寸变更：组件尺寸发生改变后，触发尺寸变更。
· 改变事件：组件选中值发出改变，触发此事件。
[bookmark: Dong_Hua_Shuo_Ming_30]动画说明

· 动画名称：可设置名称内容；
· 触发方式：可设置不同的触发动作触发动画；
· 动画类型：可选择不同的动画类型触发动画；
· 动作类型：可选择不同的动作类型触发动画；
· 运动方式：可选择不同的运动方式触发动画；
· 延迟播放：可设置延迟动画多长时间后触发动画；
· 动画时长：可设置动画的运动时间；
· 重复播放：可设置重复播放的方式；
· 重复次数：重复播放 方式选择重复后，可设置重复次数，指改动画重复的次数；
· 运动行为：可选择不同的运动方式；
· 结束状态：可选择不同结束状态的方式。
 
[bookmark: Top_of_683_html]下拉框
[bookmark: Ji_Ben_Gai_Nian__Xia_La_Kuang__R]
[bookmark: Ji_Ben_Gai_Nian_29]基本概念
· 下拉框，如下图所示：

[bookmark: Shu_Xing_Shuo_Ming_31]属性说明

[bookmark: Zu_Jian_Ming_Cheng_31]组件名称
设置组件名称，用于在图层中显示组件的名称。

[bookmark: Zu_Jian_Chi_Cun_31]组件尺寸
设置组件的宽度和高度，单位为 px

[bookmark: Zu_Jian_Wei_Zhi_31]组件位置
设置组件在大屏中的位置，通过横纵坐标来定义，单位为 px。

[bookmark: Bu_Tou_Ming_Du_31]不透明度
设置组件不透明度。

[bookmark: Xuan_Zhuan_31]旋转
设置组件在图层中的旋转角度。

[bookmark: Jin_Yong_1]禁用
设置下拉框组件是否禁用。

[bookmark: Chi_Cun]尺寸
设置组件的宽度。

[bookmark: Ti_Shi_Wen_Zi]提示文字
组件没有数值是，显示的提示文字。

[bookmark: Duo_Xuan]多选
设置是否可以多选下拉框中的内容。

[bookmark: Yang_Shi_Shuo_Ming_23]样式说明

[bookmark: Zi_Ti_Yan_Se_4]字体颜色
设置组件中的文字的字体颜色。

[bookmark: Xuan_Kuang_Bei_Jing_Se]选框背景色
设置组件背景颜色。

[bookmark: Bian_Kuang_Da_Xiao]边框大小

[bookmark: Bian_Kuang_Yuan_Jiao]边框圆角

[bookmark: Bian_Kuang_Lei_Xing]边框类型

[bookmark: Bian_Kuang_Yan_Se_1]边框颜色

[bookmark: Duo_Xuan_Kuang_Yan_Se]多选框颜色

[bookmark: Duo_Xuan_Biao_Qian_Bian_Kuang_Se]多选标签边框色

[bookmark: Xuan_Xiang_Zi_Ti_Da_Xiao]选项字体大小
设下先拉框选项的字体大小。

[bookmark: Xuan_Xiang_Gao_Du]选项高度
设下先拉框选项中每一项的高度。

[bookmark: Shu_Ju_Shuo_Ming_14]数据说明
数据结构：描述每一个数字字段的名称、映射、数据类型。

· 源数据：编辑json格式数据，如下图所示：

[bookmark: Jiao_Hu_Can_Shu_Shuo_Ming_31]交互参数说明

· 显示：设置组件显隐。
· 位置：设置组件位置。
· 尺寸：设置组件宽高。
· 禁用：设置组件禁用状态。
· 值：修改下拉框选中数据。
· 可选项：设置组件可选项列表。
[bookmark: Jiao_Hu_Shi_Jian_Shuo_Ming_31]交互事件说明

· 点击事件：组件点击触发。
· 位置变更：组件位置发生改变后，触发位置变更。
· 尺寸变更：组件尺寸发生改变后，触发尺寸变更。
· 改变事件：组件选中值发生改变后，触发此事件。
[bookmark: Dong_Hua_Shuo_Ming_31]动画说明

· 动画名称：可设置名称内容；
· 触发方式：可设置不同的触发动作触发动画；
· 动画类型：可选择不同的动画类型触发动画；
· 动作类型：可选择不同的动作类型触发动画；
· 运动方式：可选择不同的运动方式触发动画；
· 延迟播放：可设置延迟动画多长时间后触发动画；
· 动画时长：可设置动画的运动时间；
· 重复播放：可设置重复播放的方式；
· 重复次数：重复播放 方式选择重复后，可设置重复次数，指改动画重复的次数；
· 运动行为：可选择不同的运动方式；
· 结束状态：可选择不同结束状态的方式。
 
[bookmark: Top_of_682_html]分段控制器
[bookmark: Ji_Ben_Gai_Nian__Fen_Duan_Kong_Z]
[bookmark: Ji_Ben_Gai_Nian_30]基本概念
· 分段控制器，如下图所示：

[bookmark: Shu_Xing_Shuo_Ming_32]属性说明

[bookmark: Zu_Jian_Ming_Cheng_32]组件名称
设置组件名称，用于在图层中显示组件的名称。

[bookmark: Zu_Jian_Chi_Cun_32]组件尺寸
设置组件的宽度和高度，单位为 px

[bookmark: Zu_Jian_Wei_Zhi_32]组件位置
设置组件在大屏中的位置，通过横纵坐标来定义，单位为 px。

[bookmark: Bu_Tou_Ming_Du_32]不透明度
设置组件不透明度。

[bookmark: Xuan_Zhuan_32]旋转
设置组件在图层中的旋转角度。

[bookmark: Xuan_Xiang]选项
通过添加删除移动操作，设置组件中的数据。

[bookmark: Tu_Biao_Da_Xiao]图标大小
设置图标的大小。

[bookmark: Zi_Dong_Bo_Fang_2]自动播放
设置分段控制器是否自动播放。

[bookmark: Shi_Jian_Jian_Ge]时间间隔
分段控制器为开启状态时，设置分段控制器切换的时间间隔。

[bookmark: Yang_Shi_Shuo_Ming_24]样式说明
[bookmark: Zi_Ti_Ku_3]字体库
可选择标题文字字体。

[bookmark: Zi_Ti_Da_Xiao_4]字体大小
可选择或调整标题文字大小。

[bookmark: Zi_Ti_Yan_Se_5]字体颜色
设置标题文字颜色与透明度。

[bookmark: Zi_Ti_Yang_Shi_4]字体样式
设置标题文字是否为粗体与斜体。

[bookmark: Zi_Ti_Yin_Ying]字体阴影
设置标题文字阴影是否开启。
开启后可设置阴影颜色与阴影大小。

[bookmark: Bei_Jing_Yan_Se_19]背景颜色
设置组件的背景颜色。

[bookmark: Xuan_Zhong_Yang_Shi_1]选中样式

· 字体库：可设置字体类型；
· 字体大小：可设置文字的大小；
· 字体颜色：可设置文字的颜色；
· 字体样式：可设置文字加粗和斜体；
· 字体阴影：可设置是否开启字体阴影；
· 阴影颜色：可设置阴影的颜色；
· 阴影大小：可设置阴影的大小。
· 背景颜色：可设置选中后的背景颜色。
[bookmark: Shu_Ju_Shuo_Ming_15]数据说明
数据结构：描述每一个数字字段的名称、映射、数据类型。

· 源数据：编辑json格式数据，如下图所示：

[bookmark: Jiao_Hu_Can_Shu_Shuo_Ming_32]交互参数说明

· 显示：设置组件显隐。
· 位置：设置组件位置。
· 尺寸：设置组件宽高。
[bookmark: Jiao_Hu_Shi_Jian_Shuo_Ming_32]交互事件说明

· 点击事件：组件点击触发。
· 位置变更：组件位置发生改变后，触发位置变更。
· 尺寸变更：组件尺寸发生改变后，触发尺寸变更。
· 改变事件：组件选中值发生改变后，触发此事件。
[bookmark: Dong_Hua_Shuo_Ming_32]动画说明

· 动画名称：可设置名称内容；
· 触发方式：可设置不同的触发动作触发动画；
· 动画类型：可选择不同的动画类型触发动画；
· 动作类型：可选择不同的动作类型触发动画；
· 运动方式：可选择不同的运动方式触发动画；
· 延迟播放：可设置延迟动画多长时间后触发动画；
· 动画时长：可设置动画的运动时间；
· 重复播放：可设置重复播放的方式；
· 重复次数：重复播放 方式选择重复后，可设置重复次数，指改动画重复的次数；
· 运动行为：可选择不同的运动方式；
· 结束状态：可选择不同结束状态的方式。
 
[bookmark: Top_of_687_html]开关
[bookmark: Ji_Ben_Gai_Nian__Kai_Guan__Ru_Xi]
[bookmark: Ji_Ben_Gai_Nian_31]基本概念
· 开关，如下图所示：

[bookmark: Shu_Xing_Shuo_Ming_33]属性说明

[bookmark: Zu_Jian_Ming_Cheng_33]组件名称
设置组件名称，用于在图层中显示组件的名称。

[bookmark: Zu_Jian_Chi_Cun_33]组件尺寸
设置组件的宽度和高度，单位为 px

[bookmark: Zu_Jian_Wei_Zhi_33]组件位置
设置组件在大屏中的位置，通过横纵坐标来定义，单位为 px。

[bookmark: Bu_Tou_Ming_Du_33]不透明度
设置组件不透明度。

[bookmark: Xuan_Zhuan_33]旋转
设置组件在图层中的旋转角度。

[bookmark: Kai_Qi_Wen_Zi]开启文字
设置开关在开启状态下的文字。

[bookmark: Guan_Bi_Wen_Zi]关闭文字
设置开关在关闭状态下的文字。

[bookmark: Zi_Ti_Da_Xiao_5]字体大小
设置滚动条的布局方向。

[bookmark: Kai_Guan_Da_Xiao]开关大小
设置开关的大小。

[bookmark: Chu_Shi_Xuan_Zhong]初始选中
设置初始值是选中还是未选中。

[bookmark: Yang_Shi_Shuo_Ming_25]样式说明
[bookmark: Bei_Jing_Yan_Se_20]背景颜色
设置组件背景颜色与背景颜色透明度。

[bookmark: Bei_Jing_Tu_Pian_16]背景图片
设置组件背景图片可上传或输入图片地址，设置后可预览或清空背景图片。

· 填充方式：可选择背景图填充方式。

[bookmark: Shu_Ju_Shuo_Ming_16]数据说明
数据结构：描述每一个数字字段的名称、映射、数据类型。

· 源数据：编辑json格式数据，如下图所示：

[bookmark: Jiao_Hu_Can_Shu_Shuo_Ming_33]交互参数说明

· 显示：设置组件显隐。
· 位置：设置组件位置。
· 尺寸：设置组件宽高。
· 输入值：设置组件开关状态。
[bookmark: Jiao_Hu_Shi_Jian_Shuo_Ming_33]交互事件说明

· 点击事件：组件点击触发。
· 位置变更：组件位置发生改变后，触发位置变更。
· 尺寸变更：组件尺寸发生改变后，触发尺寸变更。
· 值改变事件：组件状态发生改变后，触发此事件。
[bookmark: Dong_Hua_Shuo_Ming_33]动画说明

· 动画名称：可设置名称内容；
· 触发方式：可设置不同的触发动作触发动画；
· 动画类型：可选择不同的动画类型触发动画；
· 动作类型：可选择不同的动作类型触发动画；
· 运动方式：可选择不同的运动方式触发动画；
· 延迟播放：可设置延迟动画多长时间后触发动画；
· 动画时长：可设置动画的运动时间；
· 重复播放：可设置重复播放的方式；
· 重复次数：重复播放 方式选择重复后，可设置重复次数，指改动画重复的次数；
· 运动行为：可选择不同的运动方式；
· 结束状态：可选择不同结束状态的方式。
 
[bookmark: Top_of_684_html]单滑块
[bookmark: Ji_Ben_Gai_Nian__Dan_Hua_Kuai__R]
[bookmark: Ji_Ben_Gai_Nian_32]基本概念
· 单滑块，如下图所示：

[bookmark: Shu_Xing_Shuo_Ming_34]属性说明

[bookmark: Zu_Jian_Ming_Cheng_34]组件名称
设置组件名称，用于在图层中显示组件的名称。

[bookmark: Zu_Jian_Chi_Cun_34]组件尺寸
设置组件的宽度和高度，单位为 px

[bookmark: Zu_Jian_Wei_Zhi_34]组件位置
设置组件在大屏中的位置，通过横纵坐标来定义，单位为 px。

[bookmark: Bu_Tou_Ming_Du_34]不透明度
设置组件不透明度。

[bookmark: Xuan_Zhuan_34]旋转
设置组件在图层中的旋转角度。

[bookmark: Bu_Chang]步长
设置移动滚动条时每步的间隔。

[bookmark: Mo_Ren_Zhi]默认值
设置滚动条的默认数值。

[bookmark: Ke_Du_Biao_Ji]刻度标记
设置组件刻度的显隐。

[bookmark: Jin_Yong_2]禁用
设置是否开启禁用模式，禁用模式下，不能对滚动条进行拖拽改变数值。

[bookmark: Bu_Ju_1]布局
设置滚动条的布局方向。

[bookmark: Fan_Zhuan]反转
每个按钮类型有三种状态，可供需求选择。

[bookmark: Zui_Da_Zhi]最大值
设置滚动条的最大值。

[bookmark: Zui_Xiao_Zhi]最小值
设置滚动条的最小值。

[bookmark: Shu_Ru_Kuang_1]输入框
是否展示输入框。

[bookmark: Yang_Shi_Shuo_Ming_26]样式说明
[bookmark: Zhou_Ti]轴体
设置单滑块的背景颜色。

[bookmark: Jin_Du]进度
设置滚动条进度的背景色。

[bookmark: Biao_Ji_Dian]标记点
设置标记点的背景色。

[bookmark: Biao_Qian]标签
设置刻度标签的样式。

· 字体库：可设置字体类型；
· 字体大小：可设置文字的大小；
· 字体颜色：可设置文字的颜色；
· 字体样式：可设置文字加粗和斜体；
· 字体阴影：可设置是否开启字体阴影；
· 阴影颜色：可设置阴影的颜色；
· 阴影大小：可设置阴影的大小。
[bookmark: Shu_Ru_Kuang_2]输入框

· 背景颜色：可设置输入框的背景颜色；
· 字体库：可设置字体类型；
· 字体大小：可设置文字的大小；
· 字体颜色：可设置文字的颜色；
· 字体样式：可设置文字加粗和斜体；
· 字体阴影：可设置是否开启字体阴影；
· 阴影颜色：可设置阴影的颜色；
· 阴影大小：可设置阴影的大小。
[bookmark: Shu_Ju_Shuo_Ming_17]数据说明
数据结构：描述每一个数字字段的名称、映射、数据类型。

· 源数据：编辑json格式数据，如下图所示：

[bookmark: Jiao_Hu_Can_Shu_Shuo_Ming_34]交互参数说明

· 显示：设置组件显隐。
· 位置：设置组件位置。
· 尺寸：设置组件宽高。
· 选中：设置组件选中数值。
· 刻度标记：设置组件刻度标记列表。
[bookmark: Jiao_Hu_Shi_Jian_Shuo_Ming_34]交互事件说明

· 点击事件：组件点击触发。
· 位置变更：组件位置发生改变后，触发位置变更。
· 尺寸变更：组件尺寸发生改变后，触发尺寸变更。
· 改变事件：组件选中值发生改变后，触发此事件。
[bookmark: Dong_Hua_Shuo_Ming_34]动画说明

· 动画名称：可设置名称内容；
· 触发方式：可设置不同的触发动作触发动画；
· 动画类型：可选择不同的动画类型触发动画；
· 动作类型：可选择不同的动作类型触发动画；
· 运动方式：可选择不同的运动方式触发动画；
· 延迟播放：可设置延迟动画多长时间后触发动画；
· 动画时长：可设置动画的运动时间；
· 重复播放：可设置重复播放的方式；
· 重复次数：重复播放 方式选择重复后，可设置重复次数，指改动画重复的次数；
· 运动行为：可选择不同的运动方式；
· 结束状态：可选择不同结束状态的方式。
 
[bookmark: Top_of_1160_html]双滑块
[bookmark: Ji_Ben_Gai_Nian__Shuang_Hua_Kuai]
[bookmark: Ji_Ben_Gai_Nian_33]基本概念
· 双滑块，如下图所示：

[bookmark: Shu_Xing_Shuo_Ming_35]属性说明

[bookmark: Zu_Jian_Ming_Cheng_35]组件名称
设置组件名称，用于在图层中显示组件的名称。

[bookmark: Zu_Jian_Chi_Cun_35]组件尺寸
设置组件的宽度和高度，单位为 px

[bookmark: Zu_Jian_Wei_Zhi_35]组件位置
设置组件在大屏中的位置，通过横纵坐标来定义，单位为 px。

[bookmark: Bu_Tou_Ming_Du_35]不透明度
设置组件不透明度。

[bookmark: Xuan_Zhuan_35]旋转
设置组件在图层中的旋转角度。

[bookmark: Bu_Chang_1]步长
设置移动滚动条时每步的间隔。

[bookmark: Mo_Ren_Zhi_1]默认值
设置滚动条的默认数值。

[bookmark: Ke_Du_Biao_Ji_1]刻度标记
设置组件刻度的显隐。

[bookmark: Jin_Yong_3]禁用
设置是否开启禁用模式，禁用模式下，不能对滚动条进行拖拽改变数值。

[bookmark: Bu_Ju_2]布局
设置滚动条的布局方向。

[bookmark: Fan_Zhuan_1]反转
每个按钮类型有三种状态，可供需求选择。

[bookmark: Zui_Da_Zhi_1]最大值
设置滚动条的最大值。

[bookmark: Zui_Xiao_Zhi_1]最小值
设置滚动条的最小值。

[bookmark: Shu_Ru_Kuang_3]输入框
是否展示输入框。

[bookmark: Yang_Shi_Shuo_Ming_27]样式说明
[bookmark: Zhou_Ti_1]轴体
设置单滑块的背景颜色。

[bookmark: Jin_Du_1]进度
设置滚动条进度的背景色。

[bookmark: Biao_Ji_Dian_1]标记点
设置标记点的背景色。

[bookmark: Biao_Qian_1]标签
设置刻度标签的样式。

· 字体库：可设置字体类型；
· 字体大小：可设置文字的大小；
· 字体颜色：可设置文字的颜色；
· 字体样式：可设置文字加粗和斜体；
· 字体阴影：可设置是否开启字体阴影；
· 阴影颜色：可设置阴影的颜色；
· 阴影大小：可设置阴影的大小。
[bookmark: Shu_Ru_Kuang_4]输入框

· 背景颜色：可设置输入框的背景颜色；
· 字体库：可设置字体类型；
· 字体大小：可设置文字的大小；
· 字体颜色：可设置文字的颜色；
· 字体样式：可设置文字加粗和斜体；
· 字体阴影：可设置是否开启字体阴影；
· 阴影颜色：可设置阴影的颜色；
· 阴影大小：可设置阴影的大小。
[bookmark: Shu_Ju_Shuo_Ming_18]数据说明
数据结构：描述每一个数字字段的名称、映射、数据类型。

· 源数据：编辑json格式数据，如下图所示：

[bookmark: Jiao_Hu_Can_Shu_Shuo_Ming_35]交互参数说明

· 显示：设置组件显隐。
· 位置：设置组件位置。
· 尺寸：设置组件宽高。
[bookmark: Jiao_Hu_Shi_Jian_Shuo_Ming_35]交互事件说明

· 点击事件：组件点击触发。
· 位置变更：组件位置发生改变后，触发位置变更。
· 尺寸变更：组件尺寸发生改变后，触发尺寸变更。
[bookmark: Dong_Hua_Shuo_Ming_35]动画说明

· 动画名称：可设置名称内容；
· 触发方式：可设置不同的触发动作触发动画；
· 动画类型：可选择不同的动画类型触发动画；
· 动作类型：可选择不同的动作类型触发动画；
· 运动方式：可选择不同的运动方式触发动画；
· 延迟播放：可设置延迟动画多长时间后触发动画；
· 动画时长：可设置动画的运动时间；
· 重复播放：可设置重复播放的方式；
· 重复次数：重复播放 方式选择重复后，可设置重复次数，指改动画重复的次数；
· 运动行为：可选择不同的运动方式；
· 结束状态：可选择不同结束状态的方式。
 
[bookmark: Top_of_1161_html]进度条
[bookmark: Ji_Ben_Gai_Nian__Jin_Du_Tiao__Ru]
[bookmark: Ji_Ben_Gai_Nian_34]基本概念
· 进度条，如下图所示：

[bookmark: Shu_Xing_Shuo_Ming_36]属性说明

[bookmark: Zu_Jian_Ming_Cheng_36]组件名称
设置组件名称，用于在图层中显示组件的名称。

[bookmark: Zu_Jian_Chi_Cun_36]组件尺寸
设置组件的宽度和高度，单位为 px

[bookmark: Zu_Jian_Wei_Zhi_36]组件位置
设置组件在大屏中的位置，通过横纵坐标来定义，单位为 px。

[bookmark: Bu_Tou_Ming_Du_36]不透明度
设置组件不透明度。

[bookmark: Xuan_Zhuan_36]旋转
设置组件在图层中的旋转角度。

[bookmark: Kuan_Du_1]宽度
设置进度条的宽度。

[bookmark: Qian_Jing_Se]前景色
设置滚动条的选中轴体的背景颜色。

[bookmark: Bei_Jing_Se]背景色
设置滚动条的背景颜色。

[bookmark: Jin_Yong_4]禁用
设置是否开启禁用模式，禁用模式下，不能对滚动条进行拖拽改变数值。

[bookmark: Lei_Xing_3]类型
设置滚动条的展示类型。

[bookmark: Wen_Zi_Xian_Shi]文字显示
设置滚动条的文字显隐。

[bookmark: Zi_Ti]字体
设置滚动条的字体样式。

· 字体库：可设置字体类型；
· 字体大小：可设置文字的大小；
· 字体颜色：可设置文字的颜色；
· 字体样式：可设置文字加粗和斜体；
· 字体阴影：可设置是否开启字体阴影；
· 阴影颜色：可设置阴影的颜色；
· 阴影大小：可设置阴影的大小。
[bookmark: Shu_Ju_Shuo_Ming_19]数据说明
数据结构：描述每一个数字字段的名称、映射、数据类型。

· 源数据：编辑json格式数据，如下图所示：

[bookmark: Jiao_Hu_Can_Shu_Shuo_Ming_36]交互参数说明

· 显示：设置组件显隐。
· 位置：设置组件位置。
· 尺寸：设置组件宽高。
[bookmark: Jiao_Hu_Shi_Jian_Shuo_Ming_36]交互事件说明

· 点击事件：组件点击触发。
· 位置变更：组件位置发生改变后，触发位置变更。
· 尺寸变更：组件尺寸发生改变后，触发尺寸变更。
[bookmark: Dong_Hua_Shuo_Ming_36]动画说明

· 动画名称：可设置名称内容；
· 触发方式：可设置不同的触发动作触发动画；
· 动画类型：可选择不同的动画类型触发动画；
· 动作类型：可选择不同的动作类型触发动画；
· 运动方式：可选择不同的运动方式触发动画；
· 延迟播放：可设置延迟动画多长时间后触发动画；
· 动画时长：可设置动画的运动时间；
· 重复播放：可设置重复播放的方式；
· 重复次数：重复播放 方式选择重复后，可设置重复次数，指改动画重复的次数；
· 运动行为：可选择不同的运动方式；
· 结束状态：可选择不同结束状态的方式。
 
[bookmark: Top_of_681_html]评分
[bookmark: Ji_Ben_Gai_Nian__Ping_Fen__Ru_Xi]
[bookmark: Ji_Ben_Gai_Nian_35]基本概念
· 评分，如下图所示：

[bookmark: Shu_Xing_Shuo_Ming_37]属性说明

[bookmark: Zu_Jian_Ming_Cheng_37]组件名称
设置组件名称，用于在图层中显示组件的名称。

[bookmark: Zu_Jian_Chi_Cun_37]组件尺寸
设置组件的宽度和高度，单位为 px

[bookmark: Zu_Jian_Wei_Zhi_37]组件位置
设置组件在大屏中的位置，通过横纵坐标来定义，单位为 px。

[bookmark: Bu_Tou_Ming_Du_37]不透明度
设置组件不透明度。

[bookmark: Xuan_Zhuan_37]旋转
设置组件在图层中的旋转角度。

[bookmark: Ping_Fen_Zhi]评分制
设置评分的类型。

[bookmark: Ping_Fen_Deng_Ji]评分等级
选择评分的等级。

[bookmark: Mo_Ren_Tu_Biao]默认图标
设置适应的图标，如果没有合适的，则可以选择自定义图标属性中的单色图标。

[bookmark: Tu_Biao_Da_Xiao_1]图标大小
选择评分的等级。

[bookmark: Tu_Biao_Yan_Se]图标颜色
选择评分的等级。

[bookmark: Zi_Ding_Yi_Tu_Biao]自定义图标
选择自定义图标作为评分的图标。

[bookmark: Jiao_Hu_Can_Shu_Shuo_Ming_37]交互参数说明

· 显示：设置组件显隐。
· 位置：设置组件位置。
· 尺寸：设置组件宽高。
[bookmark: Jiao_Hu_Shi_Jian_Shuo_Ming_37]交互事件说明

· 点击事件：组件点击触发。
· 位置变更：组件位置发生改变后，触发位置变更。
· 尺寸变更：组件尺寸发生改变后，触发尺寸变更。
[bookmark: Dong_Hua_Shuo_Ming_37]动画说明

· 动画名称：可设置名称内容；
· 触发方式：可设置不同的触发动作触发动画；
· 动画类型：可选择不同的动画类型触发动画；
· 动作类型：可选择不同的动作类型触发动画；
· 运动方式：可选择不同的运动方式触发动画；
· 延迟播放：可设置延迟动画多长时间后触发动画；
· 动画时长：可设置动画的运动时间；
· 重复播放：可设置重复播放的方式；
· 重复次数：重复播放 方式选择重复后，可设置重复次数，指改动画重复的次数；
· 运动行为：可选择不同的运动方式；
· 结束状态：可选择不同结束状态的方式。
 
[bookmark: Top_of_679_html]iframe
[bookmark: Ji_Ben_Gai_Nian__iframe_Zhi_Chi]
[bookmark: Ji_Ben_Gai_Nian_36]基本概念
· iframe，支持开发者在当前网页中嵌入另一个网页，就像一个子窗口一样显示内容。如下图所示：

[bookmark: Shu_Xing_Shuo_Ming_38]属性说明

[bookmark: Zu_Jian_Ming_Cheng_38]组件名称
设置组件名称，用于在图层中显示组件的名称。

[bookmark: Zu_Jian_Chi_Cun_38]组件尺寸
设置组件的宽度和高度，单位为 px。

[bookmark: Zu_Jian_Wei_Zhi_38]组件位置
设置组件在大屏中的位置，通过横纵坐标来定义，单位为 px。

[bookmark: Bu_Tou_Ming_Du_38]不透明度
设置组件不透明度。

[bookmark: Xuan_Zhuan_38]旋转
设置组件在图层中的旋转角度。

[bookmark: Wang_Zhi_1]网址
输入网址，可以在组件显示该网址的信息。

[bookmark: Shu_Ju_Shuo_Ming_20]数据说明
数据结构：描述每一个数字字段的名称、映射、数据类型。

· 源数据：编辑json格式数据，如下图所示：

[bookmark: Jiao_Hu_Can_Shu_Shuo_Ming_38]交互参数说明

· 显示：设置组件显隐。
· 位置：设置组件位置。
· 尺寸：设置组件宽高。
[bookmark: Jiao_Hu_Shi_Jian_Shuo_Ming_38]交互事件说明

· 点击事件：组件点击触发。
· 位置变更：组件位置发生改变后，触发位置变更。
· 尺寸变更：组件尺寸发生改变后，触发尺寸变更。
[bookmark: Dong_Hua_Shuo_Ming_38]动画说明

· 动画名称：可设置名称内容；
· 触发方式：可设置不同的触发动作触发动画；
· 动画类型：可选择不同的动画类型触发动画；
· 动作类型：可选择不同的动作类型触发动画；
· 运动方式：可选择不同的运动方式触发动画；
· 延迟播放：可设置延迟动画多长时间后触发动画；
· 动画时长：可设置动画的运动时间；
· 重复播放：可设置重复播放的方式；
· 重复次数：重复播放 方式选择重复后，可设置重复次数，指改动画重复的次数；
· 运动行为：可选择不同的运动方式；
· 结束状态：可选择不同结束状态的方式。
 
[bookmark: Top_of_1162_html]颜色选择器
[bookmark: Ji_Ben_Gai_Nian__Yan_Se_Xuan_Ze]
[bookmark: Ji_Ben_Gai_Nian_37]基本概念
· 颜色选择器，如下图所示：

[bookmark: Shu_Xing_Shuo_Ming_39]属性说明

[bookmark: Zu_Jian_Ming_Cheng_39]组件名称
设置组件名称，用于在图层中显示组件的名称。

[bookmark: Zu_Jian_Chi_Cun_39]组件尺寸
设置组件的宽度和高度，单位为 px

[bookmark: Zu_Jian_Wei_Zhi_39]组件位置
设置组件在大屏中的位置，通过横纵坐标来定义，单位为 px。

[bookmark: Bu_Tou_Ming_Du_39]不透明度
设置组件不透明度。

[bookmark: Xuan_Zhuan_39]旋转
设置组件在图层中的旋转角度。

[bookmark: Bei_Jing_Yan_Se_21]背景颜色
设置组件背景颜色与背景颜色透明度。

[bookmark: Bei_Jing_Tu_Pian_17]背景图片
设置组件背景图片可上传或输入图片地址，设置后可预览或清空背景图片。

· 填充方式：可选择背景图填充方式。

[bookmark: Shu_Ju_Shuo_Ming_21]数据说明
数据结构：描述每一个数字字段的名称、映射、数据类型。

· 源数据：编辑json格式数据，如下图所示：

[bookmark: Jiao_Hu_Can_Shu_Shuo_Ming_39]交互参数说明

· 显示：设置组件显隐。
· 位置：设置组件位置。
· 尺寸：设置组件宽高。
· 值：修改组件值。
[bookmark: Jiao_Hu_Shi_Jian_Shuo_Ming_39]交互事件说明

· 点击事件：组件点击触发。
· 位置变更：组件位置发生改变后，触发位置变更。
· 尺寸变更：组件尺寸发生改变后，触发尺寸变更。
· 改变事件：组件值发生改变后，触发此事件。
[bookmark: Dong_Hua_Shuo_Ming_39]动画说明

· 动画名称：可设置名称内容；
· 触发方式：可设置不同的触发动作触发动画；
· 动画类型：可选择不同的动画类型触发动画；
· 动作类型：可选择不同的动作类型触发动画；
· 运动方式：可选择不同的运动方式触发动画；
· 延迟播放：可设置延迟动画多长时间后触发动画；
· 动画时长：可设置动画的运动时间；
· 重复播放：可设置重复播放的方式；
· 重复次数：重复播放 方式选择重复后，可设置重复次数，指改动画重复的次数；
· 运动行为：可选择不同的运动方式；
· 结束状态：可选择不同结束状态的方式。
 
[bookmark: Top_of_1163_html]复选框
[bookmark: Ji_Ben_Gai_Nian__Fu_Xuan_Kuang]
[bookmark: Ji_Ben_Gai_Nian_38]基本概念
· 复选框，如下图所示：

[bookmark: Shu_Xing_Shuo_Ming_40]属性说明

[bookmark: Zu_Jian_Ming_Cheng_40]组件名称
设置组件名称，用于在图层中显示组件的名称。

[bookmark: Zu_Jian_Chi_Cun_40]组件尺寸
设置组件的宽度和高度，单位为 px

[bookmark: Zu_Jian_Wei_Zhi_40]组件位置
设置组件在大屏中的位置，通过横纵坐标来定义，单位为 px。

[bookmark: Bu_Tou_Ming_Du_40]不透明度
设置组件不透明度。

[bookmark: Xuan_Zhuan_40]旋转
设置组件在图层中的旋转角度。

[bookmark: Shi_Fou_Jin_Yong]是否禁用
设置复选框为禁用状态，禁用状态后，复选框不可拖拽，不可选中。

[bookmark: Yang_Shi_Shuo_Ming_28]样式说明
[bookmark: Xuan_Zhong_Yan_Se]选中颜色
设置复选框选项的选中颜色。

[bookmark: Wen_Zi_Yan_Se]文字颜色
设置复选框文字颜色。

[bookmark: Bian_Kuang_Da_Xiao_1]边框大小
设置复选框的边框宽度。

[bookmark: Zi_Ti_Da_Xiao_6]字体大小
设置复选框的名称字体大小。

[bookmark: Dian_Da_Xiao]点大小
设置复选框的选择框的大小。

[bookmark: Bian_Kuang_Yan_Se_2]边框颜色
设置复选框的选择框的颜色。

[bookmark: Jin_Yong_Wen_Zi_Yan_Se]禁用文字颜色
设置复选框禁用状态的名称颜色。

[bookmark: Jin_Yong_Bei_Jing_Yan_Se]禁用背景颜色
设置复选框禁用状态的选择框的背景颜色。

[bookmark: Shu_Ju_Shuo_Ming_22]数据说明
数据结构：描述每一个数字字段的名称、映射、数据类型。

· 源数据：编辑json格式数据，如下图所示：

[bookmark: Jiao_Hu_Can_Shu_Shuo_Ming_40]交互参数说明

· 显示：设置组件显隐。
· 位置：设置组件位置。
· 尺寸：设置组件宽高。
· 禁用：设置组件禁用状态。
· 值：修改下拉框选中数据。
[bookmark: Jiao_Hu_Shi_Jian_Shuo_Ming_40]交互事件说明

· 点击事件：组件点击触发。
· 位置变更：组件位置发生改变后，触发位置变更。
· 尺寸变更：组件尺寸发生改变后，触发尺寸变更。
· 改变事件：组件选中值发生改变后，触发此事件。
[bookmark: Dong_Hua_Shuo_Ming_40]动画说明

· 动画名称：可设置名称内容；
· 触发方式：可设置不同的触发动作触发动画；
· 动画类型：可选择不同的动画类型触发动画；
· 动作类型：可选择不同的动作类型触发动画；
· 运动方式：可选择不同的运动方式触发动画；
· 延迟播放：可设置延迟动画多长时间后触发动画；
· 动画时长：可设置动画的运动时间；
· 重复播放：可设置重复播放的方式；
· 重复次数：重复播放 方式选择重复后，可设置重复次数，指改动画重复的次数；
· 运动行为：可选择不同的运动方式；
· 结束状态：可选择不同结束状态的方式。
 
[bookmark: Top_of_1164_html]输入框
[bookmark: Ji_Ben_Gai_Nian__Shu_Ru_Kuang__R]
[bookmark: Ji_Ben_Gai_Nian_39]基本概念
· 输入框，如下图所示：

[bookmark: Shu_Xing_Shuo_Ming_41]属性说明

[bookmark: Zu_Jian_Ming_Cheng_41]组件名称
设置组件名称，用于在图层中显示组件的名称。

[bookmark: Zu_Jian_Chi_Cun_41]组件尺寸
设置组件的宽度和高度，单位为 px

[bookmark: Zu_Jian_Wei_Zhi_41]组件位置
设置组件在大屏中的位置，通过横纵坐标来定义，单位为 px。

[bookmark: Bu_Tou_Ming_Du_41]不透明度
设置组件不透明度。

[bookmark: Xuan_Zhuan_41]旋转
设置组件在图层中的旋转角度。

[bookmark: Chi_Cun_1]尺寸

[bookmark: Shi_Fou_Jin_Yong_1]是否禁用
设置输入框禁用状态，禁用状态为开启状态，输入框不可输入。

[bookmark: Xiao_Yan_Zhuang_Tai]校验状态
设置输入框的校验状态。

[bookmark: Xiao_Yan_Xin_Xi]校验信息
设置输入框的校验信息，只有校验状态为警告、错误时，才会显示校验信息。

[bookmark: Ti_Shi_Wen_Zi_1]提示文字
设置输入框的提示文字，如果输入框没有值，显示提示文字。

[bookmark: Qian_Zhui]前缀
设置输入框的前缀文字。

[bookmark: Hou_Zhui]后缀
设置输入框的后缀文字。

[bookmark: Qian_Zhui_Kuan_Du]前缀宽度
设置输入框的前缀宽度。

[bookmark: Hou_Zhui_Kuan_Du]后缀宽度
设置输入框的后缀宽度。

[bookmark: Yang_Shi_Shuo_Ming_29]样式说明

[bookmark: Bei_Jing_Yan_Se_22]背景颜色
修改输入框的背景颜色。

[bookmark: Zi_Ti_Da_Xiao_7]字体大小
修改输入框的字体大小。

[bookmark: Zi_Ti_Yan_Se_6]字体颜色
修改输入框的字体颜色。

[bookmark: Yuan_Jiao_Da_Xiao]圆角大小
修改输入框的圆角大小。

[bookmark: Yuan_Jiao_Da_Xiao_1]圆角大小
修改输入框的圆角大小。

[bookmark: Qian__Hou_Zhi_Biao_Qian_Bei_Jing]前/后置标签背景色
修改输入框前缀、后缀的背景颜色。

[bookmark: Bian_Kuang_Da_Xiao_2]边框大小
修改输入框边框宽度。

[bookmark: Bian_Kuang_Lei_Xing_1]边框类型
设置输入框类型。

[bookmark: Bian_Kuang_Yan_Se_3]边框颜色
设置输入框边框的颜色。

[bookmark: Ti_Shi_Wen_Zi_Yan_Se]提示文字颜色
设置输入框的提示文字，如果输入框没有值，显示提示文字。

[bookmark: Jin_Yong_Wen_Zi_Yan_Se_1]禁用文字颜色
设置输入框禁用状态，禁用状态的提示文字颜色。

[bookmark: Jin_Yong_Bei_Jing_Yan_Se_1]禁用背景颜色
设置输入框禁用状态的背景颜色。

[bookmark: Shu_Ju_Shuo_Ming_23]数据说明
数据结构：描述每一个数字字段的名称、映射、数据类型。

· 源数据：编辑json格式数据，如下图所示：

[bookmark: Jiao_Hu_Can_Shu_Shuo_Ming_41]交互参数说明

· 显示：设置组件显隐。
· 位置：设置组件位置。
· 尺寸：设置组件宽高。
· 禁用：设置组件禁用状态。
· 值：设置组件数值。
· 校验状态：设置组件校验状态。
· 校验信息：设置组件校验信息。
[bookmark: Jiao_Hu_Shi_Jian_Shuo_Ming_41]交互事件说明

· 点击事件：组件点击触发。
· 位置变更：组件位置发生改变后，触发位置变更。
· 尺寸变更：组件尺寸发生改变后，触发尺寸变更。
· 改变事件：组件值发生改变后，触发此事件。
[bookmark: Dong_Hua_Shuo_Ming_41]动画说明

· 动画名称：可设置名称内容；
· 触发方式：可设置不同的触发动作触发动画；
· 动画类型：可选择不同的动画类型触发动画；
· 动作类型：可选择不同的动作类型触发动画；
· 运动方式：可选择不同的运动方式触发动画；
· 延迟播放：可设置延迟动画多长时间后触发动画；
· 动画时长：可设置动画的运动时间；
· 重复播放：可设置重复播放的方式；
· 重复次数：重复播放 方式选择重复后，可设置重复次数，指改动画重复的次数；
· 运动行为：可选择不同的运动方式；
· 结束状态：可选择不同结束状态的方式。
 
[bookmark: Top_of_1165_html]数字输入框
[bookmark: Ji_Ben_Gai_Nian__Shu_Zi_Shu_Ru_K]
[bookmark: Ji_Ben_Gai_Nian_40]基本概念
· 数字输入框，。如下图所示：

[bookmark: Shu_Xing_Shuo_Ming_42]属性说明

[bookmark: Zu_Jian_Ming_Cheng_42]组件名称
设置组件名称，用于在图层中显示组件的名称。

[bookmark: Zu_Jian_Chi_Cun_42]组件尺寸
设置组件的宽度和高度，单位为 px

[bookmark: Zu_Jian_Wei_Zhi_42]组件位置
设置组件在大屏中的位置，通过横纵坐标来定义，单位为 px。

[bookmark: Bu_Tou_Ming_Du_42]不透明度
设置组件不透明度。

[bookmark: Xuan_Zhuan_42]旋转
设置组件在图层中的旋转角度。

[bookmark: Chi_Cun_2]尺寸

[bookmark: Zui_Xiao_Zhi_2]最小值
设置数字输入框的最小值，数字输入框数值不能小于最小值属性。

[bookmark: Zui_Da_Zhi_2]最大值
设置数字输入框的最大值，数字输入框数值不能大于最大值属性。

[bookmark: Xiao_Shu_Dian]小数点
设置数字输入框的小数点字符。

[bookmark: Shu_Zhi_Jing_Du]数值精度
设置数字输入框数值精确度。

[bookmark: Gai_Bian_Bu_Shu]改变步数
设置数字输入框数值步数后，点击数字输入框右侧加/减按钮，对数字输入框数值加/减去步数属性数值。

[bookmark: Shi_Fou_Zhi_Du]是否只读
设置输入框只读状态，只读状态为开启状态，输入框不可输入,不改变数字输入框样式。

[bookmark: Shi_Fou_Jin_Yong_2]是否禁用
设置输入框禁用状态，禁用状态为开启状态，输入框不可输入，改变数字输入框样式为禁用样式。

[bookmark: Ti_Shi_Wen_Zi_2]提示文字
设置数字输入框的提示文字，如果输入框没有值，显示提示文字。

[bookmark: Qian_Zhui_1]前缀
设置数字输入框的前缀文字。

[bookmark: Hou_Zhui_1]后缀
设置数字输入框的后缀文字。

[bookmark: Qian_Zhui_Kuan_Du_1]前缀宽度
设置数字输入框的前缀宽度。

[bookmark: Hou_Zhui_Kuan_Du_1]后缀宽度
设置输入框的后缀宽度。

[bookmark: Yang_Shi_Shuo_Ming_30]样式说明

[bookmark: Bei_Jing_Yan_Se_23]背景颜色
修改输入框的背景颜色。

[bookmark: Zi_Ti_Da_Xiao_8]字体大小
修改输入框的字体大小。

[bookmark: Zi_Ti_Yan_Se_7]字体颜色
修改输入框的字体颜色。

[bookmark: Yuan_Jiao_Da_Xiao_2]圆角大小
修改输入框的圆角大小。

[bookmark: Yuan_Jiao_Da_Xiao_3]圆角大小
修改输入框的圆角大小。

[bookmark: Qian__Hou_Zhi_Biao_Qian_Bei_Jing_1]前/后置标签背景色
修改输入框前缀、后缀的背景颜色。

[bookmark: Bian_Kuang_Da_Xiao_3]边框大小
修改输入框边框宽度。

[bookmark: Bian_Kuang_Lei_Xing_2]边框类型
设置输入框类型。

[bookmark: Bian_Kuang_Yan_Se_4]边框颜色
设置输入框边框的颜色。

[bookmark: Ti_Shi_Wen_Zi_Yan_Se_1]提示文字颜色
设置输入框的提示文字，如果输入框没有值，显示提示文字。

[bookmark: Jin_Yong_Wen_Zi_Yan_Se_2]禁用文字颜色
设置输入框禁用状态，禁用状态下的提示文字颜色。

[bookmark: Jin_Yong_Bei_Jing_Yan_Se_2]禁用背景颜色
设置输入框禁用状态的背景颜色。

[bookmark: Shu_Ju_Shuo_Ming_24]数据说明
数据结构：描述每一个数字字段的名称、映射、数据类型。

· 源数据：编辑json格式数据，如下图所示：

[bookmark: Jiao_Hu_Can_Shu_Shuo_Ming_42]交互参数说明

· 显示：设置组件显隐。
· 位置：设置组件位置。
· 尺寸：设置组件宽高。
· 只读：设置组件只读状态
· 禁用：设置组件禁用状态。
· 值：设置组件数值。
[bookmark: Jiao_Hu_Shi_Jian_Shuo_Ming_42]交互事件说明

· 点击事件：组件点击触发。
· 位置变更：组件位置发生改变后，触发位置变更。
· 尺寸变更：组件尺寸发生改变后，触发尺寸变更。
· 改变事件：组件值发生改变后，触发此事件。
[bookmark: Dong_Hua_Shuo_Ming_42]动画说明

· 动画名称：可设置名称内容；
· 触发方式：可设置不同的触发动作触发动画；
· 动画类型：可选择不同的动画类型触发动画；
· 动作类型：可选择不同的动作类型触发动画；
· 运动方式：可选择不同的运动方式触发动画；
· 延迟播放：可设置延迟动画多长时间后触发动画；
· 动画时长：可设置动画的运动时间；
· 重复播放：可设置重复播放的方式；
· 重复次数：重复播放 方式选择重复后，可设置重复次数，指改动画重复的次数；
· 运动行为：可选择不同的运动方式；
· 结束状态：可选择不同结束状态的方式。
 
[bookmark: Top_of_1167_html]密码输入框
[bookmark: Ji_Ben_Gai_Nian__Mi_Ma_Shu_Ru_Ku]
[bookmark: Ji_Ben_Gai_Nian_41]基本概念
· 密码输入框，如下图所示：

[bookmark: Shu_Xing_Shuo_Ming_43]属性说明

[bookmark: Zu_Jian_Ming_Cheng_43]组件名称
设置组件名称，用于在图层中显示组件的名称。

[bookmark: Zu_Jian_Chi_Cun_43]组件尺寸
设置组件的宽度和高度，单位为 px

[bookmark: Zu_Jian_Wei_Zhi_43]组件位置
设置组件在大屏中的位置，通过横纵坐标来定义，单位为 px。

[bookmark: Bu_Tou_Ming_Du_43]不透明度
设置组件不透明度。

[bookmark: Xuan_Zhuan_43]旋转
设置组件在图层中的旋转角度。

[bookmark: Chi_Cun_3]尺寸

[bookmark: Shi_Fou_Jin_Yong_3]是否禁用
设置输入框禁用状态，禁用状态为开启状态，输入框不可输入。

[bookmark: Xiao_Yan_Zhuang_Tai_1]校验状态
设置输入框的校验状态。

[bookmark: Xiao_Yan_Xin_Xi_1]校验信息
设置输入框的校验信息，只有校验状态为警告、错误时，才会显示校验信息。

[bookmark: Ti_Shi_Wen_Zi_3]提示文字
设置输入框的提示文字，如果输入框没有值，显示提示文字。

[bookmark: Qian_Zhui_2]前缀
设置输入框的前缀文字。

[bookmark: Hou_Zhui_2]后缀
设置输入框的后缀文字。

[bookmark: Qian_Zhui_Kuan_Du_2]前缀宽度
设置输入框的前缀宽度。

[bookmark: Hou_Zhui_Kuan_Du_2]后缀宽度
设置输入框的后缀宽度。

[bookmark: Yang_Shi_Shuo_Ming_31]样式说明

[bookmark: Bei_Jing_Yan_Se_24]背景颜色
修改输入框的背景颜色。

[bookmark: Zi_Ti_Da_Xiao_9]字体大小
修改输入框的字体大小。

[bookmark: Zi_Ti_Yan_Se_8]字体颜色
修改输入框的字体颜色。

[bookmark: Yuan_Jiao_Da_Xiao_4]圆角大小
修改输入框的圆角大小。

[bookmark: Yuan_Jiao_Da_Xiao_5]圆角大小
修改输入框的圆角大小。

[bookmark: Qian__Hou_Zhi_Biao_Qian_Bei_Jing_2]前/后置标签背景色
修改输入框前缀、后缀的背景颜色。

[bookmark: Bian_Kuang_Da_Xiao_4]边框大小
修改输入框边框宽度。

[bookmark: Bian_Kuang_Lei_Xing_3]边框类型
设置输入框类型。

[bookmark: Bian_Kuang_Yan_Se_5]边框颜色
设置输入框边框的颜色。

[bookmark: Ti_Shi_Wen_Zi_Yan_Se_2]提示文字颜色
设置输入框的提示文字，如果输入框没有值，显示提示文字。

[bookmark: Jin_Yong_Wen_Zi_Yan_Se_3]禁用文字颜色
设置输入框禁用状态，禁用状态下的提示文字颜色。

[bookmark: Jin_Yong_Bei_Jing_Yan_Se_3]禁用背景颜色
设置输入框禁用状态的背景颜色。

[bookmark: Shu_Ju_Shuo_Ming_25]数据说明
数据结构：描述每一个数字字段的名称、映射、数据类型。

· 源数据：编辑json格式数据，如下图所示：

[bookmark: Jiao_Hu_Can_Shu_Shuo_Ming_43]交互参数说明

· 显示：设置组件显隐。
· 位置：设置组件位置。
· 尺寸：设置组件宽高。
· 禁用：设置组件禁用状态。
· 值：设置组件数值。
· 校验状态：设置组件校验状态。
· 校验信息：设置组件校验信息。
[bookmark: Jiao_Hu_Shi_Jian_Shuo_Ming_43]交互事件说明

· 点击事件：组件点击触发。
· 位置变更：组件位置发生改变后，触发位置变更。
· 尺寸变更：组件尺寸发生改变后，触发尺寸变更。
· 改变事件：组件值发生改变后，触发此事件。
[bookmark: Dong_Hua_Shuo_Ming_43]动画说明

· 动画名称：可设置名称内容；
· 触发方式：可设置不同的触发动作触发动画；
· 动画类型：可选择不同的动画类型触发动画；
· 动作类型：可选择不同的动作类型触发动画；
· 运动方式：可选择不同的运动方式触发动画；
· 延迟播放：可设置延迟动画多长时间后触发动画；
· 动画时长：可设置动画的运动时间；
· 重复播放：可设置重复播放的方式；
· 重复次数：重复播放 方式选择重复后，可设置重复次数，指改动画重复的次数；
· 运动行为：可选择不同的运动方式；
· 结束状态：可选择不同结束状态的方式。
 
[bookmark: Top_of_1168_html]单选框
[bookmark: Ji_Ben_Gai_Nian__Dan_Xuan_Kuang]
[bookmark: Ji_Ben_Gai_Nian_42]基本概念
· 单选框，如下图所示：

[bookmark: Shu_Xing_Shuo_Ming_44]属性说明

[bookmark: Zu_Jian_Ming_Cheng_44]组件名称
设置组件名称，用于在图层中显示组件的名称。

[bookmark: Zu_Jian_Chi_Cun_44]组件尺寸
设置组件的宽度和高度，单位为 px。

[bookmark: Zu_Jian_Wei_Zhi_44]组件位置
设置组件在大屏中的位置，通过横纵坐标来定义，单位为 px。

[bookmark: Bu_Tou_Ming_Du_44]不透明度
设置组件不透明度。

[bookmark: Xuan_Zhuan_44]旋转
设置组件在图层中的旋转角度。

[bookmark: Chi_Cun_4]尺寸
设置复选框为禁用状态，禁用状态后，复选框不可拖拽，不可选中。

[bookmark: Xuan_Xiang_Lei_Xing]选项类型
设置单选框选项类型。

[bookmark: Xuan_Xiang_Feng_Ge]选项风格
设置单选框选项风格。

[bookmark: Shi_Fou_Jin_Yong_4]是否禁用
设置复选框为禁用状态，禁用状态后，单选框不可选中。

[bookmark: Yang_Shi_Shuo_Ming_32]样式说明

[bookmark: Xuan_Zhong_Yan_Se_1]选中颜色
设置复选框选项的选中颜色。

[bookmark: An_Niu_Bei_Jing_Se]按钮背景色

[bookmark: Wen_Zi_Yan_Se_1]文字颜色
设置单选框文字颜色。

[bookmark: Dan_Xuan_Kuang_Da_Xiao]单选框大小
设置单选框的边框宽度。

[bookmark: Xuan_Zhong_Yuan_Dian_Da_Xiao]选中圆点大小
设置单选框选中后的原点大小。

[bookmark: Dan_Xuan_Kuang_Jian_Ju]单选框间距
设置单选框选项间的间距。

[bookmark: Yuan_Dian_Bian_Kuang_Da_Xiao]圆点边框大小
设置单选框选项边框宽度。

[bookmark: Bian_Kuang_Yan_Se_6]边框颜色
设置单选框的选择框的颜色。

[bookmark: Jin_Yong_Wen_Zi_Yan_Se_4]禁用文字颜色
设置单选框禁用状态的名称颜色。

[bookmark: Jin_Yong_Bei_Jing_Yan_Se_4]禁用背景颜色
设置单选框禁用状态的选择框的背景颜色。

[bookmark: Shu_Ju_Shuo_Ming_26]数据说明
数据结构：描述每一个数字字段的名称、映射、数据类型。

· 源数据：编辑json格式数据，如下图所示：

[bookmark: Jiao_Hu_Can_Shu_Shuo_Ming_44]交互参数说明

· 显示：设置组件显隐。
· 位置：设置组件位置。
· 尺寸：设置组件宽高。
· 禁用：设置组件禁用状态。
· 值：修改组件选中数据。
[bookmark: Jiao_Hu_Shi_Jian_Shuo_Ming_44]交互事件说明

· 点击事件：组件点击触发。
· 位置变更：组件位置发生改变后，触发位置变更。
· 尺寸变更：组件尺寸发生改变后，触发尺寸变更。
· 改变事件：组件选中值发生改变后，触发此事件。
[bookmark: Dong_Hua_Shuo_Ming_44]动画说明

· 动画名称：可设置名称内容；
· 触发方式：可设置不同的触发动作触发动画；
· 动画类型：可选择不同的动画类型触发动画；
· 动作类型：可选择不同的动作类型触发动画；
· 运动方式：可选择不同的运动方式触发动画；
· 延迟播放：可设置延迟动画多长时间后触发动画；
· 动画时长：可设置动画的运动时间；
· 重复播放：可设置重复播放的方式；
· 重复次数：重复播放 方式选择重复后，可设置重复次数，指改动画重复的次数；
· 运动行为：可选择不同的运动方式；
· 结束状态：可选择不同结束状态的方式。
 
[bookmark: Top_of_404_html]文本
[bookmark: Tong_Yong_Biao_Ti_Xiang_Xi_Can_K]
[bookmark: Tong_Yong_Biao_Ti]通用标题
详细参看【操作说明】
[bookmark: Tu_Biao_1]图标
详细参看【操作说明】
[bookmark: Shu_Zi_Fan_Ban]数字翻板
详细参看【操作说明】
[bookmark: Shu_Zi_Fan_Pai]数字翻牌
详细参看【操作说明】
[bookmark: Duo_Xing_Wen_Zi]多行文字
详细参看【操作说明】
[bookmark: Tong_Ji_Shu_Zhi]统计数值
详细参看【操作说明】
 
[bookmark: Top_of_664_html]通用标题
[bookmark: Ji_Ben_Gai_Nian__Tong_Yong_Biao]
[bookmark: Ji_Ben_Gai_Nian_43]基本概念
· 通用标题，如下图所示：

[bookmark: Shu_Xing_Shuo_Ming_45]属性说明

[bookmark: Zu_Jian_Ming_Cheng_45]组件名称
设置组件名称，用于在图层中显示组件的名称。

[bookmark: Zu_Jian_Chi_Cun_45]组件尺寸
设置组件的宽度和高度，单位为 px。

[bookmark: Zu_Jian_Wei_Zhi_45]组件位置
设置组件在大屏中的位置，通过横纵坐标来定义，单位为 px。

[bookmark: Bu_Tou_Ming_Du_45]不透明度
设置组件不透明度。

[bookmark: Xuan_Zhuan_45]旋转
设置组件在图层中的旋转角度。

[bookmark: Nei_Rong_1]内容
设置标题显示内容。

[bookmark: Dui_Qi_Fang_Shi]对齐方式
设置标题文字对齐方式。

[bookmark: Wen_Zi_Jian_Ju]文字间距
设置标题文字间距。

[bookmark: Yang_Shi_Shuo_Ming_33]样式说明

[bookmark: Zi_Ti_Ku_4]字体库
可选择标题文字字体。

[bookmark: Zi_Ti_Da_Xiao_10]字体大小
可选择或调整标题文字大小。

[bookmark: Zi_Ti_Yan_Se_9]字体颜色
设置标题文字颜色与透明度。

[bookmark: Zi_Ti_Yang_Shi_5]字体样式
设置标题文字是否为粗体与斜体。

[bookmark: Zi_Ti_Yin_Ying_1]字体阴影
设置标题文字阴影是否开启。
开启后可设置阴影颜色与阴影大小。

[bookmark: Shu_Ju_Shuo_Ming_27]数据说明
数据结构：描述每一个数字字段的名称、映射、数据类型。

· 源数据：编辑json格式数据，如下图所示：

[bookmark: Jiao_Hu_Can_Shu_Shuo_Ming_45]交互参数说明

· 显示：设置组件显隐。
· 位置：设置组件位置。
· 尺寸：设置组件宽高。
· 文字：设置组件文字。
[bookmark: Jiao_Hu_Shi_Jian_Shuo_Ming_45]交互事件说明

· 点击事件：组件点击触发。
· 位置变更：组件位置发生改变后，触发位置变更。
· 尺寸变更：组件尺寸发生改变后，触发尺寸变更。
[bookmark: Dong_Hua_Shuo_Ming_45]动画说明

· 动画名称：可设置名称内容；
· 触发方式：可设置不同的触发动作触发动画；
· 动画类型：可选择不同的动画类型触发动画；
· 动作类型：可选择不同的动作类型触发动画；
· 运动方式：可选择不同的运动方式触发动画；
· 延迟播放：可设置延迟动画多长时间后触发动画；
· 动画时长：可设置动画的运动时间；
· 重复播放：可设置重复播放的方式；
· 重复次数：重复播放 方式选择重复后，可设置重复次数，指改动画重复的次数；
· 运动行为：可选择不同的运动方式；
· 结束状态：可选择不同结束状态的方式。
 
[bookmark: Top_of_665_html]图标
[bookmark: Ji_Ben_Gai_Nian__Tu_Biao__Ru_Xia]
[bookmark: Ji_Ben_Gai_Nian_44]基本概念
· 图标，如下图所示：

[bookmark: Shu_Xing_Shuo_Ming_46]属性说明

[bookmark: Zu_Jian_Ming_Cheng_46]组件名称
设置组件名称，用于在图层中显示组件的名称。

[bookmark: Zu_Jian_Chi_Cun_46]组件尺寸
设置组件的宽度和高度，单位为 px。

[bookmark: Zu_Jian_Wei_Zhi_46]组件位置
设置组件在大屏中的位置，通过横纵坐标来定义，单位为 px。

[bookmark: Bu_Tou_Ming_Du_46]不透明度
设置组件不透明度。

[bookmark: Xuan_Zhuan_46]旋转
设置组件在图层中的旋转角度。

[bookmark: Tu_Biao_2]图标
可选择不同的图标。

[bookmark: Tu_Biao_Da_Xiao_2]图标大小
设置图标大小。

[bookmark: Tu_Biao_Yan_Se_1]图标颜色
设置图标的颜色。

[bookmark: Shu_Ju_Shuo_Ming_28]数据说明
数据结构：描述每一个数字字段的名称、映射、数据类型。

· 源数据：编辑json格式数据，如下图所示：

[bookmark: Jiao_Hu_Can_Shu_Shuo_Ming_46]交互参数说明

· 显示：设置组件显隐。
· 位置：设置组件位置。
· 尺寸：设置组件宽高。
[bookmark: Jiao_Hu_Shi_Jian_Shuo_Ming_46]交互事件说明

· 点击事件：组件点击触发。
· 位置变更：组件位置发生改变后，触发位置变更。
· 尺寸变更：组件尺寸发生改变后，触发尺寸变更。
[bookmark: Dong_Hua_Shuo_Ming_46]动画说明

· 动画名称：可设置名称内容；
· 触发方式：可设置不同的触发动作触发动画；
· 动画类型：可选择不同的动画类型触发动画；
· 动作类型：可选择不同的动作类型触发动画；
· 运动方式：可选择不同的运动方式触发动画；
· 延迟播放：可设置延迟动画多长时间后触发动画；
· 动画时长：可设置动画的运动时间；
· 重复播放：可设置重复播放的方式；
· 重复次数：重复播放 方式选择重复后，可设置重复次数，指改动画重复的次数；
· 运动行为：可选择不同的运动方式；
· 结束状态：可选择不同结束状态的方式。
 
[bookmark: Top_of_667_html]数字翻板
[bookmark: Ji_Ben_Gai_Nian__Shu_Zi_Fan_Ban]
[bookmark: Ji_Ben_Gai_Nian_45]基本概念
· 数字翻板，支持以动画的方式展示数字的变化。如下图所示：

[bookmark: Shu_Xing_Shuo_Ming_47]属性说明

[bookmark: Zu_Jian_Ming_Cheng_47]组件名称
设置组件名称，用于在图层中显示组件的名称。

[bookmark: Zu_Jian_Chi_Cun_47]组件尺寸
设置组件的宽度和高度，单位为 px。

[bookmark: Zu_Jian_Wei_Zhi_47]组件位置
设置组件在大屏中的位置，通过横纵坐标来定义，单位为 px。

[bookmark: Bu_Tou_Ming_Du_47]不透明度
设置组件不透明度。

[bookmark: Xuan_Zhuan_47]旋转
设置组件在图层中的旋转角度。

[bookmark: Shu_Zhi]数值
数值数值内容。

[bookmark: Bao_Liu_Xiao_Shu]保留小数
设置保留小数位数。

[bookmark: Dui_Qi_Fang_Shi_1]对齐方式
设置文字的对齐方式。

[bookmark: Dan_Wei]单位
设置文字的单位，支持各种文字和符号。

[bookmark: Zi_Ti_Da_Xiao_11]字体大小
设置文字的字体大小。

[bookmark: Zi_Ti_Yan_Se_10]字体颜色
设置文字的字体颜色。

[bookmark: Shu_Ju_Shuo_Ming_29]数据说明
数据结构：描述每一个数字字段的名称、映射、数据类型。

· 源数据：编辑json格式数据，如下图所示：

[bookmark: Jiao_Hu_Can_Shu_Shuo_Ming_47]交互参数说明

· 显示：设置组件显隐。
· 位置：设置组件位置。
· 尺寸：设置组件宽高。
[bookmark: Jiao_Hu_Shi_Jian_Shuo_Ming_47]交互事件说明

· 点击事件：组件点击触发。
· 位置变更：组件位置发生改变后，触发位置变更。
· 尺寸变更：组件尺寸发生改变后，触发尺寸变更。
[bookmark: Dong_Hua_Shuo_Ming_47]动画说明

· 动画名称：可设置名称内容；
· 触发方式：可设置不同的触发动作触发动画；
· 动画类型：可选择不同的动画类型触发动画；
· 动作类型：可选择不同的动作类型触发动画；
· 运动方式：可选择不同的运动方式触发动画；
· 延迟播放：可设置延迟动画多长时间后触发动画；
· 动画时长：可设置动画的运动时间；
· 重复播放：可设置重复播放的方式；
· 重复次数：重复播放 方式选择重复后，可设置重复次数，指改动画重复的次数；
· 运动行为：可选择不同的运动方式；
· 结束状态：可选择不同结束状态的方式。
 
[bookmark: Top_of_668_html]数字翻牌
[bookmark: Ji_Ben_Gai_Nian__Shu_Zi_Fan_Pai]
[bookmark: Ji_Ben_Gai_Nian_46]基本概念
· 数字翻牌，由若干个数字板组成，每个数字板上包含0~9十个数字中的一个，支持通过动画效果进行数字的更新和变化，实现数字的连续显示和滚动更新。如下图所示：

[bookmark: Shu_Xing_Shuo_Ming_48]属性说明

[bookmark: Zu_Jian_Ming_Cheng_48]组件名称
设置组件名称，用于在图层中显示组件的名称。

[bookmark: Zu_Jian_Chi_Cun_48]组件尺寸
设置组件的宽度和高度，单位为 px

[bookmark: Zu_Jian_Wei_Zhi_48]组件位置
设置组件在大屏中的位置，通过横纵坐标来定义，单位为 px。

[bookmark: Bu_Tou_Ming_Du_48]不透明度
设置组件不透明度。

[bookmark: Xuan_Zhuan_48]旋转
设置组件在图层中的旋转角度。

[bookmark: Nei_Rong_2]内容
设置组件的内容，组件只支持数字，且如果数据存在的时候，先展示数据，在数据为空的情况，内容属性才能使用。

[bookmark: Fan_Pai_Su_Du]翻牌速度
设置翻牌速度。

[bookmark: Yang_Shi_Shuo_Ming_34]样式说明
[bookmark: Bei_Jing_Yan_Se_25]背景颜色
设置翻牌速度。

[bookmark: Zi_Ti_1]字体

· 字体库：可设置字体类型；
· 字体大小：可设置文字的大小；
· 字体颜色：可设置文字的颜色；
· 字体样式：可设置文字加粗和斜体；
· 字体阴影：可设置是否开启字体阴影；
· 阴影颜色：可设置阴影的颜色；
· 阴影大小：可设置阴影的大小。
[bookmark: Bian_Kuang_1]边框

· 边框颜色：可设置每张牌边框的颜色；
· 边框类型：可设置边框的线体类型；
· 边框宽度：可设置边框的宽度；
· 边框圆角：可设置边框的圆角。
[bookmark: Shu_Ju_Shuo_Ming_30]数据说明
数据结构：描述每一个数字字段的名称、映射、数据类型。

· 源数据：编辑json格式数据，如下图所示：

[bookmark: Jiao_Hu_Can_Shu_Shuo_Ming_48]交互参数说明

· 显示：设置组件显隐。
· 位置：设置组件位置。
· 尺寸：设置组件宽高。
[bookmark: Jiao_Hu_Shi_Jian_Shuo_Ming_48]交互事件说明

· 点击事件：组件点击触发。
· 位置变更：组件位置发生改变后，触发位置变更。
· 尺寸变更：组件尺寸发生改变后，触发尺寸变更。
[bookmark: Dong_Hua_Shuo_Ming_48]动画说明

· 动画名称：可设置名称内容；
· 触发方式：可设置不同的触发动作触发动画；
· 动画类型：可选择不同的动画类型触发动画；
· 动作类型：可选择不同的动作类型触发动画；
· 运动方式：可选择不同的运动方式触发动画；
· 延迟播放：可设置延迟动画多长时间后触发动画；
· 动画时长：可设置动画的运动时间；
· 重复播放：可设置重复播放的方式；
· 重复次数：重复播放 方式选择重复后，可设置重复次数，指改动画重复的次数；
· 运动行为：可选择不同的运动方式；
· 结束状态：可选择不同结束状态的方式。
 
[bookmark: Top_of_669_html]多行文本
[bookmark: Ji_Ben_Gai_Nian__Duo_Xing_Wen_Be]
[bookmark: Ji_Ben_Gai_Nian_47]基本概念
· 多行文本，如下图所示：

[bookmark: Shu_Xing_Shuo_Ming_49]属性说明

[bookmark: Zu_Jian_Ming_Cheng_49]组件名称
设置组件名称，用于在图层中显示组件的名称。

[bookmark: Zu_Jian_Chi_Cun_49]组件尺寸
设置组件的宽度和高度，单位为 px。

[bookmark: Zu_Jian_Wei_Zhi_49]组件位置
设置组件在大屏中的位置，通过横纵坐标来定义，单位为 px。

[bookmark: Bu_Tou_Ming_Du_49]不透明度
设置组件不透明度。

[bookmark: Xuan_Zhuan_49]旋转
设置组件在图层中的旋转角度。

[bookmark: Nei_Rong_3]内容
设置组件的文字内容。

[bookmark: Dui_Qi_Fang_Shi_2]对齐方式
设置标题文字对齐方式。

[bookmark: Wen_Zi_Jian_Ju_1]文字间距
设置标题文字间距。

[bookmark: Yang_Shi_Shuo_Ming_35]样式说明

[bookmark: Zi_Ti_Ku_5]字体库
可选择标题文字字体。

[bookmark: Zi_Ti_Da_Xiao_12]字体大小
可选择或调整标题文字大小。

[bookmark: Zi_Ti_Yan_Se_11]字体颜色
设置标题文字颜色与透明度。

[bookmark: Zi_Ti_Yang_Shi_6]字体样式
设置标题文字是否为粗体与斜体。

[bookmark: Zi_Ti_Yin_Ying_2]字体阴影
设置标题文字阴影是否开启。
开启后可设置阴影颜色与阴影大小。

[bookmark: Duan_Luo_Suo_Jin]段落缩进
设置文字缩进。

[bookmark: Duan_Luo_Xing_Gao]段落行高
设置每行文字所占的高度。

[bookmark: Jiao_Hu_Can_Shu_Shuo_Ming_49]交互参数说明

· 显示：设置组件显隐。
· 位置：设置组件位置。
· 尺寸：设置组件宽高。
· 输入值：设置组件输入值。
[bookmark: Jiao_Hu_Shi_Jian_Shuo_Ming_49]交互事件说明

· 点击事件：组件点击触发。
· 位置变更：组件位置发生改变后，触发位置变更。
· 尺寸变更：组件尺寸发生改变后，触发尺寸变更。
[bookmark: Dong_Hua_Shuo_Ming_49]动画说明

· 动画名称：可设置名称内容；
· 触发方式：可设置不同的触发动作触发动画；
· 动画类型：可选择不同的动画类型触发动画；
· 动作类型：可选择不同的动作类型触发动画；
· 运动方式：可选择不同的运动方式触发动画；
· 延迟播放：可设置延迟动画多长时间后触发动画；
· 动画时长：可设置动画的运动时间；
· 重复播放：可设置重复播放的方式；
· 重复次数：重复播放 方式选择重复后，可设置重复次数，指改动画重复的次数；
· 运动行为：可选择不同的运动方式；
· 结束状态：可选择不同结束状态的方式。
 
[bookmark: Top_of_671_html]统计数值
[bookmark: Ji_Ben_Gai_Nian__Tong_Ji_Shu_Zhi]
[bookmark: Ji_Ben_Gai_Nian_48]基本概念
· 统计数值，如下图所示：

[bookmark: Shu_Xing_Shuo_Ming_50]属性说明


[bookmark: Zu_Jian_Ming_Cheng_50]组件名称
设置组件名称，用于在图层中显示组件的名称。

[bookmark: Zu_Jian_Chi_Cun_50]组件尺寸
设置组件的宽度和高度，单位为 px

[bookmark: Zu_Jian_Wei_Zhi_50]组件位置
设置组件在大屏中的位置，通过横纵坐标来定义，单位为 px。

[bookmark: Bu_Tou_Ming_Du_50]不透明度
设置组件不透明度。

[bookmark: Xuan_Zhuan_50]旋转
设置组件在图层中的旋转角度。

[bookmark: Shu_Zhi_1]数值
设置组件的数值内容。

[bookmark: Bao_Liu_Xiao_Shu_1]保留小数
设置保留小数位数。

[bookmark: Biao_Ti]标题
设置标题内容。

[bookmark: Wei_Zhi]位置
设置标题的位置。

[bookmark: Qian_Zhui_3]前缀

· 类型：可设置前缀为图标或者文字。
· 间距：前缀与数值的间距。
[bookmark: Hou_Zhui_3]后缀

· 类型：可设置后缀为图标或者文字。
· 间距：后缀与数值的间距。
[bookmark: Yang_Shi_Shuo_Ming_36]样式说明

[bookmark: Biao_Ti_Yang_Shi_10]标题样式

· 字体库：可设置字体类型；
· 字体大小：可设置文字的大小；
· 字体颜色：可设置文字的颜色；
· 字体样式：可设置文字加粗和斜体；
· 字体阴影：可设置是否开启字体阴影；
· 阴影颜色：可设置阴影的颜色；
· 阴影大小：可设置阴影的大小。
[bookmark: Shu_Zhi_Yang_Shi]数值样式

· 字体库：可设置字体类型；
· 字体大小：可设置文字的大小；
· 字体颜色：可设置文字的颜色；
· 字体样式：可设置文字加粗和斜体；
· 字体阴影：可设置是否开启字体阴影；
· 阴影颜色：可设置阴影的颜色；
· 阴影大小：可设置阴影的大小。
[bookmark: Qian_Zhui_Yang_Shi]前缀样式

· 字体库：可设置字体类型；
· 字体大小：可设置文字的大小；
· 字体颜色：可设置文字的颜色；
· 字体样式：可设置文字加粗和斜体；
· 字体阴影：可设置是否开启字体阴影；
· 阴影颜色：可设置阴影的颜色；
· 阴影大小：可设置阴影的大小。
· 图标颜色：可设置前缀图标的颜色；
· 图标大小：可设置前缀图标的大小。
[bookmark: Hou_Zhui_Yang_Shi]后缀样式

· 字体库：可设置字体类型；
· 字体大小：可设置文字的大小；
· 字体颜色：可设置文字的颜色；
· 字体样式：可设置文字加粗和斜体；
· 字体阴影：可设置是否开启字体阴影；
· 阴影颜色：可设置阴影的颜色；
· 阴影大小：可设置阴影的大小。
· 图标颜色：可设置后缀图标的颜色；
· 图标大小：可设置后缀图标的大小。
[bookmark: Shu_Ju_Shuo_Ming_31]数据说明
数据结构：描述每一个数字字段的名称、映射、数据类型。

· 源数据：编辑json格式数据，如下图所示：

[bookmark: Jiao_Hu_Can_Shu_Shuo_Ming_50]交互参数说明

· 显示：设置组件显隐。
· 位置：设置组件位置。
· 尺寸：设置组件宽高。
[bookmark: Jiao_Hu_Shi_Jian_Shuo_Ming_50]交互事件说明

· 点击事件：组件点击触发。
· 位置变更：组件位置发生改变后，触发位置变更。
· 尺寸变更：组件尺寸发生改变后，触发尺寸变更。
[bookmark: Dong_Hua_Shuo_Ming_50]动画说明

· 动画名称：可设置名称内容；
· 触发方式：可设置不同的触发动作触发动画；
· 动画类型：可选择不同的动画类型触发动画；
· 动作类型：可选择不同的动作类型触发动画；
· 运动方式：可选择不同的运动方式触发动画；
· 延迟播放：可设置延迟动画多长时间后触发动画；
· 动画时长：可设置动画的运动时间；
· 重复播放：可设置重复播放的方式；
· 重复次数：重复播放 方式选择重复后，可设置重复次数，指改动画重复的次数；
· 运动行为：可选择不同的运动方式；
· 结束状态：可选择不同结束状态的方式。
 
[bookmark: Top_of_651_html]时间
[bookmark: Dao_Ji_Shi_Xiang_Xi_Can_Kan___Ca]
[bookmark: Dao_Ji_Shi]倒计时
详细参看【操作说明】
[bookmark: Dang_Qian_Shi_Jian]当前时间
详细参看【操作说明】
[bookmark: Bo_Fang_Kong_Zhi_Qi]播放控制器
详细参看【操作说明】
[bookmark: Shi_Jian_Zhou]时间轴
详细参看【操作说明】
[bookmark: Ri_Qi_Xuan_Ze_Kuang]日期选择框
详细参看【操作说明】
[bookmark: Shi_Jian_Xu_Lie]时间序列
详细参看【操作说明】
 
[bookmark: Top_of_652_html]倒计时
[bookmark: Ji_Ben_Gai_Nian__Dao_Ji_Shi__Ru]
[bookmark: Ji_Ben_Gai_Nian_49]基本概念
· 倒计时，如下图所示：

[bookmark: Shu_Xing_Shuo_Ming_51]属性说明

[bookmark: Zu_Jian_Ming_Cheng_51]组件名称
设置组件名称，用于在图层中显示组件的名称。

[bookmark: Zu_Jian_Chi_Cun_51]组件尺寸
设置组件的宽度和高度，单位为 px

[bookmark: Zu_Jian_Wei_Zhi_51]组件位置
设置组件在大屏中的位置，通过横纵坐标来定义，单位为 px。

[bookmark: Bu_Tou_Ming_Du_51]不透明度
设置组件不透明度。

[bookmark: Xuan_Zhuan_51]旋转
设置组件在图层中的旋转角度。

[bookmark: Dao_Ji_Shi_1]倒计时
设置倒计时的时间，通过不同的格式将这个倒计时转换成不同类型。

[bookmark: Biao_Ti_1]标题
设置标题的名称。

[bookmark: Wei_Zhi_1]位置
设置标题的位置。

[bookmark: Ge_Shi]格式
设置倒计时的格式。

[bookmark: Yang_Shi_Shuo_Ming_37]样式说明

[bookmark: Biao_Ti_Yang_Shi_11]标题样式

· 字体库：可设置字体类型；
· 字体大小：可设置文字的大小；
· 字体颜色：可设置文字的颜色；
· 字体样式：可设置文字加粗和斜体；
· 字体阴影：可设置是否开启字体阴影；
· 阴影颜色：可设置阴影的颜色；
· 阴影大小：可设置阴影的大小。
[bookmark: Shu_Zhi_Yang_Shi_1]数值样式

· 字体库：可设置字体类型；
· 字体大小：可设置文字的大小；
· 字体颜色：可设置文字的颜色；
· 字体样式：可设置文字加粗和斜体；
· 字体阴影：可设置是否开启字体阴影；
· 阴影颜色：可设置阴影的颜色；
· 阴影大小：可设置阴影的大小。
[bookmark: Jiao_Hu_Can_Shu_Shuo_Ming_51]交互参数说明

· 显示：设置组件显隐。
· 位置：设置组件位置。
· 尺寸：设置组件宽高。
[bookmark: Jiao_Hu_Shi_Jian_Shuo_Ming_51]交互事件说明

· 点击事件：组件点击触发。
· 位置变更：组件位置发生改变后，触发位置变更。
· 尺寸变更：组件尺寸发生改变后，触发尺寸变更。
[bookmark: Dong_Hua_Shuo_Ming_51]动画说明

· 动画名称：可设置名称内容；
· 触发方式：可设置不同的触发动作触发动画；
· 动画类型：可选择不同的动画类型触发动画；
· 动作类型：可选择不同的动作类型触发动画；
· 运动方式：可选择不同的运动方式触发动画；
· 延迟播放：可设置延迟动画多长时间后触发动画；
· 动画时长：可设置动画的运动时间；
· 重复播放：可设置重复播放的方式；
· 重复次数：重复播放 方式选择重复后，可设置重复次数，指改动画重复的次数；
· 运动行为：可选择不同的运动方式；
· 结束状态：可选择不同结束状态的方式。
 
[bookmark: Top_of_654_html]当前时间
[bookmark: Ji_Ben_Gai_Nian__Dang_Qian_Shi_J]
[bookmark: Ji_Ben_Gai_Nian_50]基本概念
· 当前时间，如下图所示：

[bookmark: Shu_Xing_Shuo_Ming_52]属性说明

[bookmark: Zu_Jian_Ming_Cheng_52]组件名称
设置组件名称，用于在图层中显示组件的名称。

[bookmark: Zu_Jian_Chi_Cun_52]组件尺寸
设置组件的宽度和高度，单位为 px。

[bookmark: Zu_Jian_Wei_Zhi_52]组件位置
设置组件在大屏中的位置，通过横纵坐标来定义，单位为 px。

[bookmark: Bu_Tou_Ming_Du_52]不透明度
设置组件不透明度。

[bookmark: Xuan_Zhuan_52]旋转
设置组件在图层中的旋转角度。

[bookmark: Bei_Jing_Yan_Se_26]背景颜色
设置组件背景颜色与背景颜色透明度。

[bookmark: Bei_Jing_Tu_Pian_18]背景图片
设置组件背景图片可上传或输入图片地址，设置后可预览或清空背景图片。

[bookmark: Zi_Ti_Da_Xiao_13]字体大小
设置组件中文字的大小，单位px。

[bookmark: Zi_Ti_Yan_Se_12]字体颜色
设置组件字体颜色与字体颜色透明度。

[bookmark: Shi_Jian_Ge_Shi]时间格式
设置组件的时间格式。

[bookmark: Xiao_Shi_Zhi]小时制
设置倒计时的格式。

[bookmark: Shi_Qu]时区
设置倒计时的格式。

[bookmark: Jiao_Hu_Can_Shu_Shuo_Ming_52]交互参数说明

· 显示：设置组件显隐。
· 位置：设置组件位置。
· 尺寸：设置组件宽高。
[bookmark: Jiao_Hu_Shi_Jian_Shuo_Ming_52]交互事件说明

· 点击事件：组件点击触发。
· 位置变更：组件位置发生改变后，触发位置变更。
· 尺寸变更：组件尺寸发生改变后，触发尺寸变更。
[bookmark: Dong_Hua_Shuo_Ming_52]动画说明

· 动画名称：可设置名称内容；
· 触发方式：可设置不同的触发动作触发动画；
· 动画类型：可选择不同的动画类型触发动画；
· 动作类型：可选择不同的动作类型触发动画；
· 运动方式：可选择不同的运动方式触发动画；
· 延迟播放：可设置延迟动画多长时间后触发动画；
· 动画时长：可设置动画的运动时间；
· 重复播放：可设置重复播放的方式；
· 重复次数：重复播放 方式选择重复后，可设置重复次数，指改动画重复的次数；
· 运动行为：可选择不同的运动方式；
· 结束状态：可选择不同结束状态的方式。
 
[bookmark: Top_of_658_html]播放控制器
[bookmark: Ji_Ben_Gai_Nian__Bo_Fang_Kong_Zh]
[bookmark: Ji_Ben_Gai_Nian_51]基本概念
· 播放控制器，如下图所示：

[bookmark: Shu_Xing_Shuo_Ming_53]属性说明

[bookmark: Zu_Jian_Ming_Cheng_53]组件名称
设置组件名称，用于在图层中显示组件的名称。

[bookmark: Zu_Jian_Chi_Cun_53]组件尺寸
设置组件的宽度和高度，单位为 px

[bookmark: Zu_Jian_Wei_Zhi_53]组件位置
设置组件在大屏中的位置，通过横纵坐标来定义，单位为 px。

[bookmark: Bu_Tou_Ming_Du_53]不透明度
设置组件不透明度。

[bookmark: Xuan_Zhuan_53]旋转
设置组件在图层中的旋转角度。

[bookmark: Bo_Fang_Su_Du]播放速度
设置组件的播放速率。

[bookmark: Shi_Jian_Fan_Wei]时间范围
设置时间范围，时间范围的起始时间和结束时间是组件的时间范围。

[bookmark: Jian_Ge_Shi_Chang]间隔时长
设置组件每个节点间的时间间隔。

[bookmark: Guan_Jian_Dian]关键点
设置每个关键点的位置，关键点值越大，每个节点间的间隔就越大。

[bookmark: Xun_Huan_Bo_Fang_1]循环播放
设置是否循环播放。

[bookmark: Shi_Jian_Ge_Shi_1]时间格式
设置每个节点文字的显示格式。

[bookmark: Yang_Shi_Shuo_Ming_38]样式说明

[bookmark: An_Niu_Yan_Se]按钮颜色
设置开始和终止按钮的颜色。

[bookmark: Biao_Ji_Yan_Se]标记颜色
设置每个节点的文字颜色。

[bookmark: Zhou_Ti_Yan_Se]轴体颜色
设置时间轴的背景颜色。

[bookmark: Jin_Du_Yan_Se]进度颜色
设置时间轴滚动过的背景颜色。

[bookmark: Guan_Jian_Dian_Yan_Se]关键点颜色
设置关键点的背景颜色。

[bookmark: Shu_Ju_Shuo_Ming_32]数据说明
数据结构：描述每一个数字字段的名称、映射、数据类型。

· 源数据：编辑json格式数据，如下图所示：

[bookmark: Jiao_Hu_Can_Shu_Shuo_Ming_53]交互参数说明

· 显示：设置组件显隐。
· 位置：设置组件位置。
· 尺寸：设置组件宽高。
[bookmark: Jiao_Hu_Shi_Jian_Shuo_Ming_53]交互事件说明

· 点击事件：组件点击触发。
· 位置变更：组件位置发生改变后，触发位置变更。
· 尺寸变更：组件尺寸发生改变后，触发尺寸变更。
[bookmark: Dong_Hua_Shuo_Ming_53]动画说明

· 动画名称：可设置名称内容；
· 触发方式：可设置不同的触发动作触发动画；
· 动画类型：可选择不同的动画类型触发动画；
· 动作类型：可选择不同的动作类型触发动画；
· 运动方式：可选择不同的运动方式触发动画；
· 延迟播放：可设置延迟动画多长时间后触发动画；
· 动画时长：可设置动画的运动时间；
· 重复播放：可设置重复播放的方式；
· 重复次数：重复播放 方式选择重复后，可设置重复次数，指改动画重复的次数；
· 运动行为：可选择不同的运动方式；
· 结束状态：可选择不同结束状态的方式。
 
[bookmark: Top_of_661_html]时间轴
[bookmark: Ji_Ben_Gai_Nian__Shi_Jian_Zhou]
[bookmark: Ji_Ben_Gai_Nian_52]基本概念
· 时间轴，如下图所示：

[bookmark: Shu_Xing_Shuo_Ming_54]属性说明

[bookmark: Zu_Jian_Ming_Cheng_54]组件名称
设置组件名称，用于在图层中显示组件的名称。

[bookmark: Zu_Jian_Chi_Cun_54]组件尺寸
设置组件的宽度和高度，单位为 px。

[bookmark: Zu_Jian_Wei_Zhi_54]组件位置
设置组件在大屏中的位置，通过横纵坐标来定义，单位为 px。

[bookmark: Bu_Tou_Ming_Du_54]不透明度
设置组件不透明度。

[bookmark: Xuan_Zhuan_54]旋转
设置组件在图层中的旋转角度。

[bookmark: Bei_Jing_Yan_Se_27]背景颜色
设置组件背景颜色与背景颜色透明度。

[bookmark: Bei_Jing_Tu_Pian_19]背景图片
设置组件背景图片可上传或输入图片地址，设置后可预览或清空背景图片。

· 填充方式：可选择背景图填充方式。

[bookmark: Shu_Ju_Shuo_Ming_33]数据说明
数据结构：描述每一个数字字段的名称、映射、数据类型。

· 源数据：编辑json格式数据，如下图所示：

[bookmark: Jiao_Hu_Can_Shu_Shuo_Ming_54]交互参数说明

· 显示：设置组件显隐。
· 位置：设置组件位置。
· 尺寸：设置组件宽高。
[bookmark: Jiao_Hu_Shi_Jian_Shuo_Ming_54]交互事件说明

· 点击事件：组件点击触发。
· 位置变更：组件位置发生改变后，触发位置变更。
· 尺寸变更：组件尺寸发生改变后，触发尺寸变更。
[bookmark: Dong_Hua_Shuo_Ming_54]动画说明

· 动画名称：可设置名称内容；
· 触发方式：可设置不同的触发动作触发动画；
· 动画类型：可选择不同的动画类型触发动画；
· 动作类型：可选择不同的动作类型触发动画；
· 运动方式：可选择不同的运动方式触发动画；
· 延迟播放：可设置延迟动画多长时间后触发动画；
· 动画时长：可设置动画的运动时间；
· 重复播放：可设置重复播放的方式；
· 重复次数：重复播放 方式选择重复后，可设置重复次数，指改动画重复的次数；
· 运动行为：可选择不同的运动方式；
· 结束状态：可选择不同结束状态的方式。
 
[bookmark: Top_of_662_html]日期选择框
[bookmark: Ji_Ben_Gai_Nian__Ri_Qi_Xuan_Ze_K]
[bookmark: Ji_Ben_Gai_Nian_53]基本概念
· 日期选择框，如下图所示：

[bookmark: Shu_Xing_Shuo_Ming_55]属性说明

[bookmark: Zu_Jian_Ming_Cheng_55]组件名称
设置组件名称，用于在图层中显示组件的名称。

[bookmark: Zu_Jian_Chi_Cun_55]组件尺寸
设置组件的宽度和高度，单位为 px。

[bookmark: Zu_Jian_Wei_Zhi_55]组件位置
设置组件在大屏中的位置，通过横纵坐标来定义，单位为 px。

[bookmark: Bu_Tou_Ming_Du_55]不透明度
设置组件不透明度。

[bookmark: Xuan_Zhuan_55]旋转
设置组件在图层中的旋转角度。

[bookmark: Chi_Cun_5]尺寸
设置组件的宽度。

[bookmark: Xuan_Ze_Qi_Lei_Xing]选择器类型
可选择不同的选择器类型。

[bookmark: Zi_Ti_Yan_Se_13]字体颜色
设置组件的字体颜色

[bookmark: Shu_Ju_Shuo_Ming_34]数据说明
数据结构：描述每一个数字字段的名称、映射、数据类型。

· 源数据：编辑json格式数据，如下图所示：

[bookmark: Jiao_Hu_Can_Shu_Shuo_Ming_55]交互参数说明

· 显示：设置组件显隐。
· 位置：设置组件位置。
· 尺寸：设置组件宽高。
[bookmark: Jiao_Hu_Shi_Jian_Shuo_Ming_55]交互事件说明

· 点击事件：组件点击触发。
· 位置变更：组件位置发生改变后，触发位置变更。
· 尺寸变更：组件尺寸发生改变后，触发尺寸变更。
[bookmark: Dong_Hua_Shuo_Ming_55]动画说明

· 动画名称：可设置名称内容；
· 触发方式：可设置不同的触发动作触发动画；
· 动画类型：可选择不同的动画类型触发动画；
· 动作类型：可选择不同的动作类型触发动画；
· 运动方式：可选择不同的运动方式触发动画；
· 延迟播放：可设置延迟动画多长时间后触发动画；
· 动画时长：可设置动画的运动时间；
· 重复播放：可设置重复播放的方式；
· 重复次数：重复播放 方式选择重复后，可设置重复次数，指改动画重复的次数；
· 运动行为：可选择不同的运动方式；
· 结束状态：可选择不同结束状态的方式。
 
[bookmark: Top_of_1169_html]时间序列
[bookmark: Ji_Ben_Gai_Nian__Shi_Jian_Xu_Lie]
[bookmark: Ji_Ben_Gai_Nian_54]基本概念
· 时间序列，如下图所示：

[bookmark: Shu_Xing_Shuo_Ming_56]属性说明

[bookmark: Zu_Jian_Ming_Cheng_56]组件名称
设置组件名称，用于在图层中显示组件的名称。

[bookmark: Zu_Jian_Chi_Cun_56]组件尺寸
设置组件的宽度和高度，单位为 px

[bookmark: Zu_Jian_Wei_Zhi_56]组件位置
设置组件在大屏中的位置，通过横纵坐标来定义，单位为 px。

[bookmark: Bu_Tou_Ming_Du_56]不透明度
设置组件不透明度。

[bookmark: Xuan_Zhuan_56]旋转
设置组件在图层中的旋转角度。

[bookmark: Bo_Fang_Su_Du_1]播放速度
设置组件的播放速率。

[bookmark: Shi_Jian_Fan_Wei_1]时间范围
设置时间序列，时间范围的起始时间和结束时间是组件的时间范围。

[bookmark: Xun_Huan_Bo_Fang_2]循环播放

[bookmark: Ke_Du_Suo_Fang]刻度缩放

[bookmark: Jian_Ge_Shi_Chang_1]间隔时长
设置组件每个节点间的时间间隔。

[bookmark: Jian_Ge_Dan_Wei]间隔单位
设置组件时间间隔的单位。

[bookmark: Shi_Jian_Ge_Shi_2]时间格式
设置每个节点文字的显示格式。

[bookmark: Yang_Shi_Shuo_Ming_39]样式说明

[bookmark: An_Niu_Yan_Se_1]按钮颜色
设置开始和终止按钮的颜色。

[bookmark: Biao_Ji_Yan_Se_1]标记颜色
设置组件每个节点的文字颜色。

[bookmark: Ke_Du_Yan_Se_1]刻度颜色
设置组件每个节点的刻度颜色。

[bookmark: Guan_Jian_Ke_Du_Yan_Se]关键刻度颜色
设置组件选中节点的刻度颜色。

[bookmark: Zhi_Zhen_Yan_Se]指针颜色
设置组件选中节点上方三角的颜色。

[bookmark: Shu_Ju_Shuo_Ming_35]数据说明
数据结构：描述每一个数字字段的名称、映射、数据类型。

· 源数据：编辑json格式数据，如下图所示：

[bookmark: Jiao_Hu_Can_Shu_Shuo_Ming_56]交互参数说明

· 显示：设置组件显隐。
· 位置：设置组件位置。
· 尺寸：设置组件宽高。
[bookmark: Jiao_Hu_Shi_Jian_Shuo_Ming_56]交互事件说明

· 点击事件：组件点击触发。
· 位置变更：组件位置发生改变后，触发位置变更。
· 尺寸变更：组件尺寸发生改变后，触发尺寸变更。
[bookmark: Dong_Hua_Shuo_Ming_56]动画说明

· 动画名称：可设置名称内容；
· 触发方式：可设置不同的触发动作触发动画；
· 动画类型：可选择不同的动画类型触发动画；
· 动作类型：可选择不同的动作类型触发动画；
· 运动方式：可选择不同的运动方式触发动画；
· 延迟播放：可设置延迟动画多长时间后触发动画；
· 动画时长：可设置动画的运动时间；
· 重复播放：可设置重复播放的方式；
· 重复次数：重复播放 方式选择重复后，可设置重复次数，指改动画重复的次数；
· 运动行为：可选择不同的运动方式；
· 结束状态：可选择不同结束状态的方式。
 
[bookmark: Top_of_403_html]列表
[bookmark: Ji_Ben_Gai_Nian__Lie_Biao__Ru_Xi]
[bookmark: Ji_Ben_Gai_Nian_55]基本概念
· 列表，如下图所示：


[bookmark: Shu_Xing_Shuo_Ming_57]属性说明

[bookmark: Zu_Jian_Ming_Cheng_57]组件名称
设置组件名称，用于在图层中显示组件的名称。

[bookmark: Zu_Jian_Chi_Cun_57]组件尺寸
设置组件的宽度和高度，单位为 px。

[bookmark: Zu_Jian_Wei_Zhi_57]组件位置
设置组件在大屏中的位置，通过横纵坐标来定义，单位为 px。

[bookmark: Bu_Tou_Ming_Du_57]不透明度
设置组件不透明度。

[bookmark: Xuan_Zhuan_57]旋转
设置组件在图层中的旋转角度。

[bookmark: Zhan_Shi_Tou_Bu]展示头部
设置是否显示表头。

[bookmark: Tou_Bu_Yan_Se___Qi_Shu_Xing_Yan]头部颜色、奇数行颜色、偶数行颜色
设置表头与表格内容奇偶数行颜色。

[bookmark: Shu_Ju_Shuo_Ming_36]数据说明
数据结构：描述每一个数字字段的名称、映射、数据类型。

· 源数据：编辑json格式数据，如下图所示：

[bookmark: Jiao_Hu_Can_Shu_Shuo_Ming_57]交互参数说明

· 显示：设置组件显隐。
· 位置：设置组件位置。
· 尺寸：设置组件宽高。
[bookmark: Jiao_Hu_Shi_Jian_Shuo_Ming_57]交互事件说明

· 点击事件：组件点击触发。
· 位置变更：组件位置发生改变后，触发位置变更。
· 尺寸变更：组件尺寸发生改变后，触发尺寸变更。
[bookmark: Dong_Hua_Shuo_Ming_57]动画说明

· 动画名称：可设置名称内容；
· 触发方式：可设置不同的触发动作触发动画；
· 动画类型：可选择不同的动画类型触发动画；
· 动作类型：可选择不同的动作类型触发动画；
· 运动方式：可选择不同的运动方式触发动画；
· 延迟播放：可设置延迟动画多长时间后触发动画；
· 动画时长：可设置动画的运动时间；
· 重复播放：可设置重复播放的方式；
· 重复次数：重复播放 方式选择重复后，可设置重复次数，指改动画重复的次数；
· 运动行为：可选择不同的运动方式；
· 结束状态：可选择不同结束状态的方式。
 
[bookmark: Top_of_1157_html]城市
[bookmark: Cheng_Shi_Lie_Biao_Xiang_Xi_Can]
[bookmark: Cheng_Shi_Lie_Biao]城市列表
详细参看【操作说明】
[bookmark: Cheng_Shi_Tian_Qi]城市天气
详细参看【操作说明】
 
[bookmark: Top_of_1158_html]城市列表
[bookmark: Ji_Ben_Gai_Nian__Cheng_Shi_Lie_B]
[bookmark: Ji_Ben_Gai_Nian_56]基本概念
· 城市列表，支持下拉列表中选择省份、城市，展示选中的城市列表。如下图所示：

[bookmark: Shu_Xing_Shuo_Ming_58]属性说明

[bookmark: Zu_Jian_Ming_Cheng_58]组件名称
设置组件名称，用于在图层中显示组件的名称。

[bookmark: Zu_Jian_Chi_Cun_58]组件尺寸
设置组件的宽度和高度，单位为 px。

[bookmark: Zu_Jian_Wei_Zhi_58]组件位置
设置组件在大屏中的位置，通过横纵坐标来定义，单位为 px。

[bookmark: Bu_Tou_Ming_Du_58]不透明度
设置组件不透明度。

[bookmark: Xuan_Zhuan_58]旋转
设置组件在图层中的旋转角度。

[bookmark: Guo_Lu_1]过滤
过滤出想要选择的省市。

[bookmark: Cheng_Shi]城市
选择过滤出的省市中的城市。

[bookmark: Ge_Shi_1]格式
选择不同的格式展示在组件中。

[bookmark: Yang_Shi_Shuo_Ming_40]样式说明

[bookmark: Bei_Jing_Yan_Se_28]背景颜色
设置组件的背景颜色。

[bookmark: Zi_Ti_Ku_6]字体库
可选择标题文字字体。

[bookmark: Zi_Ti_Da_Xiao_14]字体大小
可选择或调整标题文字大小。

[bookmark: Zi_Ti_Yan_Se_14]字体颜色
设置标题文字颜色与透明度。

[bookmark: Zi_Ti_Yang_Shi_7]字体样式
设置标题文字是否为粗体与斜体。

[bookmark: Zi_Ti_Yin_Ying_3]字体阴影
设置标题文字阴影是否开启。
开启后可设置阴影颜色与阴影大小。

[bookmark: Jiao_Hu_Can_Shu_Shuo_Ming_58]交互参数说明

· 显示：设置组件显隐。
· 位置：设置组件位置。
· 尺寸：设置组件宽高。
[bookmark: Jiao_Hu_Shi_Jian_Shuo_Ming_58]交互事件说明

· 点击事件：组件点击触发。
· 位置变更：组件位置发生改变后，触发位置变更。
· 尺寸变更：组件尺寸发生改变后，触发尺寸变更。
[bookmark: Dong_Hua_Shuo_Ming_58]动画说明

· 动画名称：可设置名称内容；
· 触发方式：可设置不同的触发动作触发动画；
· 动画类型：可选择不同的动画类型触发动画；
· 动作类型：可选择不同的动作类型触发动画；
· 运动方式：可选择不同的运动方式触发动画；
· 延迟播放：可设置延迟动画多长时间后触发动画；
· 动画时长：可设置动画的运动时间；
· 重复播放：可设置重复播放的方式；
· 重复次数：重复播放 方式选择重复后，可设置重复次数，指改动画重复的次数；
· 运动行为：可选择不同的运动方式；
· 结束状态：可选择不同结束状态的方式。
 
[bookmark: Top_of_1159_html]城市天气
[bookmark: Ji_Ben_Gai_Nian__Cheng_Shi_Tian]
[bookmark: Ji_Ben_Gai_Nian_57]基本概念
· 城市天气，支持显示选中城市的天气、温度。 如下图所示：

[bookmark: Shu_Xing_Shuo_Ming_59]属性说明

[bookmark: Zu_Jian_Ming_Cheng_59]组件名称
设置组件名称，用于在图层中显示组件的名称。

[bookmark: Zu_Jian_Chi_Cun_59]组件尺寸
设置组件的宽度和高度，单位为 px。

[bookmark: Zu_Jian_Wei_Zhi_59]组件位置
设置组件在大屏中的位置，通过横纵坐标来定义，单位为 px。

[bookmark: Bu_Tou_Ming_Du_59]不透明度
设置组件不透明度。

[bookmark: Xuan_Zhuan_59]旋转
设置组件在图层中的旋转角度。

[bookmark: Sheng_Shi_Xuan_Ze]省市选择
可选择需要设置天气的省。

[bookmark: Cheng_Shi_Xuan_Ze_1]城市选择
可选择需要设置天气的城市。

[bookmark: Yang_Shi_Shuo_Ming_41]样式说明
[bookmark: Bei_Jing_Yan_Se_29]背景颜色
设置天气的的背景颜色。

[bookmark: Zi_Ti_Ku_7]字体库
可选择标题文字字体。

[bookmark: Zi_Ti_Da_Xiao_15]字体大小
可选择或调整标题文字大小。

[bookmark: Zi_Ti_Yan_Se_15]字体颜色
设置标题文字颜色与透明度。

[bookmark: Zi_Ti_Yang_Shi_8]字体样式
设置标题文字是否为粗体与斜体。

[bookmark: Zi_Ti_Yin_Ying_4]字体阴影
设置标题文字阴影是否开启。
开启后可设置阴影颜色与阴影大小。

[bookmark: Tu_Biao_Jian_Ju]图标间距
设置标题文字是否为粗体与斜体。

[bookmark: Tu_Biao_Yan_Se_2]图标颜色
设置图标的颜色。

[bookmark: Tu_Biao_Da_Xiao_3]图标大小
设置图标的大小。

[bookmark: Jiao_Hu_Can_Shu_Shuo_Ming_59]交互参数说明

· 显示：设置组件显隐。
· 位置：设置组件位置。
· 尺寸：设置组件宽高。
[bookmark: Jiao_Hu_Shi_Jian_Shuo_Ming_59]交互事件说明

· 点击事件：组件点击触发。
· 位置变更：组件位置发生改变后，触发位置变更。
· 尺寸变更：组件尺寸发生改变后，触发尺寸变更。
[bookmark: Dong_Hua_Shuo_Ming_59]动画说明

· 动画名称：可设置名称内容；
· 触发方式：可设置不同的触发动作触发动画；
· 动画类型：可选择不同的动画类型触发动画；
· 动作类型：可选择不同的动作类型触发动画；
· 运动方式：可选择不同的运动方式触发动画；
· 延迟播放：可设置延迟动画多长时间后触发动画；
· 动画时长：可设置动画的运动时间；
· 重复播放：可设置重复播放的方式；
· 重复次数：重复播放 方式选择重复后，可设置重复次数，指改动画重复的次数；
· 运动行为：可选择不同的运动方式；
· 结束状态：可选择不同结束状态的方式。
 
[bookmark: Top_of_1170_html]特殊组件
[bookmark: Deng_Lu_Lei_Zu_Jian_Xiang_Xi_Can]
[bookmark: Deng_Lu_Lei_Zu_Jian]登录类组件
详细参看【操作说明】
[bookmark: Fan_Kui_Lei_Zu_Jian]反馈类组件
详细参看【操作说明】
 
[bookmark: Top_of_1171_html]登录类组件
[bookmark: Deng_Lu_Xiang_Xi_Can_Kan___Cao_Z]
[bookmark: Deng_Lu]登录
详细参看【操作说明】
[bookmark: Yan_Zheng_Ma]验证码
详细参看【操作说明】
 
[bookmark: Top_of_1173_html]登录
[bookmark: Ji_Ben_Gai_Nian__Deng_Lu__Zhi_Ch]
[bookmark: Ji_Ben_Gai_Nian_58]基本概念
· 登录，支持设置账号密码列表，用于触发组件登录事件，属隐形配置型组件，如下图所示：

[bookmark: Shu_Xing_Shuo_Ming_60]属性说明

[bookmark: Zu_Jian_Ming_Cheng_60]组件名称
设置组件名称，用于在图层中显示组件的名称。

[bookmark: Zu_Jian_Chi_Cun_60]组件尺寸
设置组件的宽度和高度，单位为 px。

[bookmark: Zu_Jian_Wei_Zhi_60]组件位置
设置组件在大屏中的位置，通过横纵坐标来定义，单位为 px。

[bookmark: Bu_Tou_Ming_Du_60]不透明度
设置组件不透明度。

[bookmark: Xuan_Zhuan_60]旋转
设置组件在图层中的旋转角度。

[bookmark: Zhang_Hao_Lie_Biao]账号列表
设置账号列表。

[bookmark: Jiao_Hu_Can_Shu_Shuo_Ming_60]交互参数说明

· 显示：设置登录组件显隐。
· 位置：设置登录组件位置。
· 尺寸：设置登录组件宽高。
· 账号：设置登录组件账号。
· 密码：设置登录组件密码。
· 触发登陆：此属性发生改变后，触发登陆成功、登陆失败事件。
[bookmark: Jiao_Hu_Shi_Jian_Shuo_Ming_60]交互事件说明

· 点击事件：登录组件点击触发。
· 位置变更：登录组件位置发生改变后，触发位置变更。
· 尺寸变更：登录组件尺寸发生改变后，触发尺寸变更。
· 登陆成功：登录组件尺寸发生改变后，通过账号列表过滤 账号、密码，如果账号密码成功，触发此事件。
· 登陆失败：登录组件尺寸发生改变后，通过账号列表过滤 账号、密码，如果账号密码失败，触发此事件。
[bookmark: Dong_Hua_Shuo_Ming_60]动画说明

· 动画名称：可设置名称内容；
· 触发方式：可设置不同的触发动作触发动画；
· 动画类型：可选择不同的动画类型触发动画；
· 动作类型：可选择不同的动作类型触发动画；
· 运动方式：可选择不同的运动方式触发动画；
· 延迟播放：可设置延迟动画多长时间后触发动画；
· 动画时长：可设置动画的运动时间；
· 重复播放：可设置重复播放的方式；
· 重复次数：重复播放 方式选择重复后，可设置重复次数，指改动画重复的次数；
· 运动行为：可选择不同的运动方式；
· 结束状态：可选择不同结束状态的方式。
 
[bookmark: Top_of_1174_html]验证码
[bookmark: Ji_Ben_Gai_Nian__Yan_Zheng_Ma__Z]
[bookmark: Ji_Ben_Gai_Nian_59]基本概念
· 验证码，支持用户通过输入手机号后，获取验证码。如下图所示：

[bookmark: Shu_Xing_Shuo_Ming_61]属性说明

[bookmark: Zu_Jian_Ming_Cheng_61]组件名称
设置组件名称，用于在图层中显示组件的名称。

[bookmark: Zu_Jian_Chi_Cun_61]组件尺寸
设置组件的宽度和高度，单位为 px。

[bookmark: Zu_Jian_Wei_Zhi_61]组件位置
设置组件在大屏中的位置，通过横纵坐标来定义，单位为 px。

[bookmark: Bu_Tou_Ming_Du_61]不透明度
设置组件不透明度。

[bookmark: Xuan_Zhuan_61]旋转
设置组件在图层中的旋转角度。

[bookmark: Yan_Zheng_Fang_Shi]验证方式
设置组件验证方式。

[bookmark: Jie_Kou_Di_Zhi]接口地址
设置组件接口地址，通过组件点击获取验证码按钮触发。

[bookmark: Jiao_Hu_Can_Shu_Shuo_Ming_61]交互参数说明

· 显示：设置组件显隐。
· 位置：设置组件位置。
· 尺寸：设置组件宽高。
· 验证状态：设置组件状态。
[bookmark: Jiao_Hu_Shi_Jian_Shuo_Ming_61]交互事件说明

· 点击事件：组件点击触发。
· 位置变更：组件位置发生改变后，触发位置变更。
· 尺寸变更：组件尺寸发生改变后，触发尺寸变更。
· 验证成功：组件尺寸发生改变后，验证码验证成功触发此事件。
· 验证失败：组件尺寸发生改变后，验证码验证失败触发此事件。
[bookmark: Dong_Hua_Shuo_Ming_61]动画说明

· 动画名称：可设置名称内容；
· 触发方式：可设置不同的触发动作触发动画；
· 动画类型：可选择不同的动画类型触发动画；
· 动作类型：可选择不同的动作类型触发动画；
· 运动方式：可选择不同的运动方式触发动画；
· 延迟播放：可设置延迟动画多长时间后触发动画；
· 动画时长：可设置动画的运动时间；
· 重复播放：可设置重复播放的方式；
· 重复次数：重复播放 方式选择重复后，可设置重复次数，指改动画重复的次数；
· 运动行为：可选择不同的运动方式；
· 结束状态：可选择不同结束状态的方式。
 
[bookmark: Top_of_1172_html]反馈类组件
[bookmark: Dan_Chu_Chuang_Xiang_Xi_Can_Kan]
[bookmark: Dan_Chu_Chuang]弹出窗
详细参看【操作说明】
[bookmark: Jie_Tu]截图
详细参看【操作说明】
 
[bookmark: Top_of_1175_html]弹出窗
[bookmark: Ji_Ben_Gai_Nian__Dan_Chu_Chuang]
[bookmark: Ji_Ben_Gai_Nian_60]基本概念
· 弹出窗，弹出窗是一种常用的界面元素，用于在用户与应用程序交互时提供额外的信息或功能。如下图所示：

[bookmark: Shu_Xing_Shuo_Ming_62]属性说明

[bookmark: Zu_Jian_Ming_Cheng_62]组件名称
设置组件名称，用于在图层中显示组件的名称。

[bookmark: Chi_Cun_6]尺寸
设置组件的宽度和高度，单位为 px

[bookmark: Wei_Zhi_2]位置
设置组件在大屏中的位置，通过横纵坐标来定义，单位为 px。

[bookmark: Jiao_Hu_Can_Shu_Shuo_Ming_62]交互参数说明

· 显示：设置组件显隐。
· 位置：设置组件位置。
· 尺寸：设置组件宽高。
[bookmark: Jiao_Hu_Shi_Jian_Shuo_Ming_62]交互事件说明

· 点击事件：组件点击触发。
· 位置变更：组件位置发生改变后，触发位置变更。
· 尺寸变更：组件尺寸发生改变后，触发尺寸变更。
[bookmark: Dong_Hua_Shuo_Ming_62]动画说明

· 动画名称：可设置名称内容；
· 触发方式：可设置不同的触发动作触发动画；
· 动画类型：可选择不同的动画类型触发动画；
· 动作类型：可选择不同的动作类型触发动画；
· 运动方式：可选择不同的运动方式触发动画；
· 延迟播放：可设置延迟动画多长时间后触发动画；
· 动画时长：可设置动画的运动时间；
· 重复播放：可设置重复播放的方式；
· 重复次数：重复播放 方式选择重复后，可设置重复次数，指改动画重复的次数；
· 运动行为：可选择不同的运动方式；
· 结束状态：可选择不同结束状态的方式。
 
[bookmark: Top_of_1176_html]截图
[bookmark: Ji_Ben_Gai_Nian__Jie_Tu__Shu_Bia]
[bookmark: Ji_Ben_Gai_Nian_61]基本概念
· 截图，鼠标点击“截图”组件，截图成功。如下图所示：

[bookmark: Shu_Xing_Shuo_Ming_63]属性说明

[bookmark: Zu_Jian_Ming_Cheng_63]组件名称
设置组件名称，用于在图层中显示组件的名称。

[bookmark: Zu_Jian_Chi_Cun_62]组件尺寸
设置组件的宽度和高度，单位为 px

[bookmark: Zu_Jian_Wei_Zhi_62]组件位置
设置组件在大屏中的位置，通过横纵坐标来定义，单位为 px。

[bookmark: Bu_Tou_Ming_Du_62]不透明度
设置组件不透明度。

[bookmark: Xuan_Zhuan_62]旋转
设置组件在图层中的旋转角度。

[bookmark: Jiao_Hu_Can_Shu_Shuo_Ming_63]交互参数说明

· 显示：设置组件显隐。
· 位置：设置组件位置。
· 尺寸：设置组件宽高。
· 更新截图：触发组件重新截图。
[bookmark: Jiao_Hu_Shi_Jian_Shuo_Ming_63]交互事件说明

· 点击事件：组件点击触发。
· 位置变更：组件位置发生改变后，触发位置变更。
· 尺寸变更：组件尺寸发生改变后，触发尺寸变更。
· 截图成功：截图成功触发此事件。
[bookmark: Dong_Hua_Shuo_Ming_63]动画说明

· 动画名称：可设置名称内容；
· 触发方式：可设置不同的触发动作触发动画；
· 动画类型：可选择不同的动画类型触发动画；
· 动作类型：可选择不同的动作类型触发动画；
· 运动方式：可选择不同的运动方式触发动画；
· 延迟播放：可设置延迟动画多长时间后触发动画；
· 动画时长：可设置动画的运动时间；
· 重复播放：可设置重复播放的方式；
· 重复次数：重复播放 方式选择重复后，可设置重复次数，指改动画重复的次数；
· 运动行为：可选择不同的运动方式；
· 结束状态：可选择不同结束状态的方式。
 
[bookmark: Top_of_1182_html]自定义组件
[bookmark: Gai_Nian_Shuo_Ming__Zi_Ding_Yi_Z]
[bookmark: Gai_Nian_Shuo_Ming_10]概念说明
· 自定义组件，支持三方用户按照平台规则自主扩展所需组件。

1. 鼠标点击“自定义组件配置”按钮，弹出自定义组件配置弹窗。


2. 输入服务组件地址后，鼠标点击获取组件按钮，鼠标点击“添加”按钮，组件添加成功。

3. 在此处可以查看添加的第三方组件。

 
[bookmark: Top_of_1117_html]交互
[bookmark: Mian_Ban_Bu_Ju_Xiang_Xi_Can_Kan_1]
[bookmark: Mian_Ban_Bu_Ju_1]面板布局
详细参看【操作说明】
[bookmark: Xin_Shu_Ju]新数据
详细参看【操作说明】
[bookmark: Zhuan_Huan_Qi]转换器
详细参看【操作说明】
 
[bookmark: Top_of_1180_html]面板布局
[bookmark: Mian_Ban_Bu_Ju_Jie_Shao____1_Zuo]
[bookmark: Mian_Ban_Bu_Ju_Jie_Shao_1]面板布局介绍

[bookmark: 1_Zuo_Ce_Mian_Ban]1.左侧面板
此处包含所有数据、新数据、转换器，可以鼠标按下数据组件，拖拽到画布区；
· 所有数据，存储交互视图中使用过得数据，所有数据下的数据可以多个组件同时使用。
[image: m_1021551c0699e01079207357a9290d42_r.png]
· 新数据，展示新数据列表，数据组件用于存储组件交互的数据。
[image: m_dc22594ef1455bbfb592506165ef1cb0_r.png]
· 转换器，展示转换器列表，转换器用于解决组件数据的交互。
[image: m_dc22594ef1455bbfb592506165ef1cb0_r.png]
· 当前数据：与当前组件有交互的数据组件。
[image: m_f4b2aa1c7b2070f9557a57409dafc480_r.png]
· 当前转换：与当前组件有交互的转换器组件。
[image: m_3e7f546ee7dd7abfdce4305353a07e77_r.png]
[bookmark: 2_Hua_Bu_Qu_1]2.画布区
此处为主要的设计区域。将组件拖拽到画布区域，通过连接组件参数，实现逻辑交互；
[image: m_1c6a3d891f6b5d1984a1fcb86b25f479_r.png]
[bookmark: 3_Shu_Xing_Shi_Jian]3.属性事件
此处展示选中组件的属性事件。
[image: m_9960b5939d96478cc9114d8230c73e9b_r.png]
[bookmark: 4_Gong_Ju_Lan]4.工具栏
展示当前组件、删除、修改组件间连接的线条样式。
[image: m_e7a9da3e06f996668776355e8e4bb131_r.png]
· 当前组件：鼠标点击下拉框选择组件，在画布区展示选中组件的交互逻辑。
[image: m_96047070df7517880bb76a5ee627184e_r.png]
· 删除：鼠标选中交互组件，点击“删除”按钮，选中交互组件删除成功。
[image: m_d6d6ba6f2328a1464d0d5e5c6c877dc1_r.png]
· 链线样式：修改样式连接样式。
折线：如下图所示：
[image: m_b96e36c2d51fe59f84f254be518a4f5d_r.png]
曲线：如下图所示：
[image: m_d7573a190d0906dbebe40276fe831279_r.png]
直线：如下图所示：
[image: m_5e659dbed42096c3b7a68e50bb5920ad_r.png]
 
[bookmark: Top_of_1119_html]新数据
[bookmark: Zi_Fu_Xiang_Xi_Can_Kan___Cao_Zuo]
[bookmark: Zi_Fu]字符
详细参看【操作说明】
[bookmark: Bu_Er]布尔
详细参看【操作说明】
[bookmark: Fu_Dian]浮点
详细参看【操作说明】
[bookmark: Zheng_Xing]整型
详细参看【操作说明】
[bookmark: JSONShu_Ju]JSON数据
详细参看【操作说明】
[bookmark: Shu_Zu]数组
详细参看【操作说明】
[bookmark: GeoJSONShu_Ju]GeoJSON数据
详细参看【操作说明】
 
[bookmark: Top_of_1121_html]字符
[bookmark: Ji_Ben_Gai_Nian__Zi_Fu__Zhi_Zi_F]
[bookmark: Ji_Ben_Gai_Nian_62]基本概念
· 字符，指字符数据，字符是编程语言中表示文本的数据类型，由数字、字母、下划线等字符组成。如下图所示：

[bookmark: Cao_Zuo_Fang_Shi]操作方式
· 数据添加：鼠标左键按下新数据列表下的字符，然后拖拽到画布上，鼠标左键抬起，字符数据添加成功。
· 使用方式：转换器默认值是一个字符串类型数据，可以在属性事件中修改默认值，通过转换器右侧蓝色按钮连接到想要赋值的组件。
· 右侧蓝色按钮：鼠标左键按下右侧蓝色按钮，连接到想要赋值的组件属性上，字符串数据赋值给组件属性，组件属性赋值成功。

· 左侧绿色按钮：鼠标左键按下通过组件右侧，连接到字符串数据左侧绿色按钮，字符串数据更新成功。

[bookmark: Shu_Xing_Shi_Jian]属性事件

[bookmark: Zu_Jian_Lei_Xing]组件类型
组件类型：组件类型不可修改，新数据列表下的组件的组件类型为数据型组件，转换器列表下的组件的组件类型为转换器组件。

[bookmark: Zu_Jian_Ming_Cheng_64]组件名称
组件名称：修改字符串数据标题

[bookmark: Shu_Ju_Lei_Xing_2]数据类型
数据类型：不可修改。

[bookmark: Zu_Jian_Wei_Zhi_63]组件位置
组件位置：修改组件在交互视图下的位置。

[bookmark: Mo_Ren_Zhi_2]默认值
默认值：修改字符串数据的默认值

 
[bookmark: Top_of_1122_html]布尔
[bookmark: Ji_Ben_Gai_Nian__Bu_Er__Zhi_Bu_E]
[bookmark: Ji_Ben_Gai_Nian_63]基本概念
· 布尔，指布尔数据，布尔值是逻辑值的一种表示，只有“真”（True）或“假”（False）两个取值。如下图所示：

[bookmark: Cao_Zuo_Fang_Shi_1]操作方式
· 数据添加：鼠标左键按下新数据列表下的字符，然后拖拽到画布上，鼠标左键抬起，字符数据添加成功。
· 使用方式：布尔数据默认值是一个Boolean类型数据，可以在属性事件中修改默认值，通过转换器右侧蓝色按钮连接到想要赋值的组件。
· 右侧蓝色按钮：鼠标左键按下右侧蓝色按钮，连接到想要赋值的组件属性上，布尔型数据赋值给组件属性，组件属性赋值成功。

· 左侧绿色按钮：鼠标左键按下通过组件右侧，连接到布尔型数据左侧绿色按钮，布尔型数据更新成功。

[bookmark: Shu_Xing_Shi_Jian_1]属性事件

[bookmark: Zu_Jian_Lei_Xing_1]组件类型
组件类型：组件类型不可修改，新数据列表下的组件的组件类型为数据型组件，转换器列表下的组件的组件类型为转换器组件。

[bookmark: Zu_Jian_Ming_Cheng_65]组件名称
组件名称：修改布尔型数据标题

[bookmark: Shu_Ju_Lei_Xing_3]数据类型
数据类型：不可修改。

[bookmark: Zu_Jian_Wei_Zhi_64]组件位置
组件位置：修改组件在交互视图下的位置。

[bookmark: Mo_Ren_Zhi_3]默认值
默认值：修改布尔型数据的默认值

 
[bookmark: Top_of_1123_html]浮点
[bookmark: Ji_Ben_Gai_Nian__Fu_Dian__Zhi_Fu]
[bookmark: Ji_Ben_Gai_Nian_64]基本概念
· 浮点，指浮点型数据，浮点数利用指数使小数点的位置可以根据需要而上下浮动，从而可以灵活地表达更大范围的实数。如下图所示：

[bookmark: Cao_Zuo_Fang_Shi_2]操作方式
· 数据添加：鼠标左键按下新数据列表下的浮点，然后拖拽到画布上，鼠标左键抬起，浮点型数据添加成功。
· 使用方式：浮点数据默认值是一个float类型数据，可以在属性事件中修改默认值，通过转换器右侧蓝色按钮连接到想要赋值的组件。
· 右侧蓝色按钮：鼠标左键按下右侧蓝色按钮，连接到想要赋值的组件数值上，浮点型数据赋值给组件数值，组件数值赋值成功。

· 左侧绿色按钮：鼠标左键按下通过组件右侧，连接到布尔型数据左侧绿色按钮，浮点型数据更新成功。

[bookmark: Shu_Xing_Shi_Jian_2]属性事件

[bookmark: Zu_Jian_Lei_Xing_2]组件类型
组件类型：组件类型不可修改，新数据列表下的组件的组件类型为数据型组件，转换器列表下的组件的组件类型为转换器组件。

[bookmark: Zu_Jian_Ming_Cheng_66]组件名称
组件名称：修改浮点型数据标题。

[bookmark: Shu_Ju_Lei_Xing_4]数据类型
数据类型：不可修改。

[bookmark: Zu_Jian_Wei_Zhi_65]组件位置
组件位置：修改浮点型数据在交互视图下的位置。

[bookmark: Mo_Ren_Zhi_4]默认值
默认值：修改浮点型数据的默认值。

 
[bookmark: Top_of_1124_html]整型
[bookmark: Ji_Ben_Gai_Nian__Zheng_Xing__Zhe]
[bookmark: Ji_Ben_Gai_Nian_65]基本概念
· 整型，整型数据，整型数据可以是正整数、零或负整数，不包括小数部分。如下图所示：

[bookmark: Cao_Zuo_Fang_Shi_3]操作方式
· 数据添加：鼠标左键按下新数据列表下的整型，然后拖拽到画布上，鼠标左键抬起，整型数据添加成功。
· 使用方式：整型数据默认值是一个整数类型数据，可以在属性事件中修改默认值，通过转换器右侧蓝色按钮连接到想要赋值的组件。
· 右侧蓝色按钮：鼠标左键按下右侧蓝色按钮，连接到想要赋值的组件属性上，整型数据赋值给组件属性，组件属性赋值成功。

· 左侧绿色按钮：鼠标左键按下组件改变事件右侧蓝色按钮，连接到整型数据左侧绿色按钮，整型数据更新成功。

[bookmark: Shu_Xing_Shi_Jian_3]属性事件

[bookmark: Zu_Jian_Lei_Xing_3]组件类型
组件类型：组件类型不可修改，新数据列表下的组件的组件类型为数据型组件，转换器列表下的组件的组件类型为转换器组件。

[bookmark: Zu_Jian_Ming_Cheng_67]组件名称
组件名称：修改整型数据标题。

[bookmark: Shu_Ju_Lei_Xing_5]数据类型
数据类型：不可修改。

[bookmark: Zu_Jian_Wei_Zhi_66]组件位置
组件位置：修改整型数据在交互视图下的位置。

[bookmark: Mo_Ren_Zhi_5]默认值
默认值：修改整型数据的默认值。

 
[bookmark: Top_of_1125_html]JSON数据
[bookmark: Ji_Ben_Gai_Nian__JSONShu_Ju__JSO]
[bookmark: Ji_Ben_Gai_Nian_66]基本概念
· JSON数据，JSON是一种轻量级的数据交换格式。它基于ECMAScript的一个子集设计，易于人类阅读和编写，同时也便于机器解析和生成。如下图所示：

[bookmark: Cao_Zuo_Fang_Shi_4]操作方式
· 数据添加：鼠标左键按下新数据列表下的JSON数据，然后拖拽到画布上，鼠标左键抬起，JSON数据添加成功。
· 使用方式：整型数据默认值是一个json类型数据，可以在属性事件中修改默认值，通过转换器右侧蓝色按钮连接到想要赋值的组件。
· 右侧蓝色按钮：鼠标左键按下右侧蓝色按钮，拖拽到想要赋值的组件属性上，JSON数据赋值给组件属性，组件属性赋值成功。

· 左侧绿色按钮：鼠标左键按下自定义组件的右侧蓝色按钮，拖拽到JSON数据左侧绿色按钮，JSON数据更新成功。

[bookmark: Shu_Xing_Shi_Jian_4]属性事件

[bookmark: Zu_Jian_Lei_Xing_4]组件类型
组件类型：组件类型不可修改，新数据列表下的组件的组件类型为数据型组件，转换器列表下的组件的组件类型为转换器组件。

[bookmark: Zu_Jian_Ming_Cheng_68]组件名称
组件名称：修改JSON数据标题。

[bookmark: Shu_Ju_Lei_Xing_6]数据类型
数据类型：不可修改。

[bookmark: Zu_Jian_Wei_Zhi_67]组件位置
组件位置：修改组件在交互视图下的位置。

[bookmark: Mo_Ren_Zhi_6]默认值
默认值：修改JSON数据的默认值。

 
[bookmark: Top_of_1126_html]数组
[bookmark: Ji_Ben_Gai_Nian__Shu_Zu__Shu_Zu]
[bookmark: Ji_Ben_Gai_Nian_67]基本概念
· 数组，数组是一种线性数据结构，可以存储相同类型的多个元素，这些元素通过索引进行访问。如下图所示：

[bookmark: Cao_Zuo_Fang_Shi_5]操作方式
· 数据添加：鼠标左键按下新数据列表下的数组，然后拖拽到画布上，鼠标左键抬起，数组数据添加成功。
· 使用方式：数组数据默认值是一个数组类型数据，可以在属性事件中修改默认值，通过转换器右侧蓝色按钮连接到想要赋值的组件。
· 右侧蓝色按钮：鼠标左键按下右侧蓝色按钮，连接到想要赋值的组件属性上，数组数据赋值给组件属性，组件属性赋值成功。

· 左侧绿色按钮：鼠标左键按下自定义组件的右侧蓝色按钮，连接到数组数据左侧绿色按钮，数组数据更新成功。

[bookmark: Shu_Xing_Shi_Jian_5]属性事件

[bookmark: Zu_Jian_Lei_Xing_5]组件类型
组件类型：组件类型不可修改，新数据列表下的组件的组件类型为数据型组件，转换器列表下的组件的组件类型为转换器组件。

[bookmark: Zu_Jian_Ming_Cheng_69]组件名称
组件名称：修改数组数据标题。

[bookmark: Shu_Ju_Lei_Xing_7]数据类型
数据类型：不可修改。

[bookmark: Zu_Jian_Wei_Zhi_68]组件位置
组件位置：修改组件在交互视图下的位置。

[bookmark: Mo_Ren_Zhi_7]默认值
默认值：修改JSON数据的默认值。

 
[bookmark: Top_of_1127_html]GeoJSON数据
[bookmark: Ji_Ben_Gai_Nian__GeoJSONShu_Ju]
[bookmark: Ji_Ben_Gai_Nian_68]基本概念
· GeoJSON数据，GeoJSON是一种基于JSON格式的地理空间数据交换格式。它用于表示地理要素及其属性，如点、线、面等几何形状，并可以为这些几何形状添加额外的属性信息。如下图所示：

[bookmark: Cao_Zuo_Fang_Shi_6]操作方式
· 数据添加：鼠标左键按下新数据列表下的GeoJSON数据，然后拖拽到画布上，鼠标左键抬起，GeoJSON数据添加成功。
· 使用方式：GeoJSON数据默认值是一个GeoJSON类型数据，可以在属性事件中修改默认值，通过转换器右侧蓝色按钮连接到想要赋值的组件。
· 右侧蓝色按钮：鼠标左键按下右侧蓝色按钮，连接到想要赋值的组件属性上，GeoJSON数据赋值给组件属性，组件属性赋值成功。

· 左侧绿色按钮：鼠标左键按下自定义组件的右侧蓝色按钮，连接到GeoJSON数据左侧绿色按钮，GeoJSON数据更新成功。

[bookmark: Shu_Xing_Shi_Jian_6]属性事件

[bookmark: Zu_Jian_Lei_Xing_6]组件类型
组件类型：组件类型不可修改，新数据列表下的组件的组件类型为数据型组件，转换器列表下的组件的组件类型为转换器组件。

[bookmark: Zu_Jian_Ming_Cheng_70]组件名称
组件名称：修改GeoJSON数据标题。

[bookmark: Shu_Ju_Lei_Xing_8]数据类型
数据类型：不可修改。

[bookmark: Zu_Jian_Wei_Zhi_69]组件位置
组件位置：修改组件在交互视图下的位置。

[bookmark: Shu_Ju_Lai_Yuan]数据来源
数据来源：数据来源有两种方式添加数据。
· 上传：鼠标左键点击“上传”按钮，选中GeoJSON数据，数据添加到数据编辑器。

· 网络：鼠标左键点击“网络”按钮，输入网络地址，鼠标点击获取数据按钮，数据添加成功。

 
[bookmark: Top_of_1120_html]转换器
[bookmark: Jia_Fa_Xiang_Xi_Can_Kan___Cao_Zu]
[bookmark: Jia_Fa]加法
详细参看【操作说明】
[bookmark: Fu_Zhi_1]赋值
详细参看【操作说明】
[bookmark: Zi_Ding_Yi]自定义
详细参看【操作说明】
[bookmark: Xiang_Deng]相等
详细参看【操作说明】
[bookmark: Guo_Lu_2]过滤
详细参看【操作说明】
[bookmark: Da_Yu_Deng_Yu]大于等于
详细参看【操作说明】
[bookmark: Da_Yu]大于
详细参看【操作说明】
[bookmark: Xiang_Fan]相反
详细参看【操作说明】
[bookmark: Xiao_Yu_Deng_Yu]小于等于
详细参看【操作说明】
[bookmark: Xiao_Yu]小于
详细参看【操作说明】
[bookmark: Shu_Zu_Rong_He]数组融合
详细参看【操作说明】
[bookmark: Dui_Xiang_Rong_He]对象融合
详细参看【操作说明】
[bookmark: Sui_Ji_Shu]随机数
详细参看【操作说明】
[bookmark: Jian_Fa]减法
详细参看【操作说明】
 
[bookmark: Top_of_1128_html]加法
[bookmark: Ji_Ben_Gai_Nian__Jia_Fa__Zhi_Jia]
[bookmark: Ji_Ben_Gai_Nian_69]基本概念
· 加法，指加法转换器，如下图所示：

[bookmark: Cao_Zuo_Fang_Shi_7]操作方式
· 使用方式：转换器被加数、加数被连接后，转换器输出值为转换器被加数、加数数值之和。
· 转换器添加：鼠标左键按下转换器列表下的加法转换器，然后拖拽到画布上，鼠标左键抬起，加法转换器添加成功。
· 被加数：鼠标左键按下组件输出值，连接到被加数左侧绿色按钮。

· 加法：鼠标左键按下组件输出值，连接到加数左侧绿色按钮。

· 输出值：鼠标左键按下加法转换器 输入框右侧篮色按钮，连接到赋值组件，组件赋值成功。

[bookmark: Shu_Xing_Shi_Jian_7]属性事件

[bookmark: Zu_Jian_Lei_Xing_7]组件类型
组件类型：组件类型不可修改，新数据列表下的组件的组件类型为数据型组件，转换器列表下的组件的组件类型为转换器组件。

[bookmark: Zhuan_Huan_Qi_Ming_Cheng]转换器名称
组件名称：修改字符串数据标题。

[bookmark: Zhuan_Huan_Qi_Lei_Xing]转换器类型
数据类型：不可修改。

[bookmark: Zu_Jian_Wei_Zhi_70]组件位置
组件位置：修改组件在交互视图下的位置。

[bookmark: Zhuan_Huan_Qi_Miao_Shu]转换器描述
组件位置：描述转换器的作用。

[bookmark: Can_Shu_Lie_Biao]参数列表
参数列表：展示转换器输入值名称、key值、类型、可选项数据。

[bookmark: Fan_Hui_Can_Shu]返回参数
返回参数：展示转换器输出值名称、key值、类型数据。

 
[bookmark: Top_of_1129_html]赋值
[bookmark: Ji_Ben_Gai_Nian__Fu_Zhi__Zhi_Fu]
[bookmark: Ji_Ben_Gai_Nian_70]基本概念
· 赋值，指赋值转换器，如下图所示：

[bookmark: Cao_Zuo_Fang_Shi_8]操作方式
· 使用方式：组件输出值连接到转换器参数左侧的绿色按钮上，转换器参数赋值成功。鼠标左键点击转换器输入值右侧的蓝色按钮，连接到数据型组件绿色按钮上，数据型组件赋值成功。
· 转换器添加：鼠标左键按下转换器列表下的赋值转换器，然后拖拽到画布上，鼠标左键抬起，赋值转换器添加成功。
· 参数：鼠标左键按下组件输出值，连接到赋值转换器参数左侧绿色按钮。

· 输出值：鼠标左键按下加法转换器 输入框右侧篮色按钮，连接到赋值组件，组件赋值成功。

[bookmark: Shu_Xing_Shi_Jian_8]属性事件

[bookmark: Zu_Jian_Lei_Xing_8]组件类型
组件类型：组件类型不可修改，新数据列表下的组件的组件类型为数据型组件，转换器列表下的组件的组件类型为转换器组件。

[bookmark: Zhuan_Huan_Qi_Ming_Cheng_1]转换器名称
组件名称：修改转换器标题。

[bookmark: Zhuan_Huan_Qi_Lei_Xing_1]转换器类型
数据类型：不可修改。

[bookmark: Zu_Jian_Wei_Zhi_71]组件位置
组件位置：修改组件在交互视图下的位置。

[bookmark: Zhuan_Huan_Qi_Miao_Shu_1]转换器描述
组件位置：描述转换器的作用。

[bookmark: Can_Shu_Lie_Biao_1]参数列表
参数列表：展示转换器输入值名称、key值、类型、可选项数据

[bookmark: Fan_Hui_Can_Shu_1]返回参数
返回参数：展示转换器输出值名称、key值、类型数据。

 
[bookmark: Top_of_1130_html]自定义
[bookmark: Ji_Ben_Gai_Nian__Zi_Ding_Yi__Zhi]
[bookmark: Ji_Ben_Gai_Nian_71]基本概念
· 自定义，指自定义转换器。如下图所示：

[bookmark: Cao_Zuo_Fang_Shi_9]操作方式
· 使用方式：将组件连接到自定义转换器左侧绿色按钮上，可以配合右侧参数列表添加参数，在自定义代码中输入代码，通过return 返回数值，返回的数值就是自定义转换器的输出值。
· 转换器添加：鼠标左键按下转换器列表下的自定义转换器，然后拖拽到画布上，鼠标左键抬起，自定义转换器添加成功。
· 输入值：鼠标左键按下组件输出值，连接到赋值转换器参数左侧绿色按钮。

· 输出值：鼠标左键按下自定义转换器，连接到赋值组件。组件赋值成功。

[bookmark: Shu_Xing_Shi_Jian_9]属性事件


[bookmark: Zu_Jian_Lei_Xing_9]组件类型
组件类型：组件类型不可修改，新数据列表下的组件的组件类型为数据型组件，转换器列表下的组件的组件类型为转换器组件。

[bookmark: Zhuan_Huan_Qi_Ming_Cheng_2]转换器名称
转换器名称：修改转换器标题。

[bookmark: Zhuan_Huan_Qi_Lei_Xing_2]转换器类型
转换器类型：不可修改。

[bookmark: Zu_Jian_Wei_Zhi_72]组件位置
组件位置：修改组件在交互视图下的位置。

[bookmark: Zhuan_Huan_Qi_Miao_Shu_2]转换器描述
转换器描述：描述转换器的作用。

[bookmark: Can_Shu_Lie_Biao_2]参数列表
参数列表：展示转换器输入值名称、key值、类型、可选项数据

添加：鼠标左键点击添加按钮，弹出弹窗，输入名称、key值、数据类型后，点击确认按钮，参数添加成功。

鼠标左键按下组件右侧蓝色按钮，连接到转换器绿色按钮上，自定义转换器参数可以获取事件的返回值，可以在自定义代码中，使用参数列表添加的参数。

[bookmark: Fan_Hui_Can_Shu_2]返回参数
返回参数：展示转换器输出值名称、key值、类型数据。

[bookmark: Zi_Ding_Yi_Dai_Ma]自定义代码
自定义代码：使用JavaScript语言编辑，在代码区域中使用参数列表列表中的key值，可以获取key值参数。
使用方式：如下图：

 
[bookmark: Top_of_1131_html]相等
[bookmark: Ji_Ben_Gai_Nian__Xiang_Deng__Zhi]
[bookmark: Ji_Ben_Gai_Nian_72]基本概念
· 相等，指相等转换器，如下图所示：

[bookmark: Cao_Zuo_Fang_Shi_10]操作方式
· 使用方式：转换器左侧值、右侧值相等，输出值为Boolean类型的true、false。
· 转换器添加：鼠标左键按下转换器列表下的相等转换器，然后拖拽到画布上，鼠标左键抬起，相等转换器添加成功。
· 左侧值：鼠标左键按下组件输出值，连接到转换器左侧值绿色按钮上，左侧值赋值成功。

· 右侧值：鼠标左键按下组件输出值，连接到转换器右侧值绿色按钮上，右侧值赋值成功。

· 输出值：鼠标左键按下加法转换器 输入框右侧篮色按钮，连接到赋值组件。组件赋值成功。

[bookmark: Shu_Xing_Shi_Jian_10]属性事件

[bookmark: Zu_Jian_Lei_Xing_10]组件类型
组件类型：组件类型不可修改，新数据列表下的组件的组件类型为数据型组件，转换器列表下的组件的组件类型为转换器组件。

[bookmark: Zhuan_Huan_Qi_Ming_Cheng_3]转换器名称
转换器名称：修改赋值转换器标题。

[bookmark: Zhuan_Huan_Qi_Lei_Xing_3]转换器类型
转换器类型：不可修改。

[bookmark: Zu_Jian_Wei_Zhi_73]组件位置
组件位置：修改组件在交互视图下的位置。

[bookmark: Zhuan_Huan_Qi_Miao_Shu_3]转换器描述
转换器描述：描述转换器的作用。

[bookmark: Can_Shu_Lie_Biao_3]参数列表
参数列表：展示转换器输入值名称、key值、类型、可选项数据。

[bookmark: Fan_Hui_Can_Shu_3]返回参数
返回参数：展示转换器输出值名称、key值、类型数据。

 
[bookmark: Top_of_1132_html]过滤
[bookmark: Ji_Ben_Gai_Nian__Guo_Lu__Zhi_Guo]
[bookmark: Ji_Ben_Gai_Nian_73]基本概念
· 过滤，指过滤转换器，如下图所示：

[bookmark: Cao_Zuo_Fang_Shi_11]操作方式
· 使用方式：获取对象参数下路径参数的值，输出值参数为对象下符合要求的数值。
· 转换器添加：鼠标左键按下转换器列表下的过滤转换器，然后拖拽到画布上，鼠标左键抬起，过滤转换器添加成功。
· 对象：鼠标左键按下组件输出值，连接到转换器左侧对象参数的绿色按钮上，对象参数赋值成功，参数类型为对象类型。

· 路径：鼠标左键按下组件输出值，连接到转换器路径参数绿色按钮上，路径参数赋值成功，路径参数为字符类型。

· 输出值：鼠标左键按下转换器输出值参数右侧蓝色按钮，连接到赋值组件。组件赋值成功。

[bookmark: Shu_Xing_Shi_Jian_11]属性事件

[bookmark: Zu_Jian_Lei_Xing_11]组件类型
组件类型：组件类型不可修改，新数据列表下的组件的组件类型为数据型组件，转换器列表下的组件的组件类型为转换器组件。

[bookmark: Zhuan_Huan_Qi_Ming_Cheng_4]转换器名称
转换器名称：修改转换器标题。

[bookmark: Zhuan_Huan_Qi_Lei_Xing_4]转换器类型
转换器类型：不可修改。

[bookmark: Zu_Jian_Wei_Zhi_74]组件位置
组件位置：修改组件在交互视图下的位置。

[bookmark: Zhuan_Huan_Qi_Miao_Shu_4]转换器描述
转换器描述：描述转换器的作用。

[bookmark: Can_Shu_Lie_Biao_4]参数列表
参数列表：展示转换器输入值名称、key值、类型、可选项数据

[bookmark: Fan_Hui_Can_Shu_4]返回参数
返回参数：展示转换器输出值名称、key值、类型数据。

 
[bookmark: Top_of_1133_html]大于等于
[bookmark: Ji_Ben_Gai_Nian__Da_Yu_Xiang_Den]
[bookmark: Ji_Ben_Gai_Nian_74]基本概念
· 大于相等，指大于相等转换器，如下图所示：

[bookmark: Cao_Zuo_Fang_Shi_12]操作方式
· 使用方式：判断左侧值、右侧值数值，如果左侧值大于等于右侧值，输出值为true，反之为false。
· 转换器添加：鼠标左键按下转换器列表下的大于相等转换器，然后拖拽到画布上，鼠标左键抬起，大于等于转换器添加成功。
· 左侧值：鼠标左键按下组件输出值，连接到转换器左侧值绿色按钮上，左侧值赋值成功。

· 右侧值：鼠标左键按下组件输出值，连接到转换器右侧值绿色按钮上，右侧值赋值成功。

· 输出值：鼠标左键按下加法转换器 输入框右侧篮色按钮，连接到赋值组件。组件赋值成功。

[bookmark: Shu_Xing_Shi_Jian_12]属性事件

[bookmark: Zu_Jian_Lei_Xing_12]组件类型
组件类型：组件类型不可修改，新数据列表下的组件的组件类型为数据型组件，转换器列表下的组件的组件类型为转换器组件。

[bookmark: Zhuan_Huan_Qi_Ming_Cheng_5]转换器名称
转换器名称：修改转换器标题。

[bookmark: Zhuan_Huan_Qi_Lei_Xing_5]转换器类型
转换器类型：不可修改。

[bookmark: Zu_Jian_Wei_Zhi_75]组件位置
组件位置：修改转换器在交互视图下的位置。

[bookmark: Zhuan_Huan_Qi_Miao_Shu_5]转换器描述
转换器描述：描述转换器的作用。

[bookmark: Can_Shu_Lie_Biao_5]参数列表
参数列表：展示转换器输入值名称、key值、类型、可选项数据。

[bookmark: Fan_Hui_Can_Shu_5]返回参数
返回参数：展示转换器输出值名称、key值、类型数据。

 
[bookmark: Top_of_1134_html]大于
[bookmark: Ji_Ben_Gai_Nian__Da_Yu__Zhi_Da_Y]
[bookmark: Ji_Ben_Gai_Nian_75]基本概念
· 大于，指大于转换器，如下图所示：

[bookmark: Cao_Zuo_Fang_Shi_13]操作方式
· 使用方式：判断左侧值、右侧值数值，如果左侧值大于右侧值，输出值为true，反之为false。
· 转换器添加：鼠标左键按下转换器列表下的大于转换器，然后拖拽到画布上，鼠标左键抬起，大于转换器添加成功。
· 左侧值：鼠标左键按下组件输出值，连接到转换器左侧值参数绿色按钮上，左侧值赋值成功。

· 右侧值：鼠标左键按下组件输出值，连接到转换器右侧值绿色按钮上，右侧值赋值成功。

· 输出值：鼠标左键按下转换器输入值右侧篮色按钮，连接到赋值组件。组件赋值成功。

[bookmark: Shu_Xing_Shi_Jian_13]属性事件

[bookmark: Zu_Jian_Lei_Xing_13]组件类型
组件类型：组件类型不可修改，新数据列表下的组件的组件类型为数据型组件，转换器列表下的组件的组件类型为转换器组件。

[bookmark: Zhuan_Huan_Qi_Ming_Cheng_6]转换器名称
转换器名称：修改转换器标题。

[bookmark: Zhuan_Huan_Qi_Lei_Xing_6]转换器类型
转换器类型：不可修改。

[bookmark: Zu_Jian_Wei_Zhi_76]组件位置
组件位置：修改转换器在交互视图下的位置。

[bookmark: Zhuan_Huan_Qi_Miao_Shu_6]转换器描述
转换器描述：描述转换器的作用。

[bookmark: Can_Shu_Lie_Biao_6]参数列表
参数列表：展示转换器输入值名称、key值、类型、可选项数据

[bookmark: Fan_Hui_Can_Shu_6]返回参数
返回参数：展示转换器输出值名称、key值、类型数据。

 
[bookmark: Top_of_1135_html]相反
[bookmark: Ji_Ben_Gai_Nian__Xiang_Fan__Zhi]
[bookmark: Ji_Ben_Gai_Nian_76]基本概念
· 相反，指相反转换器，如下图所示：

[bookmark: Cao_Zuo_Fang_Shi_14]操作方式
· 使用方式：改变被取反值，如果被取反值为false,输出值为true，反之被取反值为true,输出值为false。
· 转换器添加：鼠标左键按下转换器列表下的相反转换器，然后拖拽到画布上，鼠标左键抬起，相反转换器添加成功。
· 被取反值：鼠标左键按下组件输出值，连接到转换器被取反值参数绿色按钮上，被取反值参数赋值成功。

· 输出值：鼠标左键按下转换器输入值右侧篮色按钮，连接到赋值组件。组件赋值成功。

[bookmark: Shu_Xing_Shi_Jian_14]属性事件

[bookmark: Zu_Jian_Lei_Xing_14]组件类型
组件类型：组件类型不可修改，新数据列表下的组件的组件类型为数据型组件，转换器列表下的组件的组件类型为转换器组件。

[bookmark: Zhuan_Huan_Qi_Ming_Cheng_7]转换器名称
转换器名称：修改转换器标题。

[bookmark: Zhuan_Huan_Qi_Lei_Xing_7]转换器类型
转换器类型：不可修改。

[bookmark: Zu_Jian_Wei_Zhi_77]组件位置
组件位置：修改转换器在交互视图下的位置。

[bookmark: Zhuan_Huan_Qi_Miao_Shu_7]转换器描述
转换器描述：描述转换器的作用。

[bookmark: Can_Shu_Lie_Biao_7]参数列表
参数列表：展示相换器输入值名称、key值、类型、可选项数据。

[bookmark: Fan_Hui_Can_Shu_7]返回参数
返回参数：展示转换器输出值名称、key值、类型数据。

 
[bookmark: Top_of_1136_html]小于等于
[bookmark: Ji_Ben_Gai_Nian__Xiao_Yu_Xiang_D]
[bookmark: Ji_Ben_Gai_Nian_77]基本概念
· 小于相等，指小于相等转换器，如下图所示：

[bookmark: Cao_Zuo_Fang_Shi_15]操作方式
· 使用方式：判断左侧值、右侧值数值，如果左侧值小于等于右侧值，输出值为true，反之为false。
· 转换器添加：鼠标左键按下转换器列表下的小于相等转换器，然后拖拽到画布上，鼠标左键抬起，小于相等转换器添加成功。
· 左侧值：鼠标左键按下组件输出值，连接到转换器左侧值绿色按钮上，左侧值赋值成功。

· 右侧值：鼠标左键按下组件输出值，连接到转换器右侧值绿色按钮上，右侧值赋值成功。

· 输出值：鼠标左键按下加法转换器 输入框右侧篮色按钮，连接到赋值组件。组件赋值成功。

[bookmark: Shu_Xing_Shi_Jian_15]属性事件

[bookmark: Zu_Jian_Lei_Xing_15]组件类型
组件类型：组件类型不可修改，新数据列表下的组件的组件类型为数据型组件，转换器列表下的组件的组件类型为转换器组件。

[bookmark: Zhuan_Huan_Qi_Ming_Cheng_8]转换器名称
转换器名称：修改转换器标题。

[bookmark: Zhuan_Huan_Qi_Lei_Xing_8]转换器类型
转换器类型：不可修改。

[bookmark: Zu_Jian_Wei_Zhi_78]组件位置
组件位置：修改转换器在交互视图下的位置。

[bookmark: Zhuan_Huan_Qi_Miao_Shu_8]转换器描述
转换器描述：描述转换器的作用。

[bookmark: Can_Shu_Lie_Biao_8]参数列表
参数列表：展示转换器输入值名称、key值、类型、可选项数据

[bookmark: Fan_Hui_Can_Shu_8]返回参数
返回参数：展示转换器输出值名称、key值、类型数据。

 
[bookmark: Top_of_1137_html]小于
[bookmark: Ji_Ben_Gai_Nian__Xiao_Yu__Zhi_Xi]
[bookmark: Ji_Ben_Gai_Nian_78]基本概念
· 小于，指小于转换器，如下图所示：

[bookmark: Cao_Zuo_Fang_Shi_16]操作方式
· 使用方式：判断左侧值、右侧值数值，如果左侧值小于右侧值，输出值为true，反之为false。
· 转换器添加：鼠标左键按下转换器列表下的小于转换器，然后拖拽到画布上，鼠标左键抬起，小于转换器添加成功。
· 左侧值：鼠标左键按下组件输出值，连接到转换器左侧值绿色按钮上，左侧值赋值成功。

· 右侧值：鼠标左键按下组件输出值，连接到转换器右侧值绿色按钮上，右侧值赋值成功。

· 输出值：鼠标左键按下转换器右侧篮色按钮，连接到赋值组件。组件赋值成功。

[bookmark: Shu_Xing_Shi_Jian_16]属性事件

[bookmark: Zu_Jian_Lei_Xing_16]组件类型
组件类型：组件类型不可修改，新数据列表下的组件的组件类型为数据型组件，转换器列表下的组件的组件类型为转换器组件。

[bookmark: Zhuan_Huan_Qi_Ming_Cheng_9]转换器名称
转换器名称：修改转换器标题。

[bookmark: Zhuan_Huan_Qi_Lei_Xing_9]转换器类型
转换器类型：不可修改。

[bookmark: Zu_Jian_Wei_Zhi_79]组件位置
组件位置：修改转换器在交互视图下的位置。

[bookmark: Zhuan_Huan_Qi_Miao_Shu_9]转换器描述
转换器描述：描述转换器的作用。

[bookmark: Can_Shu_Lie_Biao_9]参数列表
参数列表：展示转换器输入值名称、key值、类型、可选项数据。

[bookmark: Fan_Hui_Can_Shu_9]返回参数
返回参数：展示转换器输出值名称、key值、类型数据。

 
[bookmark: Top_of_1138_html]数组融合
[bookmark: Ji_Ben_Gai_Nian__Shu_Zu_Rong_He]
[bookmark: Ji_Ben_Gai_Nian_79]基本概念
· 数组融合，指数组融合转换器，如下图所示：

[bookmark: Cao_Zuo_Fang_Shi_17]操作方式
· 使用方式：将转换器左侧对象、右侧对象参数融合成为一个数组。
· 转换器添加：鼠标左键按下转换器列表下的数组融合转换器，然后拖拽到画布上，鼠标左键抬起，数组融合转换器添加成功。
· 左侧值：鼠标左键按下组件输出值，连接到转换器左侧值绿色按钮上，左侧值赋值成功。

· 右侧值：鼠标左键按下组件输出值，连接到转换器右侧值绿色按钮上，右侧值赋值成功。

· 输出值：鼠标左键按下输入值右侧篮色按钮，连接到赋值组件，组件赋值成功。

[bookmark: Shu_Xing_Shi_Jian_17]属性事件

[bookmark: Zu_Jian_Lei_Xing_17]组件类型
组件类型：组件类型不可修改，新数据列表下的组件的组件类型为数据型组件，转换器列表下的组件的组件类型为转换器组件。

[bookmark: Zhuan_Huan_Qi_Ming_Cheng_10]转换器名称
转换器名称：修改转换器标题。

[bookmark: Zhuan_Huan_Qi_Lei_Xing_10]转换器类型
转换器类型：不可修改。

[bookmark: Zu_Jian_Wei_Zhi_80]组件位置
组件位置：修改转换器在交互视图下的位置。

[bookmark: Zhuan_Huan_Qi_Miao_Shu_10]转换器描述
转换器描述：描述转换器的作用。

[bookmark: Can_Shu_Lie_Biao_10]参数列表
参数列表：展示转换器输入值名称、key值、类型、可选项数据。

[bookmark: Fan_Hui_Can_Shu_10]返回参数
返回参数：展示转换器输出值名称、key值、类型数据。

 
[bookmark: Top_of_1139_html]对象融合
[bookmark: Ji_Ben_Gai_Nian__Dui_Xiang_Rong]
[bookmark: Ji_Ben_Gai_Nian_80]基本概念
· 对象融合，指对象融合转换器，如下图所示：

[bookmark: Cao_Zuo_Fang_Shi_18]操作方式
· 使用方式：将转换器左侧对象、右侧对象参数融合成为一个新的对象，通过输出值进行赋值。
· 转换器添加：鼠标左键按下转换器列表下的对象融合转换器，然后拖拽到画布上，鼠标左键抬起，对象融合转换器添加成功。
· 左侧对象：鼠标左键按下组件输出值，连接到转换器左侧对象参数绿色按钮上，左侧对象参数赋值成功。

· 右侧对象：鼠标左键按下组件输出值，连接到转换器右侧对象参数绿色按钮上，右侧对象参数赋值成功。

· 输出值：鼠标左键按下加法转换器 输入框右侧篮色按钮，拖拽到赋值组件。组件赋值成功。

[bookmark: Shu_Xing_Shi_Jian_18]属性事件

[bookmark: Zu_Jian_Lei_Xing_18]组件类型
组件类型：组件类型不可修改，新数据列表下的组件的组件类型为数据型组件，转换器列表下的组件的组件类型为转换器组件。

[bookmark: Zhuan_Huan_Qi_Ming_Cheng_11]转换器名称
转换器名称：修改转换器标题。

[bookmark: Zhuan_Huan_Qi_Lei_Xing_11]转换器类型
转换器类型：不可修改。

[bookmark: Zu_Jian_Wei_Zhi_81]组件位置
组件位置：修改转换器在交互视图下的位置。

[bookmark: Zhuan_Huan_Qi_Miao_Shu_11]转换器描述
转换器描述：描述转换器的作用。

[bookmark: Can_Shu_Lie_Biao_11]参数列表
参数列表：展示转换器输入值名称、key值、类型、可选项数据。

[bookmark: Fan_Hui_Can_Shu_11]返回参数
返回参数：展示转换器输出值名称、key值、类型数据。

 
[bookmark: Top_of_1140_html]随机数
[bookmark: Ji_Ben_Gai_Nian__Sui_Ji_Shu__Zhi]
[bookmark: Ji_Ben_Gai_Nian_81]基本概念
· 随机数，指随机数转换器，如下图所示：

[bookmark: Cao_Zuo_Fang_Shi_19]操作方式
· 使用方式：添加最小值、最大值数值，生成的随机数范围在最大值和最小值之间，开启浮点表示是否为浮点类型，如果为true,输出值为浮点类型数值，反之输出整型。
· 转换器添加：鼠标左键按下转换器列表下的随机数转换器，然后拖拽到画布上，鼠标左键抬起，随机数转换器添加成功。
· 最小值：鼠标左键按下组件输出值，连接到转换器最小值参数绿色按钮上，最小值参数赋值成功。

· 最大值：鼠标左键按下组件输出值，连接到转换器最大值参数绿色按钮上，最大值参数赋值成功。

· 开启浮点：鼠标左键按下组件输出值，连接到转换器开启浮点参数绿色按钮上，开启浮点参数赋值成功。

· 输出值：鼠标左键按下加法转换器 连接到输入框右侧篮色按钮，拖拽到赋值组件。组件赋值成功。

[bookmark: Shu_Xing_Shi_Jian_19]属性事件

[bookmark: Zu_Jian_Lei_Xing_19]组件类型
组件类型：组件类型不可修改，新数据列表下的组件的组件类型为数据型组件，转换器列表下的组件的组件类型为转换器组件。

[bookmark: Zhuan_Huan_Qi_Ming_Cheng_12]转换器名称
转换器名称：修改转换器标题。

[bookmark: Zhuan_Huan_Qi_Lei_Xing_12]转换器类型
转换器类型：不可修改。

[bookmark: Zu_Jian_Wei_Zhi_82]组件位置
组件位置：修改转换器在交互视图下的位置。

[bookmark: Zhuan_Huan_Qi_Miao_Shu_12]转换器描述
转换器描述：描述转换器的作用。

[bookmark: Can_Shu_Lie_Biao_12]参数列表
参数列表：展示转换器输入值名称、key值、类型、可选项数据。

[bookmark: Fan_Hui_Can_Shu_12]返回参数
返回参数：展示转换器输出值名称、key值、类型数据。

 
[bookmark: Top_of_1141_html]减法
[bookmark: Ji_Ben_Gai_Nian__Jian_Fa__Zhi_Ji]
[bookmark: Ji_Ben_Gai_Nian_82]基本概念
· 减法，指减法转换器，如下图所示：

[bookmark: Cao_Zuo_Fang_Shi_20]操作方式
· 使用方式：连接减数、被减数后，使用减数减去被减数，输出值为一个整形或浮点型。
· 转换器添加：鼠标左键按下转换器列表下的减法转换器，然后拖拽到画布上，鼠标左键抬起，减法转换器添加成功。
· 减数：鼠标左键按下组件输出值，连接到转换器减数参数绿色按钮上，减数参数赋值成功。

· 被减数：鼠标左键按下组件输出值，连接到转换器被减数参数绿色按钮上，被减数参数赋值成功。

· 输出值：鼠标左键按下加法转换器 输入框右侧篮色按钮，连接到赋值组件。组件赋值成功。

[bookmark: Shu_Xing_Shi_Jian_20]属性事件

[bookmark: Zu_Jian_Lei_Xing_20]组件类型
组件类型：组件类型不可修改，新数据列表下的组件的组件类型为数据型组件，转换器列表下的组件的组件类型为转换器组件。

[bookmark: Zhuan_Huan_Qi_Ming_Cheng_13]转换器名称
转换器名称：修改转换器标题。

[bookmark: Zhuan_Huan_Qi_Lei_Xing_13]转换器类型
转换器类型：不可修改。

[bookmark: Zu_Jian_Wei_Zhi_83]组件位置
组件位置：修改转换器在交互视图下的位置。

[bookmark: Zhuan_Huan_Qi_Miao_Shu_13]转换器描述
转换器描述：描述转换器的作用。

[bookmark: Can_Shu_Lie_Biao_13]参数列表
参数列表：展示转换器输入值名称、key值、类型、可选项数据。

[bookmark: Fan_Hui_Can_Shu_13]返回参数
返回参数：展示转换器输出值名称、key值、类型数据。
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